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ABSTRAK

Setiap pantun mempunyai maksud yang tersirat yang sukar untuk difahami jika’ den a melihat
maksudnya secara literal. Penterjemahan bagi setiap sebuah perkataan tidak dapat ghtu astikan maksudnya
yang tepat. Projek ini bertujuan untuk memudahkan pengguna dalam men ui mak esej tersitrat
yang ingin disampaikan. Masalah yang akan berhadapan oleh pengg i emastikan tema sebenar

dl10al)
mesej yang ingin disampaikan maka pencarian maklumatyini % engenalpasti tema yang wujud dalam
pantun tersebut. Terdapat algoritma yang juga digunaki Q m/pantun ini adalah untuk menetapkan
na d apat juga beberapa pilihan lain yang
juga disusun mengikut mana yang paling terhampir
kekunci ini akan mengeluarkan pantun yan hampi ngan kehendak pengguna dan sekaligus

menyenaraikan pantun sampingan yang berkali
PENGENALAN
*
Minta daun diberi da \
Dalam dau &idara,

Minta pantuig,di ntun,

antu a bicara.

(Nik Safiah Karim, 1996:15)

Pantun meflipakan sebuah artifak bukan-benda (non-material) yang bukan sahaja digunakan
dal upan orang melayu, tetapi mempunyai berbagai-bagai makna dan fungsi dalam
budayanya. Pantun sebenarnya mencerminkan peradaban Melayu dalam mana minda sebagai
terjemahan perkataan inggeris ‘mind’ sebahagian daripadanya. (Mohd. Taib Osman dalam
Wan Abd. Kadir Wan Yusuf, 1996:1)

Pantun boleh dianggap sebagai pernyataan tradisi budaya Melayu yang menerangkan
kemantapan daya kretiviti dan pemikiran orang-orang Melayu. Selain pantun, orang melayu
meluahkan buah fikiran mereka dengan pelbagai cara antaranya seni seloka, syair, gurindam
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dan puisi. Orang melayu berbalas pantun sesama mereka adalah untuk menyampaikan nasihat
sosialisasi dan pendidikan, menyatakan rasa rindu dan sayang, menyatakan penghargaan dan
terima kasih, hiburan dan jenaka, berteka-teki menguji ketangkasan fikiran dan mengajar erti
budi pekerti dan moral. Pantun mempunyai bahasa yang tersirat kerana tingginya elemen
berbudi bahasa dalam kalangan masyarakat melayu. Walaupun mereka berhasrat untuk
menyindir, tetapi mereka menyindir dengan ayat dan rangkap yang tersirat dan bahasa yang
indah.

Bagi mereka yang tidak terbiasa dengan bahasa yang digunakan p a
sukar bagi mereka untuk memahami segala perkara yang ingin disamp oleMpemantun

kerana laras bahasanya yang tinggi. Penggunaan perkataan di d n Kadang kala

bukan bermaksud sebenar perkataan tersebut malah penggunaa erup erumpaman

bagi sesuatu keadaan yang lain. Perkataan pantun itu pa ulanya kai orang dengan

makna seperti atau umpama jelas Zainal Abidin Ahma bukunya IlImu Mengarang

—

Melayu. Terdapat juga pendapat lain yang mengat pantun itu berasal daripada

bahasa Minangkabau iaitu panuntun yang be

berasaskan sastera lisan dalam penguca p
masyarakat tersebut.
Pantun terbahagi kepada d

)

keg
i-Cifiy lain yang ada dalam sebuah pantun ialah pembayangnya

imbing atau penasihat yang
petitin yang terkenal dalam

giaan iaitu pembayang dan maksud pantun.

Pembayang dalam setiap ran&

paruh pertama daripada keseluruhan jumlah baris

dalam setiap rangkap pantun pula ialah maksud

dalam rangkap berkenaan. Sépa
atau isi pantun. Antara c i

mempunyai hubupgan

T

rapat dengan alam dan persekitaran yang rapat dengan

pengucapnya sep pat dalam contoh pantun dua kerat berikut:

ut santan terasa,
Sebab mulut badan binasa.

Pantun terdapat banyak jenis iaitu pantun dua kerat, pantun empat kerat, pantun enam
kerat, pantun lapan kerat, pantun sepuluh kerat, pantun dua belas kerat, pantun empat belas
kerat, pantun berkait. Pantun yang sering digunakan merupakan pantun empat kerat kerana
mudah tetapi mempunyai makna yang padat. Kebiasaannya masyarakat berbalas pantun
semasa majlis umum, majlis perkahwinan dan pertunangan, teks pengacara dan ucapan dalam

majlis rasmi selain daripada acara pertandingan berbalas pantun. Pantun juga diterap di dalam
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jiwa anak-anak bangsa ini di dalam alunan lagu rakyat seperti lagu kanak-kanak, lagu-lagu
asli dan juga dikir barat.

PENYATAAN MASALAH

Masyarakat kini kurang membudayakan penggunaan pantun dalam kehidupan seharian

mereka. Maka, sistem ini menjadi alternative bagi melangsungkan pencarian pantun#Anatara

perkara yang menjadi permasalahan sistem ini adalah sejauh mana ketepatan,, dan

oleh kerana beberapa aspek yang mengekangnya.

Pertama, pencarian pantun sukar kerana tiada sistem yang terkMis@épat Jnenyokong
pencarian pantun ini secara sistematik dan penggunaan tema ti imanf . Dua aspek
ini menjadi antara aspek yang penting dalam memastikangpantun y. dikeluarkan mirip

dengan kehendak pengguna.

seperti dokumen dan artikel biasa.

tertumpu kepada terma atau perkataafinya

kekunci penting bagi mengel&

wujud di dalam pantun itu. Di sini, peranan kata

n bagi perkataan yang bersamanya wujud di dalam

pantun. x
Ketiga, men ti Masil yang relevan dikeluarkan oleh sistem sangat terhad
kerana kompleksi merlukan sokongan ontology dan pemahaman rangkap bagi

memastikar@ dipilih sentiasa relevan.

O KTIF KAJIAN

Objektif pembangunan projek ini adalah

I. Membangunkan antara muka pencarian maklumat bagi mencari pantun yang
sesuai dengan tema pantun yang pengguna mahukan berdasarkan kueri yang
dimasukkan pengguna ke dalam sistem.

ii. Membangun sistem pencarian pantun dengan penggunaan indexing.
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iii. Mengumpulkan sebanyaknya pantun yang ada untuk dijadikan hasil kepada

pencarian sistem ini.

METOD KAJIAN

Dalam pembinaan sistem pencarian pantun ini, sistem ini menggunakan python dalam

menyendalikan setiap perkara dalam enjin pencarian ini. Pada awalnya p

dikumpulkan dan diletakan di dalam suatu pangkalan data. Setiap pantun it
dikategorikan mengikut jenis seperti pantun dua kerat, pantun empat kerat erat
I yang
umpul dangmnaksud atau

dan lain-lain lagi. Kemudian pantun ini akan ditetapkan index pada k u

berkaitan dengan makna asal pantun ini. Pantun ini pertamanya

temanya dikenalpasti bagi tujuan memudahkan pembuatan in . Setiap pantun diletakkan
di dalam format yang berasingan. Apabila sistem ini dig tiap format ini akan dilalui
oleh sistem dan peroses penganalisaan jenis pantu at bergantung kepada indek

yang telah ditetapkan.

Sistem ini akan pertamanya mencari rkan kata kekunci yang pengguna

masukkan. Proses seterusnya, kata kek@nci itiyakan dia perkataannya di dalam index yang

tersedia. Bagi situasi yang palin unci yang pengguna masukkan mengena dan

)4
serupa secara tepat. Kemuad'x kata kekuncinya serasi dengan index pantun
tersebut, pantun itulah ya Q pdfkan dan dipilih untuk dihantar kepada pengguna.
Jika kata

proses pen a 3
me ki ala

penambahan imbuhan awalan atau akhiran. Kemudian proses yang
sama dilalihdengan membandingkan kata kekunci yang sudah diubah tersebut dengan index

inyajtidak sama secara tepat proses seterusnya akan berjalan iaitu

a kekunci kepada kata dasar bagi perkataan tersebut dengan

yangagi kan di dalam pangkalan data pantun itu. Pantun yang mempunyai index yang
sama akan dipilih dan akan dihantar kepada pengguna.
Jika proses kedua ini juga gagal mencari perbandingan yang tepat dengan kata kekunci itu,
terdapat satu proses pencarian perkataan yang mempunyai makna yang sama dengan makna
kata kekunci tersebut atau disebut sebagai sinonim bagi perkataan itu. Seterusnya setiap
perkataan sinonim tersebut melalui proses yang sama iaitu perbandingan dengan index bagi

setiap pantun. Jika terdapat perbandingan yang mengena tepat, pantun itulah yang akan
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dipilih dan diberikan kepada pengguna.

Jika proses ini gagal juga mencari index yang tepat dengan kekunci itu, maka proses
seterusnya akan dilalui. Proses tersebut adalah proses expension. Perkataan tambahan akan
dikeluarkan oleh sistem sebagai cadangan atau suggestion kepada pengguna. Kemudian
pengguna itu perlu memilih adakan expension itu mengena dengan maksud yang pengguna
inginkan. Apabila penggu terima, maka proses pencarian pantun itu berjala gan

perbandingan index. Kemudian pantunnya akan diberikan kepada pen tetse

Akhirnya jika sistem ini masih gagal untuk mencari pantun yahg gunakehendaki,
tia

maka sistem ini akan respon bahawa pantun yang pengguna i

wujud di dalam database pantun ini. Q

HASIL KAJIAN

4.1 PENGENALAN x
Pembangunan sistem pencarian pantuiy,i ibatkan pengumpulan data dalam bentuk data

an di dalam bentuk indek. Paparan yang akan

n belum lagi

dan rangkap pantun yang setiapnyade
digunakan untuk pembangufian ¢ I adalah menggunakan web agar ianya mudah

diakses oleh pengguna di m'§etiap_peranti dengan mudah. Peringkat implementasi dan
penilaian enjin pencarian\ini Merupakan peringkat yang penting dalam memastikan sistem
yang dibina berjal lancar dan efisyen. Bab ini menjelaskan implementasi dan

pengujian sistenQ

4, HASIL IMPLEMENTASI

Projek ini berhasrat untuk membangunkan teknik atau aplikasi yang boleh meramal
pantun yang sesuai untuk kueri yang dimasukkan oleh pengguna. Pengguna dapat
menggunakan sistem ini dengan paparan atau antara muka berasaskan web. Bagi
pembangunan web, salah satu antara muka yang mudah untuk pengguna gunakan sistem ini.
Antara muka web memudahkan pengguna dengan hanya mempunyai akses internet bagi

membenarkan pengguna menggunakan sistem pencarian pantun ini. Maka, antara mukanya
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adalah antara elemen yang penting dan perlu diambil kira bagi memastikan interaksi
pengguna dengan sistem tinggi. Elemen penting yang terlibat dalam menampilkan antara
muka yang menarik antaranya ialah penggunaan warna, font tulisan dan saiz tulisan, butang
yang menonjol dan mudah untuk dilihat pengguna, serta hasil pencarian sistem ini juga perlu
bersesuian dengan pengguna. Rajah 4.1 menunjukkan antara muka bagi menu utama sistem

ini.

Pantun | flask-ponywhoosh

Tambahan

Selamat datang ke sistem pencarian PIHLLQ&

L 4
Rajah 4.1 di atﬁ\u menu utama sistem pencarian pantun.

Sistem ini me an paparan yang simplistik dan minima. Penggunaan warnanya
yang basic dan lalu Banyak agar menampakkan konsistensi web ini. Font dan size
tulisannya an mudah untuk dibaca main peranan pentingan dalam membantu

421 FRONTEND

Bahagian FrontEnd merupakan peranti atau program yang diakses secara langsung oleh
pengguna dan membolehkan pengguna mengakses ke peranti dan program yang seterusnya.
Sistem ini dibangunkan dengan menggunakan Anaconda2/Python2.7 di sini disertakan

beberapa langkah yang perlu dijalankan sebelum membina paparan antara muka web.
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Pembangun perlu untuk memuat turun beberapa modul bagi memanggil fungsi dan kod
algoritma bagi membangun sistem ini. Antara modul yang diperlukan pembangun ialah:

a)
b)
c)
d)

Pip (Python Installer Package)
Sublime

SQLite

Flask-PonyWhoosh

Bagi memastikan sistem dapat dibangunkan, sistem perlu berapa pa
yang betul. Pembangun perlu menambah jalan (path) yang membolehkan_sis
ad

I Panel>

Python dan Anaconda. Cara untuk menambah adalah dengan membuk panel

kawalan (control panel). Seterusnya, pergi ke ruangan Co stem and

Security>System. Di sana terdapat butang Advance
Variables..>Path. Pembangun perlu untuk menambah pgfKara

sistem menjalankan Anaconda2 dan Python2.7.

AUsers\user\Anaconda2\Librar
il \Git\cmd)

(C:\Users\user\Anaconda2;C:\Users\user\Anacon ts
y\bin;C:\Program Files (x86)\Git\bin;C:\Progkan

— a -2

)| Environment Variables

System Properties

Computer Name I Hardware | Advanced | System Protection mote
U iables fo
fou must be logged on as an ﬁdmlmstlatorto & mos ges. || SEr variables for user
Performance Variable Value ol
Vigual effects, processor scheduling, memory, , PATH C:\UsersiuserianacondaZ;C:\Usersluse... |-
FT7HOME C:\Program Files\Cisco Packet Tracer 7.0 |
il TEMP %,USERPROFILE % \AppData'Local\Temp
q| T™MP %RUSERPROFILEY:\AppData\Local Temp ™
~
Edit User Variable | =
User Profiles i
Desktop settings related
Variable name: PATH
Saﬂmgs
Variable value:
Startup ang ecoue
system ure, and\debugging information III il
S — 5 j)
[ Settngs... | | NUMBER OF P... 4 |
[ New.. || Edit. |[ Delete |
Environment Variables...

[ ok

| e ey

Rajah 4.2 Panduan menukar dan menambah direktori pada jalan (path)

Setelah selesai, pembangun perlu meletakkan modul dan fail yang telah disediakan

pada direktori yang pembangun inginkan dan memudahkan untuk dijalankan. Seterusnya
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pembangun perlu membuka Command Prompt untuk memilih modul yang perlu dijalankan.

Masukkan kod di bawah dengan direktori yang betul :

e cd C:\Users\user\Desktop\flask-ponywhoosh-master
e pip install -r requirements.txt

e python example.py runserver

Seterusnya, pembangun perlu menjalankan membuka localhost d ta
sistem ini. Buka web browser dan buka link http://127.0.0.1:5000/. S lin uka
eb.

maka terpaparlah paparan antara muka sistem ini berdasarkan pemb

Rajah 4.4 adalah paparan Command prompt setelah program, Selesafgberjalan maka sistem
boleh serta merta digunakan. Seterusnya pengguna bolehg€rus memasukkan kueri pada link

itu dan menjalankan pencarian pantun mengikut kehe una.

ER Command Prompt - python example.py runserver (= | B |

=
=
=
=
=
=
=

AH 4.3 paparan Command prompt setelah program selesai berjalan

Cara, enjim’ gelintar ini berfungsi adalah bergantung sepenuhnya kepada kueri yang
dimasukkan oleh pengguna. Untuk bahagian carian, pengguna hanya perlu memasukkan apa-
apa jenis kueri termasuk karakter secara tunggal atau dalam satu perkataan lengkap. Sistem
ini juga dapat menghasilkan output daripada kueri dalam bentuk ayat penuh. Kueri yang
padan dan berkaitan dengan pantun akan mengeluarkan hasilnya (output) senarai 10 pantun
yang berkaitan dengan kueri. Kueri yang dapat dikesan dan dapat dikenalpasti oleh sistem ini

adalah kueri dalam bentuk karakter tunggal (nombor dan huruf selain simbol) kueri dalam
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bentuk satu perkataan penuh dan kueri yang mempunyai dua atau lebih perkataan yang
dimasukkan oleh penguna. Sistem ini juga membaca kueri bagi setiap terpisahnya karakter

atau perkataan yang dipisahkan dengan karakter jarak (spacebar).

A) Kueri dalam bentuk karakter tunggal.

L W
C | ® 127.00.1:5000

[ flask-ponywhoosh

&

Pantun

Jenis

52 number 179 number 74 number

e Orang bergajah dua
beranak, Berhenti
penat di Pulau Rusa,
Apa perintah orang
banyak, Asalkan saja
perkara bahagia

name Cik Kamis berjala name Kurai taji balai name
tamban, Sayang terjala Senayan, Orang tua
tampaian kumbang, berjual lada, Cepat kaki
Adik menangis turun ke ringan tangan, Lamun
Jjamban, Tampak abang selera lepas juga
belayar pulang

no_rangkap empat
no_rangkap empat no_rangkap empat

Jjenis_id 9

Jjenis_id 3 4 Jjenis_id 8

jenis_name 9. Peribahasa
il ahlawanan jenis_name 8. Nasihat dan

jenis_name 3. Kembara dan
Pendidikan

Perantauan

&, pendekar,
bahadur, sateria index  setia, patuh, akur,

index  belayar, melayari
kesatera nenwira fakwa tawaduk taslim

n

RAJAH 4.4 Antara muka me eri satu karakter tunggal yang dimasukkan

¢ ofeh pengguna

%r ‘a’ yang paling banyak akan berada pada baris
an'dan kedudukan (ranking) yang lebih sekaligus memberi hasil

n oleh pengguna. Menggunakan sistem ranking, pantun yang

Pantun yang mempun

yang pertama mengikut tu

pantun, nombor rangkap pantun, id jenis pantun, nama jenis pantun dan indeks tambahan.

Karakter nombor juga boleh dicari oleh sistem kecuali karakter simbol.



PTA-FTSM-2018-095

B) Kueri dalam bentuk karakter tunggal dua atau lebih.

!Z [ flask XD e - .
& C | ® 127.0.0.1:5000 * @
[l
Jenis  Pantun
4 number 7 number 10 number 6 number
1 number 3 number 9 number 2 number
Manusia Perantauan Perbilangan in

8 number 5 number

RAJAH 4.5 Antara muka menunjukkan kueri satu er tunggal yang dimasukkan

oleh pep@guna
Sistem pencarian pantun ini ia dapat mencagi arakter kueri yang pengguna

masukkan sebagai kueri-kueri yang tunggal. perikan ialah pencarian karakter

berbilang iaitu ‘a b’. Sistem ini mencathpan berkaitan dengan mencari karakter yang

3

padan dengan kueri ‘a’, ‘b’ dan ‘agl

(ranking) tidaklah diletakkanﬂ) )
u

ah, cara pantun itu disusun dengan kedudukan
mempunyai kedua-dua perkataan tersebut sebagai

ang.@tkira kebarangkaliannya besar merupakan pantun

kueri yang teringgi, tetapi gant
yang padan dipilih. Perkara yang,sama juga berlaku iaitu sistem ini mencampurkan kesemua
perkataan ‘a’, ‘b’ d ng wujud termasuk indeks yang berada di dalam nama pantun,

nombor rangkapa S pantun, nama jenis pantun dan indeks tambahan.
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C) Kueri dalam bentuk satu perkataan lengakap

[ flask-ponywhoosh x

& C | ® 127.00.1:5000 * O &

o)

Pantun

72 number

name Baik-baik mengail
tenggir, Takut terkena
ikan parang, Baik-baik
merendah diri, Jangan
menjadi hamba orang

no_rangkap empat

jenis_id 4

jenis_name 4. Kepahlawanan

index  lemah lembut, budi
pekerti, baik hati

13 number

name Gerang perat pada name
sutera, Pandan sehelai
di dalam jerami, Baik
paras Inderaputera,
Baik diambil akan
suami

no_rangkap empat

no_rangkap enam

Jenis_id 1

Jenis_id

jenis_name 1. Adat dan
Resam Manusia

jenis_nam

index  anak raja lelaki, anak
lelaki:

161 number

RAJAH 4.6 Antara muka menunjukkan kueg

pen

9

Pantun yang mempunyai perkataan ‘batkey

yang pertama mengikut turutan dan kedu
kepada kueri yang dimasukkan oleh p

mempunyai perkataan ‘baik’eali

teratas, dan diikuti dengan p
perkataan yang dimasukka
mencampurkan kese

nama pantun,

O

in

Tme of Search (0 0439372085159 seq) | I8}

12 number

Tuan puteri duduk name Baik-baik mengail
berteduh, Di pinggir tenggid.
kota naungan pupur.
Lepas mencari bunga
keladi, Suami isteri
kalau bergaduh, Usah
kita turut campur, Kita
sendiri kedapatan budi

jenis_id

jenis_name 1. Adat dan
Resam Manusia

index  Keji, tercela, tercemar,
terkufuk 1ata bunik hd

taan yang dimasukkan oleh

nyak akan berada pada baris

yang lebih sekaligus memberi hasil
enggunakan sistem ranking, pantun yang
eluar dalam ayat akan berada di ranking yang
e Pawah berdasarkan kepada kekerapan (frequency)
len¥ pengguna (kueri) keluar dalam pantun. Sistem ini

ataan ‘baik’ yang wujud termasuk indeks yang berada di dalam

1@ angkap pantun, id jenis pantun, nama jenis pantun dan indeks
tambahan. O
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D) Kueri dalam bentuk dua perkataan atau lebih

[ flask-ponywhoosh X [of
&« C | ® 127.001:5000 Bx O O :
Jebat 45 A v X
Berbuah lebat |
Pantun

Time of Search (0.0906215208597 seq)

110 number 6 number 47 number 15 number

name  Limau purut lebat di name Lebat daun bunga name Berbuah setambun
pangkal, Sayang tanjung, Berbau harum tulang, Makanan anak
selasih condong bunga cempaka, Adat barau-barau, Ada
uratnya, Angin ribut dijaga pusaka untung, berbalik
dapat ditangkal, Hat dijunjung, Baru pulang, Jika tidak, mati
kasih apa ubatnya? terpelinara adat pusaka di rantau

no_rangkap empat no_rangkap empat no_rangkap empat

Jjenis_id 6 Jenis_id 1 Jjenis_id

jenis_name 6. Percintaan jenis_name 1. Adat dan
Resam Manusia

jenis_name 1. Adat dan
Resam Manusia

index sayang. cinta. asyik.
kasih, perasaan, rindu index harta pusaka, warisan,
neninaaalan tinooalan

ind panduan kitah buku

RAJAH 4.7 Antara muka menunjuk Uajatau lebih perkataan yang

dimasu

Sistem pencarian pantun ini ia dap encari berbilang perkataan kueri yang pengguna

masukkan sebagai kueri-kueri yan ontoh yang diberikan ialah pencarian perkataan

berbilang iaitu ‘berbuah leb‘x encari pantun yang berkaitan dengan mencari
perkataan yang padan d kudw rbuah’, ‘lebat’ dan ‘berbuah lebat’. Malah, cara
pantun itu disusun de dudukan (ranking) tidaklah diletakkan pantun yang mempunyai
kedua-dua perk rse sebagai kueri yang teringgi, tetapi pantun yang dikira
kebarangkalj merupakan pantun yang padan dipilih. Maka kekurangan di sini

at kedua-dua perkataan yang kene dengan kehendak pengguna tidak
dipilin. Penkara yang sama juga berlaku iaitu sistem ini mencampurkan kesemua perkataan
‘be “#’lebat’ dan ‘berbuah lebat’ yang wujud termasuk indeks yang berada di dalam
nama pantun, nombor rangkap pantun, id jenis pantun, nama jenis pantun dan indeks

tambahan.
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4.2.2 KOD GELINTARAN

Backend merupakan pemprosesan atau program bawahan secara tidak langsung yang diakses
oleh pengguna. Bahagian ini melaksanakan fungsi khusus bahgi pihak pemproses utama atau
sistem perisian. Di sini tempat untuk membuat reka bentuk paparan web yang akan

dipaparkan sebagai sistem kepada pengguna atau dipanggil FrontEnd.

E CAUsers\user\Desktop\flask-po oosh-master\flask_ponywhoaosh\templates\ponywhooshiindex.html (flask-ponywhaoosh-master) - Sublime Text REGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

FOLDERS 4p index htmi
flask-ponywhoosh-master
docs
flask_ponywhoosh
templates
ponywhoosh
<> base.html
<> index.html
<» results.html
A% _init_.py
/* form.py
/% views.py
images
ponywhoosh_indexes
[ .gitignore
[ .gitmodules
/% travisym
= AUTHORS.rst
I= CHANGELOG.rst
o Ry ncarian pantun
[ examplesglite
<> LICENSE.md
/* Makefile
[ MANIFEST.in
= READMErst

>
lamat datang ke sistem pencarian pantun</hé»</

I= requirements.txt
[ setup.cfg
/% setup.py

/* testpy
ction_url_form}}

[ Line 34, Column 23
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Di sini juga terlibat juga proses penambahan indeks dan database senarai pantun
beserta segala skema pantun yang diperlukan antaranya nama pantun, nombor jenis pantun,
nama jenis pantun dan indeks. Pantun yang telah tersedia di dalam sistem ini adalah sejumlah

200 pantun yang mempunyai 10 jenis atau kategori.

Bl c:\Users\user\Desktop\flask-pos
File Edit Selection Find View Goto T

FOLDERS
flack-panywhoosh-master
docs
flask_ponywhoosh
templates
ponywhoosh
<» base.html

<3 indexhtml

results.html

uh padang, Wilang pisau berganti parang”,

whoosh_indexes

AUTHORS.rst
I= CHANGELOG.rst
/% examplepy

[ examplesqlite
<> LICENSE.md

/% Makefile

[ MANIFEST.in
= README.rst

I= requirements.txt
[ setupcfg

/% setuppy

t1,\743alnya turun dari

/* testpy

[ Lire1, Column 1
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43  HASIL PENGUJIAN

Hasil pengujian adalah dokumen yang memperincikan objektif, sasaran, paparan dan proses
untuk enjin gelintar tersebut. Pelan pengujian diperlukan untuk melaksanakan pengujian.

4.3.1 Tujuan Pengujian

I. Mengenal pasti kekurangan projek dan penambahbaikan yang boleh di

ii. Memastikan enjin gelintar yang dibangunkan dapat meme, bjekbi
iii. Fungsi yang terdapat dalam sistem berjalan dengan J@ncar
iv. Untuk melihat sekiranya projek dapat memb anfaat Kgpada pengguna
Bagi mengukur sesuatu sistem capaian maklum Retrieval System), beberapa

sesebuah enjin gelintar berada pada taha . Penyediaan koleksi ujian (Test

langkah perlu diambil bagi memastikan k*'% o) dan dapatan semula (recall)
ang, se

Collections) perlu dilakukan terlebih eksi ini terdiri daripada set dokumen, kueri,

dan juga penilaian yang bgrkai |
eksperimen secara berulang a \ ecara perbandingan.

Q

Setiap do yang tersimpan dalam pangkalan data boleh dipanggil berdasarkan kueri

i dapat membenarkan pembangun membuat

na. Output yang terhasil adalah terbahagi kepada tiga, iaitu dokumen relevan
(relevant documents), dokumen yang dicapai (retrieved documents) , serta dokumen yang

dicapai & relevan (relevant & retrieved documents).
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Dokumen dalam
pangkalan data

Dokumen

Dokumen
dapatan

kejituan

semula

RAJAH 4.10 Rajah Klasifikasi Dokumen Yang Dicapai

Untuk menjalankan kaedah kajian yang dibincangkan, d
bagi membuktikan kemampuan sistem yang diubah

w ngi¥algoritma untuk membantu

Sistem enjin gelintar yang telah diubah suai (E

pengguna mencapai maklumat mengenai per
(sinonim) berbanding dengan enjin carian b

yang 100% sama dengan Kkueri S n oleh pengguna. Enjin gelintar ini

mengaplikasikan perkembangan in ex expansion) di mana sinonim diperkenalkan
dalam proses pengindeksan. ¢
n

Formula bagi kejitu @a mula (precision and recall) adalah seperti berikut:
Bilangan dokumen relevan yang diambil semula
D ula = -
Jumlah dokumen relevan yang wujud

Bilangan dokumen relevan yang diambil semula

Keiituan =
€jituan Jumlah dokumen yang diambil semula

Untuk mempertimbangkan koleksi rujukan dan set pengujian kueri, perkataan ‘baik’ , ‘adat’ ,
dan ‘pendekar’ akan mewakili K; , K, dan K3 sebagai kueri yang akan digunakan dalam satu

set kueri untuk proses ujian (testing).
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Ketiga-tiga perkataan ini boleh membawa maksud yang berbeza atau dalam erti kata
lain, masing-masing mempunyai pengertian yang berbeza. Akan tetapi, untuk proses ujian
ini, perkataan ‘baik’ akan membawa erti kepada ‘untung, faedah, lebihan, rezeki, habuan,
mujur, manfaat’ , perkataan ‘adat> membawa maksud ‘kelaziman, istiadat, amalan,
adab, tradisi, upacara,’, manakala °‘pahlawan’ membawa maksud ‘wira, sateria,
kesateria, perwira, panglima, perajurit, pejuang,’. Berikut merupakan set dokumen yang

relevan mengikut set pengujian kueri:
Relavan sebagai R,

Ry, sebagai dokumen yang relevan bagi kueri 1

Ry, sebagai dokumen yang relevan bagi kueri 2 &

Ry, sebagai dokumen yang relevan bagi kueri 3
RK1 : {d9l d47! d48| d721 d1311 d132’ d133’} \
RKZ : {d6l d7, dSl le! dlSl d16! d149’

Ry, :{d70, d74, d77, dg1,} . q

Dokumen-doku g apai akan dihadkan kepada 10 dokumen sahaja bagi
memnudah n. Sebarang persamaan yang terdapat pada output bagi enjin gelintar
an E, 1, Kz dan K3 dengan Ry, Ry, dan Ry, masing-masing akan ditandakan

dnegan bulatan sebagai dokumen yang relevan mengikut ujian pertama, kedua dan ketiga.

Ujian Pertama (kueri: ‘baik’)
Enjin 1: {dy, d137, d13, dyas, d12, deo, d122, d12g, 133, d129}

Enjin 2 : {d;, d3, dy¢, d12, dy7, d133, dug, dy33, dy34, do}



Rg, 1 {do, dy7, dug, d73, dq31, d132, d133.}
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Seterusnya, dokumen yang dianggap relevan dan dapat dicapai (dokumen yang

ditebalkan) akan diukur mengikut urutan ranking di mana dokumen yang paling awal dicapai

akan dikira terlebih dahulu. Setiap hasil akan direkodkan. Jadual di bwah menunjukkan hasil

Kiraan:

JADUAL 4.1 Jadual Perbandingan E; dengan E, Berdasarkan Kejituan Dokume ng

Dicapai Bagi K;

Dokumen relevan (enjin 1) : {do , d133}

Kgjituan pusata

= Ranking (enjin 1) =

= 0.60

Dokumen relevan (enjin 2) : {d-,, d47, d133, dag, d132,do}

Kejituan purata = Ranking (enjin 2) =

1.00 + 0.40 + 0.50 + 0.57 + 0.63+0.70

6

Kedudukan Enjin 1 (E4) Enjin 2 (E>)
Kejituan ejftuan Dapatan Semula

1 1/1=1.00 1/6 1.00 1/6 =0.17
2 0/2=0.00 0.00 1/6 = 0.17
3 0/3=0.00 0/3=0.00 1/6 =0.17
4 0/4=0.00 0/4 =0.00 1/6 = 0.17
5 2/5=0.40 2/6 =0.33
6 3/6 = 0.50 3/6 =0.50
7 1/6 = 0.17 4/7 =0.57 4/6 = 0.67
8 1/6 = 0.17 5/8 =0.63 5/6 =0.83
9 2/6 =0.33 0/9 =0.00 5/6 =0.83

0.00 2/6 =0.33 7/10=0.70 6/6 = 1.00

1.00 + 0.20

= 0.63
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Ujian Kedua (kueri: ‘adat’)

Enjin 1 : {d14¢, di167, d7, d6, dye, dag, d16, d123, dg, ds}
Enjin 2 : {d49, d7, dq9, dg, d37, d1g, d16, 17, dso, dg}
Rk, :{de, d7, dg, d19, d1s, d16, d149,}

Seterusnya, dokumen yang dianggap relevan dan dapat dicapai (doku yang

ditebalkan) akan diukur mengikut urutan ranking di mana dokumen yang pali

akan dikira terlebih dahulu. Setiap hasil akan direkodkan. Jadual di bwah asil
kiraan:
JADUAL 4.2 Jadual Perbandingan E; dengan E, Berdasark jituan men Yang
Dicapai Bagi K;
Dokumen relevan (enjin 1) : {d, dg, , d1¢, dg,}
Kedudukan Enjin 1 ( Enjin 2 (E>)
Semula Kejituan Dapatan Semula
1 1/1=1.00 1/7=0.14
2 2/2=1.00 2/7=0.29
3 1/7=0.14 3/3=1.00 3/7=0.43
4 2/7=0.29 4/4=1.00 4/7 = 0.57
5 2/7=0.29 0/5=0.00 4/7 = 0.57
2/7 =0.29 0/6 =0.00 4/7 =0.57
7 3/7=0.43 3/7 =0.43 5/7=0.71 5/7 =0.71
0/8 =0.00 3/7=0.43 0/8 =0.00 5/7=0.71
9 4/9 =0.44 4/7 = 0.57 0/9 =0.00 5/7=0.71
10 0/10 =0.00 4/7 = 0.57 6/10 = 0.60 6/7 =0.86
Kejituan purata = Ranking (enjin 1) = 033+050+043+04% ~ 0.425

4

Dokumen relevan (enjin 2) : {d49, d7, d1g, dg, d16, dg}
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1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 +0.71+0.60

Kejituan purata = Ranking (enjin 2) = - = 0.885
Ujian Ketiga (kueri: ‘pahlawan’)
Enjin 1: {dgs, dg1, de7, d79, d7g, d77, d76, d7s, d74, d73}
Enjin 2 : {d74, dg1, d79, dga, d79, d7g, d77, dg3, dy3, dg1}
Rk, 1 {d70, d74, d77,dgq,}
Seterusnya, dokumen yang dianggap relevan dan dapat dicapag®(dokimen yang
ditebalkan) akan diukur mengikut urutan ranking di mana doku ang palmg@ awal dicapai

akan dikira terlebih dahulu. Setiap hasil akan direkodkan. J | menu kan hasil kiraan:

JADUAL 4.3 Jadual Perbandingan E; dengan E, Berdas n Kejituan Dokumen Yang

Dicapai B

Dokumen relevan (enjin 1) : {dgq, d77, d74

Kejituan purata = Ranking (enjin 1) = 0.39
Kedudukan Enjin 2 (E>)
apatan Semula Kejituan Dapatan Semula

1 0/4 =0.00 1/1=1.00 1/4=0.25
2 1/4 =0.25 2/2=1.00 2/4=0.50
3 1/4=0.25 0/3=0.00 2/4 =0.50

1/4 =0.25 0/4 =0.00 2/4=0.50
5 1/4 =0.25 0/5=0.00 2/4 =0.50

2/4=0.50 0/6 =0.00 2/4 =0.50
7 2/4=0.50 3/7=0.43 3/4=0.75
8 2/4 =0.50 0/8 =0.00 3/4=0.75
9 3/9=0.33 3/4=0.75 0/9 =0.00 3/4=0.75
10 0/10 = 0.00 3/4=0.75 4/10 =0.40 4/4 =1.00
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Dokumen relevan (enjin 2) : {d-4, dg1, d77, dg1}

1.00+1.00+0.43+ 0.40
4

=071

Kejituan purata = Ranking (enjin 2) =

Hasil daripada pengiraan dan pengujian ini menampakkan bahawa enjin pencarian

yang ditambah dengan feature tambahan iaitu index expansion mengeluarkan hasil yang lebih

hamper dan mendapat markah bacaan yang tinggi dan tepat dengan ketepatan
Walaupun enjin yang ditambahbaik ini berhasil, tetapi masih juga tida

mengeluarkan semua pantun yang berkaitan dan terdapat juga #pant

dikategorikan sebagai mirip juga turut dikeluarkan. &

4.4 KESIMPULAN

Keseluruhan bab ini menerangkan se Cig”/mengenani pengujian untuk

pembangunan enjin gelintar ini berdas ngunan web. Antara muka modul juga

turut dipaparkan. Selain itu, prose

kemampuan enjin gelintar yang m
dokumen yang relevan. Ak asa

ngujtan ini dijalankan untuk mengenal pasti
engatasi enjin carian biasa dari segi capaian
pengujian juga dapat memastikan pembangunan

sistem dapat dibangunkant@dan¥erfungsi dengan baik.

5.1 RIQQROJEK

Sistem pe pantun yang sesuai ini ingin dibangunkan dengan objektif untuk membantu
go an gmahasiswa dalam menyiapkan tugasan mereka berkaitan penggunaan pantun
dengan menggunakan teknik tersendiri untuk meramal penggunaan pantun yang betul

dengan maksud yang diinginkan.

Antara fungsi yang disediakan oleh sistem ini termasuklah fungsi memasukkan
indeks, di mana fungsi ini memasukkan dokumen yang mengandungi segala data (pantun dan
contoh ayat) dan disimpan dalam pangkalan data dalam format XML. Fungsi yang kedua

ialah fungsi memasukkan kueri iaitu fungsi umtuk pengguna memasukkan kata kunci, secara
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tidak langsung mengakses indeks dalam pangkalan data dan memperoleh data (output) yang
menepati kueri yang dimasukkan oleh pengguna.

Fungsi-fungsi lain yang wujud di sistem ini termasuklah fungsi log masuk dan fungsi

cadangan.

5.2 KEKANGAN DALAM PROJEK

1. Fokus kepada satu kategori sahaja (pantun sahaja)

- Data yang dikumpul hanya difokuskan kepa haja, dan
bukannya pantun secara menyeluruh, yang se umum engandungi
empat bahagian sahaja, iaitu pantun, bidalaf; pepataljgdan perumpamaan

2. Penggunaan contoh ayat dihadkan sahaja

- Setiap pantun dihadkan jumlahtay; tofinya kepada lima ayat sahaja

3. Data dalam bentuk pantun urn)ei an kepada 100 sahaja
- Jumlah pantun yan pat'dikumpul secara keseluruhan adalah sebanyak
100 sahaja

*
4. Skop proj 'm ada mahasiswa dalam UKM sahaja
yang ditujukan terdiri daripada mahasiswa dari fakulti FSSK &

S. PE SAIAN YANG DICADANGKAN

Pro i berhasrat untuk membangunkan teknik atau aplikasi yang boleh meramal
pantun yang sesuai untuk sesuatu ayat. Pelajar perlu mengumpulkan dan
membangunkan set korpus (pangkalan data) pantun yang dikhususkan kepada simpulan
bahasa dan contoh penggunaan ayat. Korpus ini akan digunakan oleh teknik yang
bersesuaian sama ada teknik pembelajaran mesin, teknik capaian maklumat atau teknik
ramalan dalam menentukan pantun yang bersesuaian mengikut ayat yang dimasukkan

oleh pengguna. Dengan berbekalkan kata kunci yang sesuai yang terdapat dalam ayat
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yang dimasukkan, sistem akan mengesan kata kunci tersebut, dan terus menghubungkan
dengan set korpus, dan secara tidak langsung, mengesan pantun untuk ayat tersebut
secara automatik. Ini juga secara tidak langsung memudahkan pengguna, khususnya
mahasiswa dan mahasiswi di dalam Universiti Kebangsaan Malaysia untuk
mengaplikasikan penggunaan sistem ini dalam urusan menyiapkan tugasan mereka

(pelajar aliran Bahasa khususnya).

KESIMPULAN
Sistem Mengesan Pantun Yang Sesuai ini dapat membantu golong I dalam
menyiapkan tugasan mereka berkaitan penggunaan pantun de an teknik

tersendiri untuk meramal penggunaan pantun yang b
langsung, masa yang diperlukan untuk menelaah atau igpantun yang diingini dapat
dijimatkan dengan adanya sistem ini. Hal ini juga berti
mahasiswa untuk lebih berinteraksi dengan ko
terhad kepada rujukan ilmiah berasaskan kertas s

X
&

Gonzalez, Z. G., Kelly, M., Mt & Nisenson, M. 2013. Search Engine Indexing,
Google Patents. &&

Theobald, A. & Weikum, 2. The Index-Based XxI Search Engine for Querying Xml
Data with Rele anking. International Conference on Extending Database
Technol 4775495.

Croft, W. B ' Msitzl . & Strohman, T. 2010. Search Engines: Information Retrieval in
ra 83. YAddison-Wesley Reading.

Nik Safiah Karim. 2006. Tatabahasa Dewan. Kuala Lumpur. Dewan Bahasa dan Pustaka.

Pusat Rujukan Persuratan Melayu, Dewan Bahasa dan Pustaka

http://promv1.dbp.gov.my/Search.aspx?k=pantun

Laman web rasmi Dewan Bahasa dan Pustaka
http://laman.dbp.gov.my/lamandbp/main.php?Content=vertsections&SubVertSectionl
D=826&VertSection|D=25&CurLocation=208&11D=&Page=1



http://prpmv1.dbp.gov.my/Search.aspx?k=pantun
http://laman.dbp.gov.my/lamandbp/main.php?Content=vertsections&SubVertSectionID=826&VertSectionID=25&CurLocation=208&IID=&Page=1
http://laman.dbp.gov.my/lamandbp/main.php?Content=vertsections&SubVertSectionID=826&VertSectionID=25&CurLocation=208&IID=&Page=1

PTA-FTSM-2018-095

Rouse, M. 2015. parser. http://searchmicroservices.techtarget.com/definition/parser [April
2005]

Raka. 2015. Koleksi Pantun Terbaru.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.raka.koleksipantunterbaru
[12March 2015]

Nurmalabs7. 2016. Pantun dan Puisi.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nurmalabs?.pantundanpuisi
April 2013]s

Aisydev. 2014. Pantun Lucu Jenaka.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AisydeV.pantunl aka&hl=in
[19 Februari 2017]

Prau Media. 2017. Pantun Pendidikan.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.raka.koleksipantunterbaru



