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ABSTRAK

Teknologi Augmented Reality (AR) semakin mendépat perhatian dunia melalui
perkembangan teknologi yang pesat yang mana objek 1masukkan ke alam realiti
untuk membantu atau memberikan panduafi képada pehgguna. Mesin Pelarik
merupakan sebuah mesin industri yang susahi jarkan kepada para pelajar dan
memerlukan kos yang tinggi untuk % . u simulasi mesin pelarik
berasaskan AR telah dibangunka i pensyarah dalam proses pengajaran

dan pembelajaran bagi para pelaj

engehali struktur mesin dengan lebih mudah
dan dapat melihat mesin t‘rse b ngsi tanpa dihidupkan dan hanya menggunakan

simulasi yang dibangun ang lengkap dengan interaktif yang menarik.

Kesimpulannya, pe teknologl AR dalam pendidikan membantu
pembelajaran dila cara efektif dan menjimatkan kos.
ALAN

eknologi Augmented Reality (AR) adalah satu teknologi yang mampu
membantu seseorang di kehidupan yang nyata secara langsung atau tidak langsung
dengan memasukkan objek virtual dalam bentuk 3D ke dalam persekitaran nyata
dengan matlamat memudahkan atau mengajar seseorang yang menggunakannya dan
unsur-unsur ini diperkukuhkan melalui input komputer seperti bunyi, video, grafik
dan lain-lain. Ia merupakan pecahan daripada teknologi persekitaran maya. Teknologi

persekitaran maya membuatkan penggunanya berada dalam persekitaran yang
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sintetik,semasa proses ini pengguna tidak mampu melihat persekitaran yang nyata di
sekelilingnya,berbanding dengan AR, pengguna mampu melihat dunia nyata disertai
dengan objek maya di persekitaran nyata atau bergabung dengan objek di persekitaran

nyata.

Maka dengan ini, AR berfungsi dengan tujuan menjadi penambahan k

deria penglihatan, pendengaran pengguna kepada persekitaran yang ny
mmbolehkan pengguna melakukan interaksi dengan objek-objek

diwujudkan untuk dimanipulasi untuk membantu pengguna berbadin

Contohnya, dengan penggunaan AR seorang pelajar m

komputer dengan tepat walau tidak mempunyai gal@man dalam memasang
komputer hanya dengan berdasarkan panduan dagipada ‘aplikasi yang menggunakan
AR.

Mesin pelarik merupakan ant terpenting dalam industri pembuatan

ob)

pada masa kini Kebiasaanya setiafipk pembuatan mempunyai mesin pelarik untuk

menghasilkan produk nflreka gunaanya adalah untuk membuang bahagian
logam yang tidak dike (N gebijik logam dan membentuk logam tersebut
kepada bentuk yang 1 &mpleks dan teliti. Mesin pelarik boleh dijumpai dalam
iz. Jenis yang terkecil digunakan dalam pengeluaran

@ tangah sementara yang besar sekali digunakan untuk pemesinan

2 ENYATAAN MASALAH

Mesin pelarik merupakan sebuah mesin yang kompleks, maka proses
pembelajarannya agak terhad jika dilakukan secara langsung.Selain itu, Fakulti
Teknologi Dan Sains Maklumat turut mempunyai kursus yang memperkenalkan
proses dan mesin pelarik kepada pelajar.Di samping itu, dengan perkembangan

teknologi AR yang makin meluas, ia memberikan peluang kepada pelajar atau
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pengguna baru untuk mempelajari mesin pelarik dengan lebih mudah,interaktif serta
lebih praktikal.

3 OBJEKTIF KAJIAN

Objektif utama projek ini adalah untuk membangunkan simulasi penggumaan

Mesin Pelarik Berasaskan Teknologi Augmented Reality (AR) yang dapat:

® Memberikan pengguna maklumat yang tepat berkaitan bahagian on

pelarik

® Memberikan pengguna gambaran proses yang dapat dibuayoleh mesin pelarik

secara tepat

® Memberikan pengguna gambaran kesan 0 yang berbeza kepada

bahan.
4 METODOLOGI

Pembangunan simulasi Mesin rik S@cara maya ini akan menggunakan model

ADDIE . Model ADDIE glen

a fasa iaitu fasa analisis, fasa reka bentuk,
fasa pembangunan, fasa 4 an fasa penilaian. Model Addie ini dipilih
kerana dalam pemba jek i dikhaskan untuk proses pembelajaran dan
pengajaran, Mod: merupakan diantara model yang selalu digunakan
i roses pembelajaran efektif kepada para pelajar. Maka

model ADDIE ia dapat memastikan aplikasi tersebut sesuai

belajaran yang relevan kepada sasaran penggunanya.

1. Fasa Analisis

Merupakan fasa pertama dalam pembangunan simulasi mesin pelarik ini. Semasa
proses ini akan dijalankan kajian untuk mengenal pasti masalah, objektif, sasaran
pengguna, kekangan dan proses lain-lain yang akan membantu dalam merancang

setiap perincian projek dengan lebih berkesan dan relevan.
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II. Fasa Reka Bentuk

Pada fasa ini akan dicipta prototaip paparan pemuka aplikasi tersebut,bagaimana
interaksi yang akan pengguna mampu buat di dalam aplikasi tersebut,isi kandungan
aplikasi tersebut dan papan cerita akan dilakar untuk memberikan gambaran

bagaimana aplikasi tersebut berfungsi.

III. Fasa Pembangunan

Fasa pembangunan adalah fasa yang di mana segala perancangan di f; e

akan dijalankan untuk membina aplikasi tersebut. Pada fasa ini, a projek

akan dilaksanakan berdasarkan papan cerita yang telah dilaka

Dalam pembangunan aplikasi simulasi mesipf” pelarik

perkakasan-perkakasan dan perisian-perisian yang di n ialah
i. Komputer riba Asus (pemproses AMD @, 1.5GHz, 4.00GB RAM,
Windows 7)

ii. Telefon pintar xiaomi redmi4A

Manakala, perisian- perls1g1 ya akKan adalah:-

1. Unity

untuk mengerakkan dan membentuk Simulasi mesin

sokongan dalam pembangunan Simulasi mesin pelarik dalam

asa Implementasi

Fasa implementasi adalah fasa di mana projek yang telah siap dibangunkan akan
diberikan kepada pengguna yang telah disasarkan iaitu pelajar dan pensyarah di
Fakulti Teknologi dan Sains Maklumat. Selepas itu, keberkesanan projek akan dinilai

dengan cara diuji dari segi keberkesanan Aplikasi Simulasi Mesin Pelarik kepada
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pelajar dan pensyarah. Pada fasa ini, penambahbaikan akan dilakukan berdasarkan

komen-komen yang telah diterima daripada pengguna sasaran.

V. Fasa Penilaian

Fasa penilaian bertujuan menilai sama ada projek yang dibangunka capail
objektif yang telah disasari Pada fasa ini akan terlihat keberkesana jek e
kepada sasaran penggunanya sama ada secara positif atau negati n dan

kekuatan projek ini akan dapat diketahui pada fasa i k yang

but akan dinilai

dibangunkan mencapai objektif atau tidak.Keberkesana
melalui penilaian pensyarah dan pelajar yang meng aplikasi tersebut untuk

tujuan pengajaran dan pembelajaran mesin pelag ih terperinci.

&aSI aripada pembangunan Simulasi

gmented Reality. Fasa reka bentuk merupakan

4 HASIL KAJIAN

Bahagian ini membicarakan berkgnaa,

an sebuah projek. Projek ini menggunakan

enjana aplikasi ini dan Adobe Illustrator

o T

Rajah (1) Antara muka Unity
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Rajah (2) Antara muka Utiig

Dalam pembangunan Simulasi Mesi lagi
Reality, mempunyai beberapa fungsi yang dibi
Komponen mesin pelarik, pilih otong dan operasi mesin.

L 4

an Teknologi Augmented

m aplikasi ini.Di antaranya ialah

(ACHENTED REAZ/p, / ] .

aad
MESIN PELARIK e

: Komponen Mesin

" vt Gj 's Lok
d | (&3}

Pilih Mata i .
- Pemotong
- ) 2
- Operasi Mesin

Rajah (3) Menu utama simulasi mesin pelarik berasaskan Augmented Reality

1

Pengguna boleh memilih 3 dari jenis fungsi di menu utama di dalam aplikasi ini.
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{3<) Pemegang Alal remorong

'Nnmg mata alat utama 9

@ Boleh dilaras untuk kedalaman pematongan
berbez:

Di fungsi komponen mesin, pengguna boleh

memaparkan maklumat berkenaan kompone

PILIH MATE YTONG i

Mata Pemot&g v) b ‘ “‘ 4:_7 Wata Pemotony T§€\}§\ =

Tacing Kiri == <
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-
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=
a Pemotong 4 9

ur

8o Miata Alat

N lata Pemotong =
ading 9 |>

RAjah (5) Antara muka untuk bahagian pilih mata pemotong bagi simulasi
mesin pelarik berasaskan Augmented Reality

Di fungsi pilih mata pemotong, pengguna boleh mendapatkan maklumat berkaitan
mata pemotong yang ada dan memilih mata pemotong yang pengguna hendak

gunakan untuk operasi mesin kemudian.
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| Faxamerst
e ——

A w10 Col K38 IS 0D MY S2000

f
i w20 cot F13 Gus S6 WY

Di fungsi operasi mesin, pengguna ene salah satu butang untuk

mempamerkan operasi mesin ber anmatd pemotong yang dipilih di fungsi pilih
mata pemotong dan akan munc@ dan parameter yang digunakan.

¢

5 KESIMPULAN Q
Kesimpulannya,denigan Wvujudnya projek ini ia akan membantu pelajar dan

pensyarah F eknOlogi dan Sains Maklumat dalam pembelajaran mengenai
larik dengan secara interaktif dan maya.Di samping itu dapat

ementara mesin pelarik di makmal industri di fakulti tersebut

baik dengan mempunyai asas ilmu yang lengkap untuk mengenali mesin yang bakal

diprogramkan mereka apabila bekerja di industri kelak.



PTA-FTSM-2018-149

RUJUKAN

i.  Penulisan gaya UKM
ii. LATHE OPERATIONS TYPES AND CUTTING TOOLS,

http://www.engineeringarticles.org/lathe-lathe-operations-types-and-cutting-tools

/(26 ogos 2015)

ili. THE ADDIE MODEL:WHY USE IT?

http://theelearningsite.com/2011/03/the-addie-model-why-use-i M 0

iv. AUGMENTED REALITY VS VIRTUAL REALITY

http://www.augment.com/blog/virtual-reality-vs-a ented-realiy/(6 Oktober
2015)

v. Mercedes-Benz C-Class Mercedes Sport

canada website/en/home

pps.flash.html#2

http://www.mercedes-benz.ca/conte

_mpc/passengercars/home/ab

vi. AUGMENTED x CONSTRUCTION TASK:DOORLOCK
ASSEMBLY
http://ca i0.tu /pub/reiners1998iwar/reiners1998iwar.pdf (1998)

QO





