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ABSTRAK

Malaysia merupakan sebuah negara yang mempunyai
terhasil daripada pelbagai kaum dan etnik. Warisan

agal@warisan budaya yang

erupakan satu konsep yang
luas yang berbentuk ekspresi dari pola hidup kelompok arakat yang diwariskan secara
Maklumat berkaitan dengan
warisan budaya boleh diperoleh dari pelbagai siimbetidanflokasi seperti buku, bahan ilmiah,
majalah dan internet, namun kesulitan untuk
warisan budaya kraf dalam laman se
maklumat yang tepat. Sebuah repositori ddya bagi warisan tidak ketara(seni
epositori tersebut dibangun berasaskan
ontologi bagi memboleh pencariamd ilan pengetahuan secara semantik. Ontologi
yang didaftar sebagai objek warisan kebangsaan
klumat tambahan turut dikumpul dari pelbagai
piversiti Kebangsaan Malaysia, Muzium Negeri

enguji keberkesanan pengurusan dan capaian maklumat
kraf. Diharap ontologi ini dapat memberi manfaat dan dapat
enali Warisan Budaya agar ianya tidak hilang telan zaman.

NALAN

sia merupakan sebuah negara yang mempunyai pelbagai warisan budaya yang
terhasil daripada pelbagai kaum dan etnik. Ini mewujudkan keunikan yang dimiliki oleh
Negara Malaysia secara amnya. Warisan budaya merupakan satu konsep yang luas yang
berbentuk ekspresi dari pola hidup kelompok masyarakat yang diwariskan secara turun

temurun dari satu generasi ke generasi berikutnya. Warisan budaya merupakan salah satu



PTA-FTSM-2018-155

kekayaan bangsa yang mencerminkan jati diri kelompok masyarakat bangsa tersebut dan
perlu diwarisi dan dikekalkan. Warisan kebudayaan sering dinyatakan sebagai warisan

budaya ketara atau tidak ketara (Teijgeler 1997).

am kelompok
kawasan, monumen dan bangunan (Yuszaidy Mohd Yugéff, Hanafi§Dollah & Ab Samad

Kechot 2011).

Manakala warisan tidak ketara a tul hidang warisan yang menjadi
keutamaan yang merangkumi sesuatu warisa u benda’ untuk dinikmat oleh
pancaindera manusia. Tegasnya, Warisan ak bermakna sesuatu perbuatan atau

tuh, dirasa, dihidu, atau dengari ketika ia di
lakukan atau wujud, tetapi tida dinikmati apabila ia tiada atau tamat. Contoh bagi
warisan tidak ketara terng bentuk ungkapan, bahasa, sebutan lidah, pepatah,
lagu yang di hasilkan alui
lisan, puisi, tarian, lakofian S@bagaimana yang di hasilkan melalui seni pentas, persembahan
teater, pengubalam, b dan muzik, seni mempertahankan diri, seni halus, perubatan
tradisional, Q bud@ya yang telah wujud atau wujud berhubung dengan Warisan

Malay a-mana bahagian Malaysia atau berhubung dengan Warisan masyarakat
sid ’

alay Péngenalan - Jabatan Warisan Negara” 2016a).

rik, boleh didengar, nyanyian, lagu rakyat, tradisi

Seni halus ialah satu proses membina, membuat atau menghasilkan objek atau
barangan melalui kreativiti dan kehalusan hasil kerja yang sangat tinggi. Ada juga yang
mengatakan sebagai satu proses penghasilan hasil seni di dalam bentuk lukisan, catan,
cetakan dan arca. Seni halus telah mewarnai kehidupan seharian masyarakat Malaysia. Ia

diwarisi melalui pembelajaran dari nenek moyang kita yang kaya dengan warisan seni halus
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ini. Antara seni yang begitu berkait rapat dengan masyarakat pelbagai kaum ini antaranya
ialah seni bina rumah kediaman dan masjid, pembuatan pakaian sehari-hari, pembuatan
tembikar atau seramik, pembuatan batik, ukiran kayu, anyaman tikar mengkuang, tenunan
songket, pembuatan pakaian, tekatan perak dan emas, batik, pua kumbu, kain destar,dan kain

tenun, manik, penghasilan tembaga, labu sayung, perhiasan diri dan berbagai-bagai, seni

halus yang lain. Motif penghasilan seni halus ini pula lebih tertumpu pad
sekeliling seperti flora dan fauna. Hasil seni halus ini juga memap
kepandaian si penghasil yang dapat menghasilkan hasil kerja tan onallyang begitu

halus dan bernilai tinggi (“Pengenalan - Jabatan Warisan Neg 16b).

Web semantik adalah idea pencipta World eb iaitu Tim Berners-Lee,

dapat memenuhi keperluan

laman web. Ianya bukanlah ang asing tetapi ia merupakan kesinambungan

daripada web yang sedia‘ , maklumat boleh memberi makna yang jelas dan
membolehkan komputer§dan g

ai untuk berinteraksi (T. Berners-Lee, J. Hendler

2001).

eh didefinisikan sebagai jenis, sifat, dan hubungan dengan entiti pada
ain tertentu daripada wacana. Ontologi memainkan peranan utama
kkan masalah kendalian antara aplikasi yang merentasi pelbagai organisasi,

enyediakan perkongsian maklumat mengenai domain umum (Taye 2010).

1itori merupakan tempat di mana pangkalan data atau fail disimpan yang boleh dicapai
melalui litar atau repositori dimana ianya boleh diakses secara terus kepada pengguna tanpa

perlu rangkaian.
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2 PENYATAAN MASALAH

Pada masa kini, maklumat mengenai galeri kraf boleh diperolehi dari pelbagai sumber

rujukan. Contohnya, dari sumber rujukan buku, bahan ilmiah, laman web dan sebagainya.

seluruh rakyat Malaysia yang terdiri daripada pelbagai kelompok seperti pe

penjawat, dan sebagainya untuk mencapai carian maklumat men 1 warl

aklumat seperti

pelbagai galeri. Laman sesawang tersebut menyediakan kemudah

butang carian, butang untuk setiap kategori maklumat dan bu emili asa. Namun
ianya tidak memadai dan tidak lengkap bagi penggund”untuk erolehi maklumat.
Pengguna mengalami kesulitan untuk memperoleh ma yang banyak mengenai kraf

didalam laman sesawang kerana maklumat yangg@s¢ eh laman sesawang Muzium

Negeri Terengganu sangat ringkas. Sebagai ' i@ hanya menceritakan sedikit
latarbelakang mengenai kraf yang ternya, eficukupi untuk difahami. Selain
itu, cara penyampaian objek seperti gambar Yang akan sangat terhad serta ianya tidak

dikelaskan mengikut kategori dan t maklumat atau penerangan di setiap objek tersebut.

Contohnya, jika dilihat didal :
menyediakan 4 keping ga‘ %
tidak dikelaskan deng las (i

tersebut.

sesawang Muzium Negeri Terengganu hanya

o

an hanya boleh zoom menggunakan tetikus serta

fa sebarang keterangan diberikan mengenai gambar

asil™tiada lagi sistem capaian maklumat yang menggunakan teknologi
i warisan budaya galeri kraf (seni halus) yang boleh dicapai. Web

web se @

alah sebuah Web Data. Visi web semantik adalah untuk menyampaikan prinsip

ada dokumen kepada data. Data hendaklah dicapai dengan menggunakan seni bina
umum yang menggunakan, misalnya, URI-s; data hendaklah berkaitan dengan satu
sama lain hanya sebagai dokumen (atau bahagian — bahagian dokumen) yang lepas. Ini juga
bermakna penubuhan satu rangka kerja biasa yang membolehkan data untuk dikongsi dan

diguna semula merentasi sempadan permohonan, organisasi dan komuniti untuk diproses
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secara automatik oleh alat-alat serta secara manual, termasuk mendedahkan kemungkinan

hubungan baru sesama cebisan data (Herman 2009).

Ini boleh disimpulkan, capaian maklumat didalam laman sesawang Muzium Negeri

Terengganu tidak menyediakan carian maklumat yang terperinci seperi maklumat enai

sejarah dan latarbelakang kraf, jumlah gambar yang disediakan dan tiada ke
gambar yang disediakan. Masalah ini telah menyukarkan penggunaftuntuk perolehi
maklumat yang menyeluruh serta sahih. Pengguna harus mencari naak ambahan dalam

sumber rujukan yang lain untuk memperolehi maklumat yang erper

Untuk menyelesaikan masalah ini, sebuah rep@si galeri kraf yang berasaskan
ontologi akan dibangunkan yang akan mengete omain kraf. Ini bagi memudahkan
orang ramai untuk mencari maklumat denga an teratur serta memperolehi

maklumat yang lebih terperinci. \

3 OBJEKTIF KAJIAN

Matlamat utama penyelidiz i untuk membangunkan sebuah repositori galeri kraf.
Bagi mencapai matl ‘rapa  objektif telah ditetapkan iaitu pertama,
membangunkan repos risan budaya galeri kraf menggunakan ontologi. Kedua,
membangunkapsmgiste apaian maklumat berasaskan ontologi dan ketiga menguji

keberkesana @ apafan maklumat yang dibangunkan berasaskan ontologi.
4 D KAJIAN

Terdapat pelbagai metodologi yang boleh digunakan dalam pembangunan ontologi namun
tiada satu metodologi yang jelas dinyatakan pada setiap ontologi (Noy & McGuinness
2001). Ini kerana pemilihan metodologi sesuatu pembangunan ontologi itu dipilih
berdasarkan kepada tujuan ontologi itu dibangunkan. Metodologi kajian yang akan

digunakan dalam kajian ini adalah berdasarkan kepada Ontology Development 101 dan
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diubah mengikut kesesuaian repositori yang dibangunkan. Rajah 4.1 menunjukkan
metodologi Pembangunan Repositori Warisan Kraf Bagi Warisan Tidak Ketara (Seni Halus)

berasaskan Ontologi.

Analisa Keperluan Mengenalpasti domain dan skop ontologi I

Mempertimbangkan unfuk men,

A semula ontologi sedia

Mekanisme Pembangunan
Ontologi

Y
Pembangunan Ontologi

il hierarki kelas

Y
Implementasi/Penambahbaikan
Ontologt

perfies bagi class — slot

i A

if aspek slots

Y
Pengujian dan Penvelenga “
Ontologi

Mentakrif instances

¢ 0 N Lo ____________ I

Ontology Development 101

Rajah 4.1 Metodolo anguinan Repositori Warisan Kraf Bagi Warisan Tidak Ketara
eni Halus) Berasaskan Ontologi
4.1 Fasa :Qerl an

Langk ama dalam pembangunan repositori warisan tidak ketara (seni halus)
erasagkan ontologi ini adalah membuat analisa untuk mengenal pasti tujuan ontologi ini
dibangunkan. Semua analisa permasalahan dan keperluan untuk pembangunan ontologi
dikenal pasti dengan mengambil kira dari aspek masalah yang dihadapi, penyelesaian
masalah, skop yang digunakan dan kepentingan pembangunan ontologi ini. Beberapa
objektif kajian juga telah dinyatakan dimana ia merupakan matlamat utama bagi kajian ini

iaitu untuk membangunkan sebuah repositori warisan tidak ketara (seni halus) berasaskan
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ontologi. Fasa analisa keperluan ini penting untuk memastikan kajian yang dilakukan

mencapai matlamat utamanya.

4.2 Fasa Mekanisme Mendapatkan Ontologi

Fasa kedua bagi metodologi ini adalah fasa dapatan keperluan ontologi yan

fasa aktiviti iaitu:

a) Mengenal pasti domain dan skop kajian

Dalam kajian ini, skop kajian tertumpu kepada waris 1aitu memberi fokus kepada
jian, beberapa persoalan perlu
disenaraikan. Competency questions merupak; ang perlu disenaraikan untuk
mengetahui pengetahuan asas berdasar 0 t merupakan beberapa soalan

asas seperti:

Apakah objek bagi k
Senarai objek dﬁ

egunaan?
enunan?
Senarai objek §idng ai sejarah dari Negara luar?

Senarai gbjelfyanggnempunyai benang sutera?

. Senasaiggb) ng diperbuat daripada bahan tumbuhan kulit batang pisang dan
da
a jek bagi kelas peralatan memasak?
7.

eifarai objek bagi kelas senjata?

I

Senarai objek yang mempunyai penerangan?
9. Senarai objek alat perkahwinan dan peralatan yang digunakan?

10. Senarai objek yang menggunakan peralatan pahat?



PTA-FTSM-2018-155

Berdasarkan soalan yang telah dinyatakan, ontologi warisan tidak ketara (seni halus) ini
akan merangkumi maklumat lengkap mengenai sejarah kraf tersebut dari segi sejarah,

fungsi, hasil ciptaan, bahan yang digunakan dan peralatan yang digunakan.

b) Cara pemerolehan maklumat

Maklumat mengenai kraf seni halus pada mulanya di peroleh daripadé laman abatan
Warisan Negara. Malah, maklumat yang ada tidak mencukupi dangma t tambahan juga
diperolehi daripada bahan bacaan seperti buku sejarah, buk an y iperoleh dari

perpustakaan dan internet. Antara buku yang menjadi er maklUat bagi repositori ini
ialah Ensiklopedia Kraf Malaysia oleh Parbiyah Bach ift Budaya Warisan Malaysia -
Kraf Tangan Warisan oleh Maruwiah Ahmat, ftangan Melayu Tradisi oleh

Siti Zainon Ismail dan Koleksi Muzium Negar an Sejarah dan Budaya oleh

Mohd.Razaimi Hamat. \

4.3 Fasa Pembangunan Ontologi

L 2
Antara komponen yang nN dalam pembangunan repositori berasaskan ontologi

ini ialah XML, skema sekam RDF dan bahasa ontologi yang digunakan ialah

ai komponen — komponen ini telah dijelaskan dalam Bab II

embifa repositori warisan tidak ketara (seni halus) ini, perisian Protégé

akan di @ . Rrotégé merupakan satu platform sumber terbuka yang boleh digunakan
ntuk mbina model domain dan aplikasi yang berasaskan pengetahuan dengan
enggunakan ontologi.

a) Mempertimbangkan untuk penggunaan semula ontologi sedia ada

Terdapat banyak ontologi sedia ada sudah dibangunkan dalam bentuk elektronik dan boleh

diimport ke dalam pembangunan ontologi yang akan dibangunkan. Menggunakan semula
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ontologi sedia ada mungkin menjadi satu keperluan sekiranya sistem yang akan
dibangunkan memerlukan interaksi dengan aplikasi yang lain yang sudah dihubungkan
kepada ontologi lain. Namun hasil kajian yang telah dilakukan, masih tiada lagi repositori
berasaskan ontologi yang boleh diimport bagi skop warisan tidak ketara (seni halus). Oleh

itu, tiada penggunaan ontologi sedia ada bagi pembangunan ontologi untuk wari idak

ketara (seni halus) di Malaysia.

b) Mengambil kira terma — terma penting di dalam ontologi

Daripada maklumat yang terdapat di dalam Portal JabatapdW arisan ara, Muzium Negeri
Terengganu dan pembacaan tambahan ilmiah sepe lam internet, buku — buku
asti dan di senaraikan (Siti
Ahmat 2012) (Mohd.Razaimi
a membantu dalam melakukan

takrifan kelas, subkelas, properties dan ins

¢) Mentakrif konsep
L 2

eterusnya barulah pengkhususan konsep yang lebih mendalam dilakukan. Proses

pembangunan bottom — up pula bermula dengan definisi kelas yang paling spesifik iaitu di
bahagian daun dalam hierarki, dan seterusnya mengumpulkan kelas ini ke konsep yang lebih

umum. Kaedah terakhir ialah kombinasi antara top — down dan bottom — up.
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d) Mentakrif kelas dan hierarki kelas

Seperti yang dinyatakan diatas, di dalam kajian ontologi ini akan menggunakan konsep top —
down dimana pemilihan warisan kraf dipilih sebagai domain bagi kajian ini sgrta skop

warisan tidak ketara (seni halus) dipilih sebagai pengkhususan konsep bagi s

meliputi warisan kraf. Semasa fasa analisa keperluan, hasil dari dapatan fa
mengenal pasti semua terma dan ciri — ciri penting setiap objek. La setefisnya 1alah
memberikan pengkelasan kepada maklumat yang diperoleh den undkan perisian
Protégé seperti Rajah 4.3 dan Rajah 4.2 pula pengkelasan yw&da entuk gambar

rajah.

|'1>erhinnbi.i}- =
rhrlmhfamn} —(Pestiman}
& i
[ Perhizzan Bifik |
i k.

Rajah 4.2 Kategori Warisan Tidak Ketara (Seni Halus)
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Ascerted ¥

A& owl:Thing

¥4 SeniHalus
¥ @ Bahan
() Benang
-0 Kain
.~ Kertas
- Lilin
@) Pewarna
- Rotan
(0 Serbuk x
{0 TanahLiat e Jéms
i Anyaman
*~ @ Tumbuhan ) il
¥ Fungsi e 4 Eatl.k .
. i e & SeniUkiranKayu
@ AlatMuzik - Tekatan
- AlatPerkahwinan & Tembikar/Seramik
V- Bekas © Tenunan
. BekasKegunaan v Peralatan
: -~ BekasPenyimpanan @ peralatanMembatik
v~ Pakaian -0 PeralatanMenekat
. @ AksesoriPakaian @ PeralatanMenenun
¥- ) Pengangkutan -~ PeralatanMenganyam
! @ AksesoriPengangkutan @ PeralatanMengukir
.~ PeralatanMemasak - PeralatanTembikal
¥~ perhiasan I V- Sejarah
.~ @ PerhiasanBilik i~ Bahasa
;- perhiasanDalaman -~ Negara
i .- perhiasanDiri i@ Pengaru|
*- 0 Senjata @ zama
Rajah 4.3 Hierarki Kelas Warisa e (Seni Halus)

e) Mentakrif properties kelas — slot

Setelah proses pengkelasan, langka e a 1alah mewujudkan ciri — ciri atau properties.

kerana pengkelasan sahaja tidak menyediakan

maklumat yang cukup dal an sesebuah ontologi. Proses menentukan ciri — ciri

dilakukan bagi menuju ci ang menggambarkan struktur dalaman yang terdapat

pada kelas — kelas terSebutCiri — ciri ini akan menjadi slots kepada setiap kelas yang

dinyatakan. Sl g s ini juga akan diwarisi oleh sub kelas bagi kelas tersebut. Rajah

4.4 menunju — cir ontologi bagi warisan tidak ketara (seni halus). Properties ini

terbaha ua jenis yang boleh dilakukan iaitu object properties dan database
roperti

Object properties merupakan satu proses yang menghubungkan antara satu
individu dengan individu yang lain.
il. Database properties pula menghubungkan individu kelas dengan nilai data RDF

literal.
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Object property hierarchy:  Z1H @ 6 property hierarchy 2] [ 5 @ B

Asserted ¥

Accerted -
v--mm owl:topObjectProperty
mm hasBahasaAsal v--mlowl:topDataProperty
----- = hasBenang ... mm Berat
----- mm hasKain :
----- ™= hasKertas
----- mm hasLilin
----- ™ hasNegaraAsal
----- ™ hasObjectOf
----- mm hasPengaruh

il UkuranLebar
-l UkuranPanjang
----- mm hasPeralatan i Uku ra_n:l'mgg|
----- == hasPewarna - UlcurLilit

----- ™ hasRotan - lWarna

----- mm hasSerbuk

----- ® hasTanahLiat

----- 8 hasTumbuhan

----- mm hasZaman

----- mu jsLocatedIn

----- m isPartOf

Rajah 4.4 Object Properties dan Database propérties bagi ®elas — Slot

f) Mentakrif aspek slot

Aspek slot yang ditekankan di dalam la h \ini

enaan domain dan range bagi
slot tersebut. Domain slot ialah kelas unt property, manakala range slot ialah

instance yang diletakkan di bawah'§gsuatikelas. Jadual 4.4 menunjukkan hubungan yang

L 2
Jadu N i

unjukkan contoh hubungan pada kelas isPartOf.

n Range Bagi Object Properties

Bil Object propegty Domain Range
1. Jenis Bahasa
2. Jenis Benang
3. Jenis Kain
4. asFungsi Jenis Fungsi
S. hasKertas Tekatan Kertas

hasLilin Batik Lilin

7. hasNegaraAsal Jenis Negara
8. hasObjectOf Jenis Seni Halus
9. hasPengaruh Jenis Pengaruh

10. hasPewarna Jenis Pewarna
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11. hasRotanSegar Tekatan Rotan Segar
12. hasSerbuk Jenis Serbuk
13. hasTanahLiat Tembikar/Seramik Tanah Liat
14. hasTumbuhan Jenis Tumbuhan
15. hasZaman Tembikar/Seramik Zaman
16. hasPeralatan Jenis Peral

17. isLocatedIn Perhiasan Pengangkutan Pefigangkut
18. isPartOf Aksesori Pakaian aian

Object property hierarchy: isPartOf 2] 01 = M [x]

@@ @ Characteristics:

v--mm owl:topObjectProperty
--mMhasBahasaAsal
- hasBenang I
- MM hasKain [
- Ml hasKertas
- hasLilin
--#MhasNegaraAsal
-l hasObjectOf = .
- hasPengaruh || Symmetric
-l hasPeralatan |
-l hasPewarna || Asym
== hasRotan
= hasSerbuk
mm hasTanahLiat
== hasTumbuhan
== hasZaman
mu isLocatedIn

Rajah 4.5 Cont)

Functional

| Inverse functiong

|| Transitive

A= = (irtersectian)

© Pakaian

Disjaint With

SuperFropery Of (Chain)

an Range Bagi Object Property isPartOf

g) Mentakrif instan
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Individuals: i =]
*
@ Alas_Dulang |-l

& Ambon_Bertudung

® Anak_Geliging

& Arab

@& Bahan_Alam_Yang_Telah_Reput
& Bahasa_lawa

& Bahasa_Sankrit

& Baki_Besar_Tepi_Bertetas
& Baki_Tepi_Licin

& Bakul_Bemban_Kicap

& Bakul_Derong

& Bakul_Menyejat_Sayur

& Batang_Kayu_Kecil

& Batik_Kain_Ela

. Batik_Panjang

& Batu_Batu_Licin

@ Bedok

& Beg_Jinjing

& Beg_Tangan

& Belira

& Benang_Emas

& Benang_Kapas

& Benang_Perak

& Benang_Putih [+

Rajah 4.6 Menunjukkan sebahagian indi

Sebanyak 5 kategori warisan

dimasukkan ke dalam Protégé. Sgtel

-4 pewarna

R

: rbu

.40 TanahLiat @ Alas_Dulang
‘@ Tumbuhan & Tepak_sirih

Fungsi
@ AlatMuzik

) AlatPerkahwinan Taiget for Key
1 Bekas
- BekasKegunaan
: ‘- BekasPenyimpanan
¥4 pakaian
! L.@ AksesoriPalkaian Disjaint Unian Of
¥4 Pengangkutan
~- @ PerhiasanPengangkutan
{40 PeralatanMemasak
Perhiasan
i @ PerhiasanBilik
@ PerhiasanDalaman
= @ PerhiasanDiri
-4 Senjata
¥ @ Jenis
»-( Peralatan
¥ Sejarah

Disjoint With

Rajah 4.7 Contoh Individu yang menjadi members
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Dalam Rajah 4.8 pula menunjukkan sebahagian contoh Individual by type, iaitu
kelas — kelas dan setiap individual yang diletakkan di bawah kelas tersebut, dimasukkan

dalam Protégé.

© AlatMuzik (2) —
-4y Bedok

& Serunai_Kelantan

latPerkahwinan (2)

& Alas_bDulang

& Tepak_sirih

v BahasaAsal (2)

-4y Bahasa_Jawa_jaitu_ba_dan_tik_ber d

v BekasKegunaan (10)
----- & Kotak_Nelayan_Berukir
----- & Seramik_Khmer

----- # Jebak_Puyuh_Naga
----- & Piring_Magic_Square

----- & Ambon_Bertudung
..... . Caping

v BekasPenyimpa

[«]

L 4
Seterusnya adalah prose \e af nilai literal bagi setiap individual. Rajah 4.9
menunjukkan contoh ty asserttons bagi individual Kain Cindai. Individu Kain Cindai
properties, dan dua data properties. Data properties bagi setiap

mempunyai tujuh

je
individu mun erbeza berdasarkan maklumat yang telah dikumpul melalui pelbagai

sumber. :



Object property asserions

= hasPeralatan Jetera

™ hasPeralatan Pelting
®= hasBenang Benang_Emas
-h

latan Lidi_atau_| g_Butang

= hasPengaruh
Pendatang_daripada_Pedagang-pedagang_Jlawa,_Kepula

== hasPeralatan Cuban

mm hasPewarna Pencelup_atau_Pewarna
= b latan Anak_Geligi

® hasBenang Benang_Perak

™™ hasBenang Benang_Kapas

== hasPeralatan Belira

®= hasBenang Benang_Sutera
mm hasPeralatan Torak

Data property assertions
B UkuranLebar "98 cm"~~xsd:string
B UkuranPanjang "324 cm”*~*xsd:string

B Keterangan “Kain cindai juga digunakan sebagai senjata
I yva dan dis secara y

secara kil yambar an

i atau ikat perg

Ta juga di
badan lawan dan
lawan." ~~xsd:string
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Rajah 4.9 Property Assertion@ Kain Cindai

Gambaran kelas — kelas, 1 hubungan antara kelas dengan kelas dan

hubungan antara individual deng as dapat dilihat melalui Ontograf. Rajah 4.10

kelas tersebut dengan individual dan kelas yang

lain.

Jeontains vl Search | Clear :
EEEIOCIFENEE

Arc Types =

|
[C# Borang posk | [T senang Kapas ]

.
\\

[ Borang. sutor type filter text
ed _
______ {w. — ] [ ® Benang if —|* # Benang_Putih = has individual
- ) | = has subclass

~— hasBenang (Domain>Range)

— hasBenang(Equivalent class some)

hasObjectOf(Subclass some)

o

~— hasPengaruh (Domain>Range)

— hasPengaruh(Equivalent class some)

— hasPeralatan (Domain>Range)

- T
[ & Pencelup_atau_p -J_| ® Pewama - .
ewarna 4 - ! A "' ¢ Lidi_atau_Benan
A 4 g_Butang
o e /
- // / Z’ e

— hasPeralaten(Equivalent class some)

= hasPewama (Domain>Range)

= hasPewama(Equivalent class some)

Rajah 4.10 Kelas dan Hubungan ditunjukkan dalam Ontograf
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4.4 Fasa Implementasi dan Penambahbaikan Ontologi

Fasa penambahbaikan ini boleh dilakukan semasa proses pembangunan ontologi dan selepas

pengguna repositori ini.

4.5 Fasa Pengujian dan Penyelenggaraan Ontol

Fasa yang terakhir bagi metodologi ini 1 a jigft dan penyelenggaraan ontologi.

Semasa proses pengujian ontologi dil anan dan kebolehperasian ontologi

akan dinilai berdasarkan objektif dllaksanakan Bagi proses penyelenggaraan

ontologi pula, segala masalah

ini dijalankan dari semasa k memastikan ontologi tersebut berfungsi dengan
baik. Untuk mengenal u kekurangan yang ada, soal selidik akan dijalankan
untuk mendapat* dapatan yang dapat membantu untuk membuat fasa

pasti akan dijalankan dengan segera. Malah, fasa

penyelengg

ahagian ini akan menerangkan hasil analisa pengujian terhadap ontologi yang telah
dibangunkan. Pengujian ini dilakukan berdasarkan maklumat yang telah disenaraikan di
dalam Bab III laporan akhir. Pembangunan ontologi telah menggunakan metodologi yang
dicadangkan seperti dalam Bab III laporan akhir. Di dalam bahagian ini akan menerangkan
proses membangunkan prototaip antara muka capaian maklumat serta proses pengujian yang

dijalankan ke atas ontologi yang telah dibangunkan. Hasil analisis ini akan menjawab
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persoalan kajian dan seterusnya mencapai objektif dan skop kajian dalam pembangunan

ontologi warisan tidak ketara seni halus.

Bagi mencapai objektif kajian seperti yang telah dinyatakan, satu sistem capaian

maklumat bagi Repositori Warisan Tidak Ketara (Seni Halus) berasaskan onto

dibangunkan dengan menggunakan Sublime sebagai editor serta kod HTMIS

Data atau maklumat mengenai domain ini dimasukkan kedalam Proté te istmpan
dalam bentuk RDF/XML. Seterusnya, JOWL dan jQuery akan diguma agai capaian ke
atas fail RDF/XML.

Rajah 5.1 menunjukkan antaramuka hadapan istem capaian maklumat ini.

Pengguna perlu menekan Mula untuk ke antara nya. Selain itu, antaramuka

ontologi ini mempunyai empat fungsi yang dijadiln S igab.

REPOSITORI SA AK KETARA SENI HALUS

4 g melalus kreativ Idmkh]uunh il oerya yang sangat tinggt. Ada jugn vang mengatakan sehagai sty
proses penphasilan hasi sent di dalam bentul kgl cut ugll) § mewarni kehadizpan seharian Malaysia Ta diwarisi melalui pesbelajaran dar nenek
EPY A d-‘wad:lmmnzmmmnkmlyuhh}lkh |.u|wu tembikar atan seramik

Jazan bagi seni halus kraftangan dan hubungan sarta sifat - sifst kraftangan tarsebut

Rajah 5.1 Antara Muka Hadapan Sistem Capaian Maklumat

Tab kelas seperti dalam Rajah 5.2 memaparkan senarai kategori atau kelas iaitu
hasil pengkelasan yang dibuat keatas objek warisan tidak ketara seni halus. Pengguna boleh
melakukan carian kelas pada kotak carian yang disediakan. Struktur Hierarki dan Bar

Navigasi memaparkan kelas dan sub-kelas bagi warisan kraf seni halus. Apabila pengguna
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menekan pautan link pada kelas atau sub kelas, paparan penerangan tentang kategori

tersebut akan diberikan.

H‘ Kategori (Kelas) i Ciri - ciri (Properties) Objek Kueri

Aksesori Pakaian| Aksesori Pengangkutan| Alat Muzik| Alat Perkah | | Bahan| Bahasa| Batik| Bekas| Bekas
Kegunaan| Bekas Penyimpanan| Benang| Fungsi| Jenis| Kain| Kertas| Lilin| Negara| Pakaian| kutan| Pengaruh|

Hierarki: ® Bar Navigasi: O
Paparan Hierarki Penerangan tentang Seni Jalu:
Seni Halus Seni halus ialah satu proses membin,

I~ Bahan menghasilkan objek atau baranga
~ Fungsi kehalusan hasil kerja yang san

Jenis mengatakan sebagai satu pr
8 dalam bentuk lukisan, ca etakan dan

Feralatan Terma: Seni Halus
— Sejarah

Masukkan nama kategori di sini..

= = -——a

Rajah 5.2 Antara gmuk

v

albpKategori(Kelas)

Tab yang kedua ialah ciri®&fciri g menyenaraikan ciri — ciri yang ada dalam

ontologi ini. Apabila penggun k ada pautan link, penerangan serta nilai domain

dan range akan diberikart nunjukkan contoh bagi ciri — ciri isPartOf yang

—_—

mempunyai Domain Aksgsori n Range Pakaian.

- ciri (Properties) Objek Kueri

Hubungan antara objek (Object Properties)

Hubungan objek dan nilai literal (Datatype Properties)

bled| Berat| Keterangan| UkurlLilit] UkuranLebar| UkuranPanjang| UkuranTinggi| Warna| G/Pusat

Penerangan tentang isPartOf

Terma: is Part OF
‘ Domain: http://www.semanticweb.org/userpc/ontologies/2018/warisansenihalus#AksesoriPakaian
Range: http://www.semanticweb.org/userpc/ontologies/2018/warisansenihalus#Pakaian

= - T am—

Rajah 5.3 Antara muka tab properties
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Tab Objek menyediakan senarai objek atau individual bagi warisan kraf seni halus.
Apabila pengguna menekan pautan link, penerangan mengenai objek akan dipaparkan pada
kotak penerangan. Kotak penerangan memaparkan kelas dan ciri — ciri bagi objek tersebut.

Rajah 5.4 menunjukkan contoh bagi objek bakul bemban kicap.

Kategon (Kelas) Cin - an (Properties) Objek Kuer

Alas Dulang| Tepak Sirhl Ambon Bertudung| Gakul Bembaen Kicap| Bakul Derong| Jebak Puvuh Nagal Kotak Nelavg
Mangkuk Tembikar| Mnng Magic Square| Seramik Khmer| Tudung Saji| Anak Geliging| Beliral Cuban| Jetera|

Butang| Pelting| Iorak| Bahan Alam Yang Reput| Damar| Daun| Kayu| Kulit Batang Bisang| Tumbuhan Me
Pandan| Bahasa Jawa| Bahasa Sanskrit| Bakul Menyelat Sayvur| Kukuran Berukir| Sarung Putukual a
Batang Kayu Kecil| Batu batu Licin| u Hekas Bulat| Kayu Penepik atay Pengukir| Pinggan
Tempurung atau Mangkuk| Batik Kain Elal Batik Panjang| Kain Buatan Suftan Ahmad| Kain Kelubung)|
Kain Tenun Fahang| Sarung Tenun Bercorak] Bedok| Serunai

58 more]

Penerangan lentang Bakul Bemban Kicap

Keterangan: Bakul Bemban Kicap ini diperbuat daripada pokok Bemban hutan. Ia
{ menyimpan pakalian dan juga sebagai tempat mengisi buah-buahan yang dihidan

UkuranTinggl: 18 cm

Warna: Kuning

hasPengaruh: Bermula dan berkembang tanpa pengaruh luar

haspPeralatan: Farang

hasPeralatan: langka

hasPewarna: Pencelup atau Pewarma

hasTumbuhan: Tumbuban Pandan

hasTumbuhan: Tumbuban Mengkuang

Rajah 5.4 A jek

Rajah 5.5 menunjukkag
dalam sistem ini ialah kueft . Pengguna diberikan pilihan untuk memilih antara
t

menguji kueri menggunakan g diberi atau menggunakan carian pantas. Carian
pantas ini disediakan bagifmereka yang tahu menggunakan sistem teknologi semantik.

diakan bagi pengguna yang tidak mempunyai pengetahuan untuk

Manakala contohik

menggunak jah 5.6 menunjukkan contoh kueri yang disediakan kepada
penggu, aendapatkan maklumat yang dikehedaki. Rajah 5.7 pula khusus untuk
ercka ahu melakukan carian pantas untuk membuat kueri. Sintaks juga diberi

sebagaijpanduan untuk membuat kueri.
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Kategori (Kelas) Ciri - ciri (Properties) Objek ‘ Kueri |

Contoh kueri bagi SPARQL-DL: Tekan sini

Carian Pantas bagi Kueri SPARQL:

Tekan sini

Sintaks

Pengguna boleh salin sintaks umum di bawah dan tampal di carian pantas untuk melihat Keputusan.
o Class(?a)

o ObjectProperty(?a)
o DatatypeProperty(?a)

Rajah 5.5 Antara muka tab kueri
Kembali
Contoh kueri Keputusan Kueri

© Senarai Kelas (Tekan untuk cuba)
o Senarai Objek Properties. (Tekan untuk cuba)
o Senarai Datatype Properties. (Tekan untuk cuba)

.

rai kueri dan keputusan

PENGUJIAN SPARQL
Masukkan kueri:

Class(?)

Keputusan:

Bilangan keputusan: 46
Aksesori Pakaan

Aksasori Pengangkutan

Alat Muzik.

Alat Perkahwinan

Anyarran

Bahan

Bahasa

Batk

Bekas

Bekas Kegunaan

: Bekas Penyimpanan

: Benang

+ Fungsi

: Jenis

ain

Kertas

Liin

Negara

Pakaian

Pengangkutan

Pengaruh v
< >

Rajah 5.7 Pengujian kueri SPARQL

RITRLAY ATICRIIAY ATRIPRT AL RIIERT AT IR AL AR

Jumlah keputusan: 9
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Selain SPARQL, Protégé juga menyediakan carian kueri yang lain seperti DL query dan
SQWRL. SQWRL bermaksud Semantic Query-enhanced Web Rule Language iaitu menjadi
bahasa peraturan kepada web semantik yang juga adalah berdasarkan peraturan SWRL
(Semantic Web Rule Languange). SQWRL ini boleh digunakan untuk menguji ketepatan

dalam sesebuah repositori. a juga sama konsep seperti kueri SPARQL.

Pengujian secara SQWRL telah dibuat untuk menguji geti alanikompetensi

yang telah disenaraikan. Rajah dibawah merupakan anta toh yang dibuat

berdasarkan soalan yang telah disenaraikan dalam metodgmengenal ‘Ppasti domain dan skop

kajian serta menunjukkan salah satu hasil kueri yang di gujian.

Name Body Comment
v Alat dan Peralata inan(?0bjek) ?0bjek, Iperalatan) - squrkselect(20bjek, 2perflafen)
¥ Jumlah objek dalam kelas bek.. BekasKegunaan(?0bjek) * UkuranPanjang(?0bjek, ?Ukuran_Panjang) * UkuranLebar(0R ?Ukuran_Panjang, Ukuran_Panjang)
¥ Objek ada Peralstan Pahat ~ SeniHalus(20bjek) * hasPeralatan(?Objek, Pahat) -» squrkselect{?0bjek)
¥ Objek bagi kelas tenunan Tenunan(Ztenunan) -> squrkselect(ftenunan)
¥ Objek dan Negare SeniHalus(?0bjek) 4 hasMegarasal (?0bjek, negara) -> squrkselect(?Objel
¥ Objek dan keterangan SeniHalus(20bjek) * 70bjek, > 70bje
¥ Objek gunabenangsuterz  SeniHalus(?0bjek) * hasBenang(?0bjek, Benang_Sutera) -> squirkselect(7Obj
¥ Objek yang diperbuat daripad... SeniHalus(20bjek) * hasTumbuhan(?Objek, ?bahan) -» squrl:select(?Objek, Kifit |
¥ Peralatan Memasak Peralatar -> squrkiselect(7p ~ squirl?
¥ Senarai objek bagi kelas senjata Senjata(?Objek) -> squnliselect(?Objek)

New

SQWRL Queries | OWL 2RL | Objek dan keterangan |

it _ _ S VA — EeEEi ) —— _
kraf 1:Sarung_Putukua Acuan kuih ini digunakan sebag, hbuat kueh put dengan menggunzkan tangan. Acuan diperbuat di dalam pelbagai bentuk.
kraf1:Bedok Beduk adalah Gendang satu muka yang berbentulgilemanjang iaity jted. Peranannya dalam budaya masyarakat Melayu khususnya di Nusantara adalah bersifat non-musical. Malah ianya merupakan sebagai in...
kraf1:Kain_Tenun_Pahang Kain tenunan Pahang yang mengguna 3 an corak mendatar dan menegak sesuai dijadikan kain samping untuk melengkapkan pakaizn baju melayu bagi kaum lelaki dan kain saru
kraf1:Labu_Sayong Labu Sayong bukan sahaja menja b t berfungsi sebagai bahan penting dalam upacara keagamaan, senibina, bahan perhiasan dan juga cenderahati, malahan air yang disimp...
kraf1:Bakul_Derong Bakul Derong ini diperbuat darip i £ngisi bahan makanan seperti ubi kayu, keladi dan jagung yang diambil dari kebun. Digunakan dengan cara digalas di atas belakang.

kraf:Kotak_Nelayan_Berukir Kotak keyu ini merupakan sa digunaken oleh para nelayan sebagai tempat untuk menyimpan umpan, mata kail serta peralatan kecil untuk menangkap ikan. la digunakan ...
kraf1:Ambon_Bertudung 851l ladang seperti jagung dan ubi. Digunakan dengan cara digalas di atas belakang.

kref:Caping Caping dipercayai telah tahun yang lelu. |2 merupakan satu alat yang digunakan untuk menutup kemaluzn kanak-kanak. [z biasanya diperbuat daripada...
kraf1:Bakul_Bemban_Kicap Bakul Bemban Kicap ini pokok Bemban hutan. la digunakan sebagai tempat untuk menyimpan pakaian dan juga sebagai tempat mengisi bush-buzhan yang dihidangkan kepada tetamu.
krafl:Kukuran_Berukit puzn untuk kequnaan di dapur. Di bahagian hujung kukuran, terdapat sebilah mata yang diperbuat daripada besi berperanan sebagai alat untuk memarut isi kelapa dari
kraf1:Bakul_Menysjat_Sayur Biasznya bak kalangan kaum Melayu dan keum-kaum lain untuk menyejat sayur-sayuran dan buah-buahan yang sudah dibasuh. Bakul ini diperbuat daripada bilah-bilah buluh yang...
kraf1:Kapak ukangan kayu yang digunakan sejak zaman dahulu kala lagi, dan wujud di dalam hampir setiap tamadun manusia. Kapak digunakan sejak beribu-ribu tahun dahulu untuk membela...
kref1:Keris_Anak_Alang akan oleh golongan bangsewan szheja. ia sebagai adat istiadat semasa bertemu golongan pembesar dan semasa mengadap raja.keris ini juga digunakan untuk menjatuhkan huku...
kraf1:Kain_Cindai a kerana kekukuhannya dan digunakan secara menyebat. la juga digunakan secara mencekik, menyambar anggota badan lawan dan mengunci atau mengikat pergerakan lawan.
kraf1:Alas_Dulang k masilis perkahwinan

Raja ; Jlan ke atas soalan kompetensi dan salah satu hasil kueri yang dibuat

6 PULAN

Secara keseluruhannya, kajian ini telah menunjukkan bahawa objektif kajian ini telah
berjaya dicapai dalam skop yang ditetapkan. Kajian yang dilakukan adalah merangkumi
kajian terhadap warisan tidak ketara di Malaysia iaiu warisan seni halus karftangan. Hasil
daripada analisis kajian untuk membangunkan ontologi warisan seni halus ini dapat

membantu pengguna dalam mencapai maklumat dengan lebih cepat dan mudah. Malah,
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maklumat yang disediakan juga lebih terperinci hasil daripada pengkelasan objek yang telah
dilakukan. Pengkelasan dibuat berdasarkan sumber rujukan yang telah dinyatakan di dalam
fasa mekanisme mendapatkan ontologi. Ontologi ini juga menggunakan pendekatan top-
down bagi membuat pengkelasan setiap objek. Harapan masa hadapan supaya kajian ini

akan lebih memberi manfaat kepada masyarakat yang semakin bergerak ma lam

teknologi yang berasaskan web semantik ini. Juga diharapkan ontologi

khususnya akan menjadi satu gudang pengetahuan warisan kebudayaa
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