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ABSTRAK

Teknologi argumented reality semakin mendapat tempat dimata dunia pada m b, Sclaras

dengan perkembangan ini, satu simulasi untuk industri perkilangan i
mesin pengisar berasaskan augmented realiti (A.R.) telah dibangun
untuk memudahkan pengguna mempelajari tentang bagaimana
Dengan menggunakan kaedah ini pengguna dapat belajar d

ini juga dapat memudahkan proses pengajaran dan pembelaj 1 Fakulti Teknologi dan Sains
Maklumat. Dengan adanya simulasi yang dibangunkan ] ini, pelajar akan dapat merasai

AR dapat membantu pengguna dalam menyelesaik . d§alah dalam menggunakan atau
mempelajari seseuatu.

1 PENGENALAN

melibatkan Jperubahan asas terhadap peranan pelajar dan guru di dalam pengajaran dan
pembelajaran.

Perkembangan pesat teknologi maklumat dan komunikasi memberi kesan kepada hampir semua
aspek kehidupan termasuklah pendidikan. Perkembangan dalam bidang teknologi juga mengubah
cara manusia belajar (Naismith et al., 2004). Pada masa kini, teknologi dijadikan sebagai jambatan

dalam pembelajaran. Hal ini kerana terdapat banyak kajian yang menunjukkan keberkesanan
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menggunakan teknologi dalam meningkatkan prestasi pelajar serta memupuk minat pelajar dalam
pembelajaran.

Teknologi augmented reality (AR) pada masa kini semakin berkembang pesat sejajar dengan
kemajuan teknologi-teknologi yang lain. Teknologi AR amat popular dikalangan penciptaan robot

dan permainan video masa kini. Teknologi AR seolah-olah membawa pengguna ke dalam aplikasi

dunia nyata (Real World) dengan dunia maya (Virtual World). Dengan men

elemen ini akan memacu ke dunia dimana pengguna dapat lebih memah

maklumat yang diberikan. Penggunaan tekonolgi ini akan berinteraksi amt sama lain yang
akan membuatkan orang menjadi lebih interaktif dengan keadaan s ing de enggunakan
aplikasi ini.

Fakulti Teknologi Sains dan Maklumat (FTSM) mem akmal aplikasi industri yang

menempatkan peralatan dan mesin yang digunakan an dan pembelajaran seperti

mesin pengisar, mesin pelarik, sisitem pembotol

(FMS) dan Fused Deposition Model (FDM).

lexible Manufacturing System

reality yang dibangunkan bertujuan untuk mem Mpengflna atau pelajar untuk mendapatkan

pengalaman secara sebenar dalam meng@afiakamesin ini dengan bantuan teknologi tersebut.

2 PENYATAAN MASA’\Q

Pengendalian mesin pengisag yang agak kompleks mengehadkan peluang pelajar atau pengguna

cara langsung. Ini akan memakan masa dan tenaga kerja untuk

diguna erana rosak. Kerosakan yang dialami menyebabkan pelajar tidak dapat melihat proses
atau menggunakan peralatan yang telah disediakan oleh pihak fakulti. Pelajar hanya dapat melihat

secara kasar peralatan tanpa beroperasi.



PTA-FTSM-2018-158

Melihat pada masa kini teknologi AR lebih menarik minat pengguna untuk merasai sendiri
bagaimana berinteraksi dengan persekitaran secara maya. Dunia semakin moden dengan
perkembangan teknologi ini membuatkan ramai yang lebih bercenderung untuk mencuba sesuatu

yang baru seperti simulasi proses mesin pengisar menggunakan teknologi augmented reality.

3 OBJEKTIF KAJIAN

Projek ini bertujuan untuk membangunkan satu aplikasi penggunaan mesi gisardberasaskan

teknologi augmented reality yang akan mensimulasikan proses pengisa ngglinaan mesin
tersebut. Sub objektif pula adalah seperti berikut:
a) Menganalisis keperluan dan bahan kajian yang diperlukdn untuk sithulasi.

e .

b) Mereka bentuk antara muka simulasi yang teratur da 1k

&nologi AR ini akan menggunakan model

fasa iaitu fasa analisis, fasa reka bentuk, fasa

4 METOD KAJIAN

Pembangunan simulasi proses pengisa

ADDIE. Model ADDIE mengandusg

pembangunan, fasa implemerﬁ :
a

ADDIE secara yang akan digufakamsebagai

S

o

penilaian. Rajah 1.1 menunjukkan tentang model
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Rajah 0.1 Model ADDIE

4.1 Fasa Analisis

Merupakan fasa pertama dalam pembangunan simulasi mesin pengisar berasaskan a
reality. Semasa proses ini, pembangunan akan mengenalpasti masalah, objektif, s efigginia

dan perkara-perkara lain yang berkaitan seperti analisis terhadap peng@una danWkenalpasti

matlamat projek. Fasa ini juga termasuklah mengkaji tentang sebaranggke n yang mungkin
berlaku dan jadual untuk menyiapkan projek.

Fasa reka bentuk merupakan fasa kedua dalw& . Pada fasa ini papan cerita dan
be

prototaip akan dibangunkan. Selain 1

4.2 Fasa Reka Bentuk

grafik, antara muka pengguna dan isi

kandungan perisian juga akan ditentukam fasd ini. Pembangunan papan cerita sangat penting

ilihat dengan jelas.

fasa di mana semua bahan telah dirancang dan dihasilkan pada fasa

sunkan. Pada fasa ini, pembangunan projek akan dimulakan mengikut papan

ah tersedia.

Dalam pembangunan simulasi ini, perkakasan-perkakasan dan perisian-perisian yang

sesuai digunakan. Perkakaksan yang digunakan adalah:
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e Komputer riba Lenovo (pemproses Intel(R) Core(TM) i5 CPU M460 @ 2.53GHz, 6.00GB
RAM, Windows 7)

e Telefon pintar

Manakala, perisian-perisian yang digunakan adalah:

e Unity -Sebagai platform untuk mengerakkan simulasi yang telah dila n imasikan.

e Adobe Photoshop dan Illustrator — Perisian untuk merekabe antara muké’yang sesuai.

4.4 Fasa Implentasi

Fasa implementasi adalah fasa di mana projek
pengguna yang telah disasarkan iaitu pelajar di
yang bekerja di industri perkilangan. Se

diuji dari segi keberkesanan simulasi jar dan pensyarah. Pada fasa ini, penambahbaikan

L 2
ko

akan dilakukan berdasarkan - g telah diterima daripada pengguna sasaran.

4.5 Fasa PeniQ\
Fa laia Q uan menguji projek yang dibangunkan mencapai objektif atau tidak. Penilaian

k yang telah dibangunkan adalah berdasarkan kebersanan simulasi dalam membantu

ekerja industri semasa sesi pembelajaran dan pengajaran.

5 HASIL KAJIAN
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Dari segi pemerhatian yang dibuat, seperti yang telah dilakukan didalam fasa analisis didalam
subtopik diatas, masalah yang dapat dikaji dan diperolehi ialah sesetengah orang tidak mengetahui
apa itu mesin pengisar, hanya orang yang bekerja di sektor industri perkilangan sahaja yang

mengetahuinya.

industri FTSM menyebabkan pelajar tidak dapat melihat proses

telah disediakan oleh pihak fakulti. Pelajar hanya dapat ihatf’Secara kasar peralatan tanpa

beroperasi.

Oleh itu, dengan adanya simulasi mesin p asaskan augmented reality ini
akan memudahkan lagi proses pembelajarangdanpengajdtan untuk pengguna. Rajah 5.1
menunjukkan paparan perisian Uni 1guhakan” untuk dijadikan perisian utama untuk

membangunkan aplikasi mesin milling§ang¥berasaskan AR.

¢

Rajah 5.1 Paparan Perisian Unity
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Rajah 5.2 menunjukkan paparan perisian Vuforia. Digunakan untuk mendapatkan fungsi

augmented reality, untuk mencipta AR, vuforia perlu dihubungkan ke Unity. lapya juga

membangunkan simulasi.

s vUloria™ peveloper Portal

Home Pricing Downloads Library Develop Support

Licerse Manager Torget Manager

License Manager
Create a license key for your application.

Get Dovelopment Key Buy Deployment Key
Name Type Date Modified
Milling Now 12, 2017 0415
trumpVideo Ac Nov 11, 2017 16:28

Raj aj n Perisian Vuforia
0\

antad muka menu utama aplikasi Simulasi Mesin Pengisar secara

Rajah 5.3 menug

argumented enggunkan perisian Unity.
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MESIN
PENGISAR AR

Maklumat
Operasi Mesin

Video

Rajah 5.3 Paparan Menu Utama

Rajah 5.4 menunjukkan antara muka paparan bagi maklu ng komponen mesin secara

argumented reality menggunakan penanda yang telah n. Dimana objek iaitu mesin
pengisar akan muncul jika mengesan penanda. Mesii terfSebutjakat memaparkan label mengikut

nombor dan nama bagi setiap komponen. Di sampifig %

navigasi butang ini berfungsi sebagai peneran@a@h sctiap K0
mengikut nombor.

at navigasi butang akan terpapar,

ponen mesin yang telah dilabelkan

Sila Kik Pada Button Untuk
Ke Paparan Makdumeat

1314
L 5 ] 6

Rajah 5.4 Antara Muka Paparan Maklumat
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Rajah 5.5 menunjukkan antara muka penerangan maklumat komponen mesin secara terperinci, di
mana terdapat tiga bahagian, iaitu bahagian pertama memaparkan tajuk besar, bahagian kedua

memaparkan mengenai gambar dan bahagian terakhir menerangkan komponen mesin secara

Rajah 5.5 Awnerangan Maklumat

Rajah 5.6 menunjukkan nerangan tentang operasi mesin pengisar. Di samping itu,

terdapat butang naviga

e antara muka bagi mata alat pemotong.

Rajah 5.6 Antara Muka Penerangan Operasi
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Rajah 5.7 menunjukkan paparan bagi pergerakan mata alat, apabila pengguna telah memilih salah
satu jenis mata alat pemotong. Parameter bagi mata alat iaitu paksi X, Y dan Z juga telah diberikan.

Selain itu, terdapat navigasi butang untuk kembali semula kepada paparan Antara Muka Jenis Mata
Alat Pemotong.

{\ ka Pergerakan Mata Alat
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6 KESIMPULAN

Rumusan kajian menunjukkan bahawa objektif kajian pada awal permulaan bab telah dicapai.

Pengkaji berjaya mereka bentuk Simulasi Mesin Pengisar berasakan Teknlogi AR. Simulasi

dipertingkatkan lagi.
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