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ABSTRAK 

Tajuk projek tahun akhir ini dipilih atas dasar ingin memudahkan pengguna  

membandingan harga laman web pembelian atas talian terutama para ibu bapa. Sistem 

web yang akan dibangunkan ini merupakan platform yang membantu pengguna 

mengumpulkan maklumat barangan dengan lebih cepat. Masalah yang diketengahkan 

dalam projek ini ialah pengguna sukar untuk pembandingkan harga barangan yang ingin 

dibeli di laman web pembelian atas talian yang berbeza. Dengan itu, sistem web ini 

merupakan inisiatif bagi menyenaraikan dan membandingkan barangan yang sama dari 

laman web pembelian atas talian yang berbeza sebelum melakukan sebarang pembelian. 

Pengguna dapat menilai laman web pembelian atas talian yang mana yang lebih murah, 

berpatutan dan bersesuai dengan bajet pengguna. Metodologi yang digunakan untuk 

membangunkan sistem web ini ialah metodologi Agile. Metodologi ini dipilih untuk 

mengurangkan risiko kegagalan implementasi perisian dari segi teknikal dan mengikut 

kehendak pengguna. Metodologi Agile dapat membaiki masalah di semasa fasa 

pembangunan projek dan menyelesaikan masalah dengan cepat. Proses pembangunan 

adalah berulang, dan projek dapat dilaksanakan dalam tempoh yang pendek. 

 

1 PENDAHULUAN 

Pembelian atas talian semakin popular dan mendapat sabutan hangat daripada 

masyarakat dalam era globalisasi ini. Sesuai dengan perubahan gaya hidup yang 

semakin sibuk, pembelian secara atas talian dipilih sebagai langkah mudah untuk 

berbelanja bagi mendapatkan barang keperluan tanpa perlu beratur panjang di kaunter. 

Pelbagai laman web pembelian atas talian yang menawarkan harga yang menarik di 

Malaysia antaranya Lazada, Shopee, dan Prestomall yang dulunya dikenali sebagai 

11Street. Pembelian secara atas talian juga telah membuka peluang kepada pembeli 

untuk mendapatkan barangan yang tidak dijual di negara ini secara ekslusif, bahkan 

membolehkan pengguna memiliki barangan edisi terhad serta mendapatkannya dengan 

harga yang lebih murah.  
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            Pengguna yang mempunyai bayi atau anak kecil pasti sukar untuk membeli-

belah di luar. Faktor persekitaran di luar yang tidak bersih akan menyebabkan bayi atau 

anak kecil mudah mendapat penyakit. Medium ini menjadi pilihan pengguna untuk 

membeli barang kerana ianya mudah, menjimatkan masa, kos dan tenaga mereka 

disamping dapat memberi fokus terhadap anak mereka. Di samping itu, terdapat 

beberapa barang bayi sukar untuk dijumpai di kedai atau pasaraya yang berhampiran 

manakala di laman web pembelian atas talian menawarkan pelbagai barangan dan 

keperluan bayi yang dicari. Setiap laman web pembelian atas talian mempunyai 

pelbagai harga yang berbeza untuk barang yang sama. Pengguna perlu membandingkan 

harga dan menilai sesuatu barang sebelum membeli bagi mengelakkan pembaziran. 

Setiap laman web pembelian atas talian yang berbeza akan diakses bagi mendapatkan 

harga yang murah dan tidak melebihi bajet. Perkara ini akan menyebabkan kekeliruan 

dan merumitkan pengguna untuk membuat perbezaan harga apabila perlu membuka 

laman web yang lain. 

2 PENYATAAN MASALAH 

Terdapat beberapa masalah yang dihadapi oleh pengguna iaitu pengguna sukar untuk 

membeli barangan atau keperluan bayi di luar kerana barang di kedai terhad dan tidak 

mempunyai pelbagai pilihan. Pagar pintu untuk keselamatan bayi, barang sokongan 

kepala dan badan bayi (head and body support), alat muzik bayi, dan banyak lagi 

aksesori bayi sukar untuk ditemui di kedai-kedai. Barang-barang ini dilihat tidak 

penting tetapi dapat memudahkan para ibu bapa dan pengguna untuk keselesaan mereka 

dan bayi mereka. Tidak dinafikan barang tersebut ada dijual di kedai-kedai bayi tetapi 

harga yang dijual agak mahal berbanding harga yang dijual di laman web pembelian 

secara online. 

            Selain itu, masalah yang dihadapi oleh pengguna ialah setiap peniaga dan setiap 

laman web pembelian atas talian menjual barang yang sama dengan harga dan qualiti 

yang berbeza menyebabkan pengguna perlu menilai dan membandingkan harga dengan 

teliti. Pengguna perlu membuka setiap laman web pembelian atas talian yang lain untuk 

melihat harga dan promosi-promosi lain. Perbezaan harga ini menyebabkan kerugian 

bagi pembeli jika membeli dengan harga yang mahal dan lebih dari bajet mereka.           
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Laman web pembelian atas talian yang berbeza menyukarkan pengguna 

membuat perbandingan harga untuk barang yang dicari. Pengguna perlu mengakses 

banyak laman web pembelian atas talian yang lain dan membuat carian lagi barang yang 

ingin dibeli. Terdapat banyak langkah yang perlu dilakukan untuk melihat harga barang 

sahaja. Keadaan ini mengelirukan pengguna kerana kebanyakan gambar barang yang 

digunakan oleh peniaga-peniaga untuk menjual adalah sama. Kekeliruan ini akan 

menyebabkan pengguna tersalah beli barang yang diinginkan. 

3 OBJEKTIF KAJIAN 

Projek ini bertujuan membangunkan satu sistem web perbandingan harga barangan bayi 

bagi memudahkan ibu bapa atau kenalan yang mempunyai bayi membandingkan harga 

barangan tanpa perlu ke laman web yang berbeza. Objektif kajian bagi mencapai 

matlamat projek ini ialah : 

3.1 Merekabentuk laman web yang menyenarai dan mengisih harga dari tiga laman 

web membeli-belah atas talian seperti Lazada, Shopee dan  PrestoMall. 

3.2 Membangunkan laman web yang telah direka bentuk. 

 

4 METODOLOGI KAJIAN 

Metodologi yang digunakan untuk membangunkan laman web ini ialah metodologi 

Agile. Metodologi ini dipilih untuk mengurangkan risiko kegagalan implementasi 

perisian dari segi teknikal dan mengikut kehendak pengguna. Metodologi Agile  dapat 

membaiki masalah di tengah-tengah projek dan  menyelesaikan masalah dengan cepat. 

Proses pembangunan adalah berulang, dan projek dapat dilaksanakan dalam tempoh 

yang pendek. 
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 Rajah 1.1 Rajah Model Agile. 

Terdapat enam fasa seperti gambar di Rajah 1.1 iaitu: 

4.1 FASA KEPERLUAN 

 Fasa ini merupakan fasa dimana mencari dan mengumpul maklumat keperluan 

pengguna dan keperluan sistem  yang perlu ada dalam laman web yang akan 

direkabentuk. Memahami sistem yang telah ada untuk dirujuk. 

4.2 FASA PERANCANGAN  

Fasa ini merupakan fasa untuk memahami tujuan laman web ini dibangunkan untuk 

memenuhi keperluan objektif serta fasa mengenal pasti masalah yang dihadapi oleh 

pengguna daripada maklumat yang dikumpul. 

4.3 FASA MEREKA BENTUK  

Fasa ini merupakan fasa untuk mereka bentuk antaramuka laman web yang telah 

dirancang. Pada fasa ini antaramuka laman web dilakukan mengikut kehendak 

pengguna serta warna yang sesuai dengan tema yang dapat menarik lebih banyak 

pengguna. 
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4.4 FASA PEMBANGUNAN  

Fasa ini merupakan fasa perlaksanaan untuk membangunkan laman web serta membuat 

fungsi mengikut objektif yang ditentu. Pada fasa ini pangkalan data serta penulisan kod 

pengaturcaraan dilakukan. 

4.5 FASA PENGUJIAN  

Fasa ini merupakan fasa menguji unit program atau aturcara yang digabungkan supaya 

menjadi satu sistem yang lengkap untuk memastikan bahawa keperluan perisian telah 

dipenuhi. Pengguna menguji dan memberi maklum balas jika ada kesilapan atau 

masalah yang dikesan. 

4.6 FASA MENGESAN DAN MEMANTAU 

Dalam fasa ini segala kesilapan atau masalah yang dikesan puncanya dan akan 

diperbetulkan dari semasa ke semasa bagi memastikan sistem dapat berfungsi dengan 

baik berdasarkan permintaan dan keperluan pengguna. 

 

5 HASIL KAJIAN 

Projek pembangunan sistem web perbandingan harga barangan bayi ini secara 

keseluruhannya telah berjaya disiapkan dan mencapai objektif yang disasarkan . 

Pengguna boleh melayari sistem web ini dan boleh membandingkan harga barangan 

bayi daripada 3 laman web pembelian atas talian yang berbeza dengan mudah dan lebih 

cepat. Rajah 5.1 di bawah menunjukkan antaramuka halaman utama apabila pengguna 

memasuki sistem web perbandingan harga barangan bayi yang dibina. Cop
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Rajah 5.1 Rajah antaramuka halaman utama. 

Rajah 5.2 di bawah menunjukkan antaramuka halaman apabila pengguna ingin 

mendaftar akaun baharu. Jika pengguna sudah mendaftar, pengguna boleh log masuk. 

 

Rajah 5.2 Rajah antaramuka mendaftar dan log masuk pengguna. 

Rajah 5.3 di bawah menunjukkan antaramuka apabila pengguna telah mendaftar masuk. 

Pengguna yang mendaftar sahaja boleh melihat kupon-kupon yang terbaru. Pengguna 

perlu mempunyai akaun dan log masuk laman web pembelian atas talian yang dipilih 

untuk menggunakan kod kupon. 
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Rajah 5.3 Rajah antaramuka halaman kupon selepas log masuk. 

Rajah 5.4 di bawah menunjukkan antaramuka  halaman apabila pengguna memasukkan 

nama produk di ruang yang disediakan dan menekan butang ikon “Search” untuk 

melihat produk atau memilih di kategori yang disediakan di halaman utama. 

 

Rajah 5.4 Rajah antaramuka selepas memasukan nama produk. 

Rajah 5.5 di bawah menunjukkan antaramuka  selepas pengguna memilih kategori yang 

ada. 
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 Rajah 5.5 Rajah antaramuka selepas memilih kategori. 

Rajah 5.6 di bawah menunjukkan antaramuka  selepas pengguna mengisih produk 

mengikut harga dari rendah hingga tinggi di butang yang disediakan. 

 

 Rajah 5.6 Rajah antaramuka selepas mengisih mengikut harga. 

Rajah 5.7 di bawah menunjukkan antaramuka  selepas pengguna memilih produk atau 

ingin melihat produk dengan lebih lanjut dengan menekan butang 'See Product Detail'. 

Sistem akan membawa pengguna kepada link produk tersebut di web pembelian atas 

talian. 
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 Rajah 5.7 Rajah antaramuka selepas memilih produk. 

 

6 KESIMPULAN 

Sistem web perbandingan harga barangan bayi ini dijangka dapat membantu pengguna 

yang mencari dan ingin membeli barangan bayi secara atas talian dengan lebih mudah 

tanpa perlu membuka pelbagai web pembelian atas talian yang berbeza. Kemudahan ini 

memudahkan pengguna membandingan harga barangan bayi dari 3 laman web 

pembelian atas talian tanpa kekeliruan dan menjimatkan masa pengguna. Berdasarkan 

fasa-fasa dalam metodologi kajian yang dibincangkan, dapat disimpulkan bahawa 

Sistem Web Perbandingan Harga Barangan Bayi dibangunkan dan disiapkan dalam 

tempoh masa yang ditetapkan dengan menepati objektif kajian. Pelbagai tutorial dan 

latihan dijadikan rujukan bagi menyempurnakan projek ini. 
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