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ABSTRAK 
 

Pengetahuan tentang kepentingan penjagaan hidupan haiwan dan alam sekitar amatlah 

penting untuk diterapkan kepada setiap lapisan masyarakat. Generasi pada zaman kini lebih 

cenderung untuk meluangkan masa mereka dengan menggunakan telefon pintar terutamanya 

golongan anak muda berdasarkan kajian yang telah dilakukan oleh Suruhanjaya Komunikasi 

Dan Multimedia Malaysia. Dengan adanya aplikasi ini, setiap lapisan masyarakat dapat 

mengetahui kewujudan zoo atau pusat perlindungan yang berada disekitar mereka. Aplikasi 

ini bukan sahaja memudahkan pencarian zoo dan pusat perlindungan haiwan disekitar 

pengguna, malah ia juga merupakan platform penyebaran ilmu pengetahuan, info 

sukarelawanan dan berita-berita terkini tentang haiwan dan juga ekosistem di Malaysia. 

Aplikasi ini akan dibangunkan dengan menggunakan perisian Android Studio dan juga 

Firebase untuk penyimpanan data pengguna.  

 

 
1 PENGENALAN 
 

Seperti yang kita sedia maklum, zoo dan juga pusat perlindungan haiwan merupakan 

antara tarikan kepada masyarakat di Malaysia untuk melihat dan mempelajari tentang 

keunikan haiwan-haiwan disana. Namun begitu, kebanyakan dari kalangan masyarakat kita 

tidak peka akan kewujudan sesetengah zoo dan juga pusat perlindungan berhampiran dengan 

mereka. Pengetahuan tentang kehidupan habitat lain seperti haiwan sangat penting untuk 

diterapkan kepada masyarakat khususnya kepada golongan kanak-kanak untuk memastikan 

mereka sedar akan kewujudan pelbagai jenis haiwan yang terdapat di Malaysia. 
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Lain daripada itu, ianya juga adalah satu langkah untuk memberi galakan dan menarik 

minat golongan remaja terutamanya pelajar sekolah rendah dan menengah untuk 

mendedahkan mereka tentang pengetahuan sistem pembelajaran STEM yang merupakan 

tonggak kepada wawasan kemakmuran negara 2030. Bryan et al (2016) mentakrifkan STEM 

Bersepadu sebagai: “Pengajaran dan pembelajaran isi kandungan serta amalan bidang ilmu 

yang memasukkan unsur Sains dan Matematik dengan pengintegrasian amalan Kejuruteraan 

dan Rekabentuk Kejuruteraan melalui Teknologi yang berkenaan”. 

 

Antara tujuan utama aplikasi ini adalah untuk memudahkan lagi pencarian untuk 

mencari pusat perlindungan haiwan dan zoo tempatan terutamanya bagi individu yang sangat 

meminati untuk mendekatkan diri dengan habitat haiwan. Pada masa yang sama, antara sebab 

lain adalah untuk menggalakkan lagi penglibatan masyarakat untuk melibatkan diri dalam 

aktiviti kesukarelawanan dalam menjaga dan melindungi haiwan-haiwan di pusat-pusat 

perlindungan haiwan mahupun di zoo dan juga untuk menyedarkan diri mereka tentang 

kepentingan penjagaan alam sekitar.  

 

Menurut sumber kajian dari Suruhanjaya Komunikasi Dan Multimedia Malaysia, 

statistik penggunaan telefon pintar di Malaysia telah meningkat sebanyak 7.2% dari 68.7% 

pada tahun 2016 ke 75.9% pada tahun 2017. Hal ini menunjukkan bahawa penggunaan 

aplikasi telefon pintar dalam masyarakat sangat tersebar luas kerana penggunaannya yang 

tidak dinafikan lagi dapat memudahkan gaya hidup masyarakat dalam setiap aspek 

kehidupan. Sehubungan dengan itu, dengan adanya aplikasi telefon pintar berasaskan 

pencarian zoo dan juga pusat perlindungan haiwan ini dapat menggalakkan lagi masyarakat 

setiap lapisan untuk mengunjungi tempat-tempat tersebut. 

 

 
2 PERNYATAAN MASALAH 
 
Orang ramai tidak peka akan kewujudan zoo atau tempat perlindungan haiwan yang ada di 

sekeliling mereka. Malaysia mempunyai banyak zoo dan juga pusat perlindungan haiwan di 

serata negeri. Namun begitu, masih ramai masyarakat yang tidak sedar akan kewujudan 

tempat-tempat tersebut terutama sekali pusat-pusat perlindungan haiwan. Para pengguna 

mungkin akan menggunakan laman internet untuk mencari maklumat tentang tempat-tempat 
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tersebut yang mungkin akan memakan masa mereka untuk meneliti dan mencari tempat yang 

berdekatan dengan mereka. 

 

 

 

 

Kekurangan maklumat dalam kalangan masyarakat tentang kepentingan untuk 

menjaga habitat haiwan dari kepupusan. Hal ini terjadi kerana kekurangan maklumat tentang 

kepentingan menjaga habitat haiwan yang menyebabkan sesetengah individu leka dan juga 

mengamalkan sikap tidak endah akan isu-isu sebegini yang sebenarnya sangat penting dalam 

penjagaan biodiversiti di Malaysia. Rajah 1 dibawah menunjukkan statistik kematian hidupan 

liar di Malaysia dari tahun 2012 - 2017. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 1 : Statistik kematian haiwan mengikut spesis di Malaysia 
 

Sumber : Jabatan Perlindungan Hidupan Liar dan Taman Negara (PERHILITAN),  
    (2018) 

Rekod HWC Mengikut Spesis, 2012 - 2017 
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3 OBJEKTIF KAJIAN 

 

Objektif utama kajian ini adalah untuk membangunkan aplikasi telefon pintar yang 

mempunyai ciri – ciri seperti berikut: 

 

 Memudahkan para pengguna untuk mencari zoo dan pusat perlindungan 

haiwan yang berhampiran dengan mereka. 

 

 Menyalurkan informasi dan maklumat terkini kepada masyarakat tentang 

kepentingan menjaga habitat haiwan di Malaysia. 

 

 Menyediakan peluang kepada pengguna untuk menyertai aktiviti 

kesukarelawanan  dalam menjaga kebajikan haiwan. 

 
 

4 METOD KAJIAN 
 

Metodologi adalah kaedah implementasi yang digunakan bagi membangunkan sesuatu 

projek. Metodologi yang digunakan bagi projek ini ialah Metodologi Pembangunan Perisian 

Tangkas (Agile Software Development). Metodologi ini dipilih kerana menggunakan kaedah 

yang boleh membuahkan sesuatu sistem yang mempunyai kualiti yang bagus dengan cara 

membetulkan sebarang ralat pada sistem dengan cepat. Rajah 2 dibawah menunjukkan 

metodologi yang digunakan untuk membangunkan aplikasi ini. 
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 Rajah 2 Metodologi Pembangunan Perisian Tangkas (Agile Software Development) 

 

 

4.1 FASA PERANCANGAN 

 

Dalam fasa pertama ini, pelanggan atau pengguna bertemu dengan pasukan pembangunan 

untuk membuat 'cerita pengguna' atau keperluan. Pasukan pembangunan menukarkan 

cerita pengguna ke dalam lelaran yang meliputi sebahagian kecil fungsi atau ciri yang 

diperlukan. Gabungan lelaran menyediakan pelanggan dengan produk berfungsi 

sepenuhnya akhir. 

 

4.2 FASA ANALISIS 

 

Fasa 
Perancangan

Fasa Analisis

Fasa 
Rekabentuk

Fasa 
Pembinaan

Fasa 
Pengujian
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Fasa analisis ini adalah proses untuk menganalisa sistem terbaik yang akan diguna pakai 

dalam membangunkan aplikasi. Selain itu, proses menganalisa dengan melihat aplikasi 

setanding yang sudah ada di pasaran adalah penting. Hal ini adalah untuk melihat objektif 

utama pada aplikasi sedia ada untuk tujuan pembelajaran dan pemerhatian bagi 

membangunkan sebuah aplikasi yang lebih bagus.  

 

 

 

4.3 FASA REKABENTUK 

 

Fasa rekabentuk menggunakan hasil dari fasa analisis untuk membangunkan sesuatu   sistem. 

Fasa ini menunjukkan secara keseluruhan bagaiman rupa dan rekabentuk sesuatu aplikasi itu 

akan dibangunkan. Reka bentuk antara muka memainkan peranan penting supaya pengguna 

dan pembangun aplikasi dapat melihat bagaimana sistem aplikasi tersebut berfungsi dalam 

bentuk grafik supaya pegguna dan pembangun dapat memahami sistem tersebut dengan lebih 

jelas. Kaedah ini menentukan bagaimana arahan diberikan kepada komputer atau program 

dan bagaimana maklumat dipaparkan pada skrin. Bagi pembangunan reka bentuk antara 

muka yang digunakan untuk projek ini adalah program MockFlow. 

 

4.4 FASA PEMBINAAN 

 

Fasa pembinaan mengintegrasikan ujian dengan fasa pembangunan dan bukan pada akhir fasa 

pembangunan. Semua kod mempunyai ujian unit untuk menghapuskan pepijat, dan kod 

tersebut melepasi semua ujian unit sebelum pelepasan. Satu lagi ujian utama ialah ujian 

penerimaan pelanggan, berdasarkan spesifikasi pelanggan. Ujian penerimaan dijalankan pada 

penghujung pengaturcaraan, dan pereka menyediakan pelanggan dengan keputusan ujian 

penerimaan bersama-sama dengan demonstrasi. 

 

4.5 FASA PENGUJIAN 

 

Fasa  pengujian memerlukan interaksi berterusan antara pemaju dan penguji. Pengujian 

adalah komponen penting bagi setiap fasa proses perkembangan untuk memastikan 
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penambahbaikan yang diinginkan oleh penguji bagi mebangunkan aplikasi supaya ia menjadi 

sebuah aplikasi yang berkualiti tinggi. 

 

 Spesifikasi keperluan perkakasan amat penting bagi pemaju untuk membangunkan 

sesuatu aplikasi yang akan dibangunkan dengan baik dan jayanya. Berikut merupakan 

spesifikasi keperluan perkakasan bagi aplikasi GoZooLah: 

 

 

 

i. Keperluan perkakasan pembangun 

 

a) Komputer Riba Windows Acer 

 

• Model: Apire E5-475 

 

• Sistem Operasi (OS): Windows 10 Home Single Language 

 

• Pemprosesan: Intel(R) Core(TM) i3-6006U CPU @ 2.00GHz 1.99 

GHz 

 

• Memori (RAM): 4.00 GB 

 

 

 Perisian yang digunakan dalam membangunkan aplikasi ini ialah perisian Android 

Studio. Perisian ini direka khusus untuk pembangunan Android dan boleh dimuat turun 

pada sistem operasi Windows, MacOS dan Linux. Perisian ini dihasilkan oleh Google 

selaku pembangun sistem operasi Android untuk membolehkan pembangun-pembangun 

lain mencipta aplikasi untuk ekosistem Android. Pada amnya, bahasa pengaturcaraan Java 

dan Kotlin digunakan sebagai pilihan utama untuk pembangunan aplikasi Android.
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5 HASIL KAJIAN 

 

 Kandungan bagi bahagian ini adalah berkaitan tentang hasil daripada proses pembangunan 

aplikasi mudah alih pencarian zoo dan pusat perlindungan haiwan di Malaysia (GoZooLah). 

Melalui proses pembangunan projek ini, program perisian MockFlow telah digunakan untuk 

mereka bentuk rekaan bagi aplikasi GoZooLah ini. Proses rekabentuk amat penting bagi 

pembangun untuk melihat rekaan aplikasi yang akan dibangunkan dalam bentuk visual 

supaya proses pembangunan akan menjadi lebih mudah kepada pembangun. 

 

 Selepas merekabentuk, proses pembangunan sistem akan dijalankan. Melalui fasa 

pembangunan sistem, pelbagai kod sumber akan digunakan untuk membangunkan sistem 

aplikasi GoZooLah berdasarkan keperluan dan objektif aplikasi tersebut. Fasa ini perlu 

berlandaskan keperluan yang telah ditetapkan pada fasa reka bentuk. Hal ini bagi memastikan 

agar aplikasi ini dibangunkan mengikut kaedah yang telah ditetapkan bagi memastikan 

kehendak dan keperluan pengguna diutamakan. 

 

 Program perisian yang digunakan untuk membangunkan aplikasi GoZooLah ini 

adalah perisian yang dipanggil Android Studio yang merupakan satu perisian persekitaran 

pembangunan bersepadu untuk sistem operasi Android Google. Segala dokumentasi kod 

sumber aplikasi GoZooLah dijalankan menggunakan perisian ini. Bagi dokumentasi untuk 

pangkalan data sumber, satu platform yang dinamakan Firebase iaitu platform pembangunan 

aplikasi mudah alih dan web telah digunakan oleh pemaju aplikasi untuk menyimpan setiap 

data pengguna yang telah mendaftar didalam aplikasi GoZooLah. 

 

 Seterusnya, antara muka sistem adalah medium sistem yang dipaparkan kepada  

pengguna sesebuah program untuk menunjukkan secara visual kepada pengguna tentang 

kefungsian sistem tersebut. Antara muka amat penting supaya pengguna dapat memahami 

dengan lebih mudah tentang fungsi dan cara untuk menggunakan aplikasi yang dibangunkan. 

Seterusnya, antara muka sesebuah program juga amat penting bagi mencapai objektif yang 

ditetapkan iaitu tahap kepuasan dan kefahaman pengguna mengenai aplikasi yang 

dibangunkan. Rajah 3 hingga rajah 12 adalah hasil antara muka bagi aplikasi GoZooLah yang 

telah dibangunkan dan disusun mengikut urutan. 
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dengan menyertai aktiviti-aktiviti yang dianjurkan oleh NGO untuk menjaga kebajikan 

haiwan. 

 

  Antara kekurangan aplikasi ini ialah aplikasi ini hanyalah medium untuk 

penyampaian maklumat kepada pengguna dan tidak mempunyai aktiviti menarik sebagai 

contohnya permainan interaktif mengenai haiwan atau alam sekitar. Cadangan bagi 

penambahbaikan aplikasi ini pada masa hadapan adalah untuk mencipta satu fungsi didalam 

aplikasi ini supaya pengguna dapat melihat pelbagai jenis haiwan disekitar mereka tanpa 

mengira keberadaan mereka dengan menggunakan sistem Augmented Reality. 
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