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ABSTRAK 
 

Sistem promosi koleksi buku baru perpustakaan adalah projek yang bertujuan untuk 
membangunkan sistem berkomputer untuk mengekalkan semua kerja harian perpustakaan dan 
meningkatkan kebolehgunaan sistem sedia ada. Projek ini mempunyai banyak ciri yang 
umumnya dapat menambahbaik sistem pengurusan perpustakaan biasa seperti kemudahan-
kemudahan tertentu yang memudahkan urusan pensyarah, pustakawan, penerbit dan 
jawatankuasa perpustakaan fakulti. Ia juga mempunyai kemudahan pengesyoran buku yang 
hendak dibeli. Pustakawan akan mengelog masuk sistem dan menguruskan pembelian buku 
melalui buku baru yang telah disyorkan oleh pensyarah. Penerbit dan jawatankuasa perpustakaan 
fakulti juga berperanan besar dalam pembangunan sistem ini melalui kemudahan yang 
disediakan. Secara keseluruhannya, projek ini sedang dibangunkan untuk membantu para 
pensyarah, pustakawan, penerbit dan jawatankuasa perpustakaan fakulti untuk mempromosikan 
koleksi buku baru serta mengekalkan sistem perpustakaan sedia ada dengan sebaik mungkin dan 
juga mengurangkan usaha manusia. Perpustakaan hari ini berkembang pesat dan pengurusan hari 
ini menjadi masalah utama. Perpustakaan adalah sebuah koleksi sumber maklumat yang berbeza 
dan sumber yang serupa, yang dibuat tersedia untuk masyarakat sama ada untuk rujukan atau 
pinjaman. Kaedah pengurusan kuno perpustakaan secara manual telah terbukti tidak dinamik dan 
cekap. Sistem berkomputer dengan moden teknik akan membantu penggunanya dengan akses 
cepat ke maklumat dan perkhidmatan sehingga mengurangkan tenaga kerja fizikal dan kerumitan 
sistem manual. Tujuan projek ini adalah untuk merancang dan melaksanakan sistem pengurusan 
perpustakaan dalam talian berkomputer untuk memantau dan mengawal transaksi di 
Perpustakaan sekolah Universiti ICT. Aplikasi web akan menyediakan pangkalan data untuk 
buku dan lain-lain sumber (seperti artikel, jurnal, laporan) tersedia atau tidak dalam perpustakaan 
tunggal ini. Laman web aplikasi dirancang dan dilaksanakan menggunakan pangkalan data 
HTML, CSS, Bootstrap, PHP dan My SQL. Kaedah yang digunakan dalam projek ini adalah 
pendekatan pengembangan perisian Model Air Terjun. Menilai projek ini secara meluas 
menunjukkan bahawa projek tersebut berjaya mencapai banyak yang telah ditetapkan objektif. 
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1 PENGENALAN 
 

Promosi koleksi buku baru adalah usaha untuk memperkenalkan koleksi bahan rujukan agar 

koleksi tersebut diketahui dan dikenali oleh pengguna perpustakaan. Promosi juga berkait rapat 

dengan pemasaran (Patil & Pradhan 2014). Ia menerangkan pemasaran sebagai organisasi 

pengurusan yang berpegang teguh kepada tugas/kunci. Organisasi adalah untuk menentukan 

keperluan dan keinginan pasaran sasaran dengan tujuan memberikan kepuasan wajar yang 

diinginkan.(Afriani & Yunaldi 2012). Terdapat beberapa kaedah yang digunakan dalam 

mempromosikan koleksi rujukan, termasuk: 

a. Paparan 

Biasanya paparan ini dilakukan pada bahan-bahan yang baru diterima oleh 

perpustakaan. Bahan-bahan ini dipaparkan di dalam bilik pameran sama ada 

diletakkan di kabinet kaca seperti di kedai atau di rak biasa. Tujuan paparan ini 

adalah untuk menarik minat pengguna perpustakaan. Biasanya rak paparan 

diletakkan berhampiran pintu masuk perpustakaan. Matlamatnya adalah agar 

dapat dilihat dengan segera oleh pengguna yang melawat perpustakaan. 

b. Pameran   

Pameran di sini agak berbeza dari paparan atau pameran yang dilakukan secara 

rutin di perpustakaan. Tujuan pameran ini adalah pameran yang dijalankan secara 

khusus pada masa-masa tertentu. 
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Promosi pengumpulan rujukan ini boleh dilakukan oleh (a) bersampingan, yang 

diadakan pada masa-masa yang tidak dirancang terlebih dahulu (b) secara berkala, 

iaitu diadakan pada waktu tertentu secara berkala. 

 

 

2 PENYATAAN MASALAH 

Matlamat utama projek ini diusulkan kerana terdapat beberapa masalah dikenalpasti setelah 

melakukan kajian terhadap kekerapan rujukan daripada pengguna. Antara masalah yang 

dikenalpasti adalah pengguna kurang mendapat pemberitahuan tentang koleksi buku baru yang 

terdapat dalam sistem sedia ada. Pengguna juga tidak mengetahui tentang kewujudan laman 

sesawang sistem sedia ada. Koleksi buku baru kurang dipromosikan kepada pengguna 

terutamanya pada pensyarah fakulti sendiri. Sebuah sistem perpustakaan digital yang baik 

mampu memberi perkhidmatan kepada pengguna yang mempunyai latarbelakang dan keperluan 

maklumat yang berbeza-beza. Di dalam kebanyakan kes, keperluan pengguna sering berubah, 

maka suatu sistem  perpustakaan digital yang baik harus membenarkan pereka dan pembangun 

perpustakaan digital membuat modifikasi kepada sistem dengan pantas, untuk menambah ciri 

baru dan/atau mengubah ciri yang sediada. Kelenturan (flexibility) sebegini adalah amat penting 

bagi sesuatu sistem perpustakaan digital yang baik. Suatu sistem perpustakaan yang baik 

mungkin menjadi popular, maka perlu memberi tindakbalas pantas kepada bilangan pengguna 

yang banyak yang mengakses kepada sejurnlah besar maklumat. Ia seharusnya dapat 

menggunakan sumber sistem dengan cekap sepadan dengan beban ke rja yang ada. Oleh itu, 

scalability juga sangat penting untuk sistem seperti ini. Kebolehpercayaan (reliability) juga 

sangat penting, kerana perrnasalahan pada sistem seperti ini boleh menjejaskan ramai pengguna.  

 

Kebolehpercayaan sistem menjadi isu bagi projek yang dibangunkan oleh pelajar di 

Universiti. Satu sebab adalah pelajar menjalankan projek sambil belajar, maka mereka kurang 
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pengalaman bebanding dengan professional. Satu lagi sebab adalah kerana kebanyakan projek 

yang dibangunkan di dalam kelas tidak akan digunakan dalam kehidupan harian, oleh itu kualiti 

selalunya tidak dititikberatkan. Menambah 'user information layer ' dan penyenggaraan 

'coupling' yang lemah di dalam rekabentuk sesuatu sistem perpustakaan digital akan 

menjadikannya fleksibel untuk memenuhi keperluan pengguna secara individu dan untuk 

memudahkan pereka dan pembangun sistem membuat penambahan dan perubahan ciri-ciri 

sistem. Sesuatu sistem berskala dapat dipertingkatkan dengan mengoptimumkan penggunaan 

sambungan rangkaian dan memudahkan pengedaran 'computation and disk operations' kepada 

beberapa mesin. 

 

 

3 OBJEKTIF KAJIAN 

 

Kajian ini dijalankan untuk mencapai objektif-objektif berikut: 

 

a. Objektif utama pembangunan kajian ini adalah untuk membangunkan sebuah 

Sistem Promosi Buku Baru Perpustakaan UKM di mana tumpuan diberikan 

kepada Perolehan Atas Talian. Sistem ini dapat membantu ahli pustakawan dalam 

hal pengurusan dan penyelenggaraan bahan supaya dapat dilaksanakan dengan 

lebih fleksibel, boleh diharap dan berkesan. 

b. Di samping itu, terdapat juga objektif sokongan yang lain iaitu; untuk membantu 

meningkatkan mutu perkhidmatan perpustakaan, memberikan perkhidmatan yang 

lebih cekap, cepat dan berkesan kepada pengguna. 

c. Membina sistem berasaskan web dengan menggunakan perisian yang bersesuai 

untuk sistem yang berasaskan PC, dan membina antaramuka yang memaparkan 

maklumat mengenai promosi buku baru dan juga dapat beroperasi secara mesra 

pengguna dan lebih terbuka di samping boleh menyokong berbagai format media. 

 

 

4 METOD KAJIAN 
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Kaedah yang dipilih untuk membangunkan laman sesawang ini ialah dengan menggunakan Kitar 

Hayat Pembangunan Sistem (SDLC) di mana modal AGILE (Agile) digunakan. Metodologi ini 

penting dalam memastikan laman sesawang ini berjaya dihasilkan mengikut masa yang telah 

ditetapkan. SDLC ini mempunyai fleksibiliti dan dapat meningkatkan keperluan sekiranya 

diperlukan. Setiap projek dapat diuruskan dalam kaedah yang bersesuaian mengikut keperluan 

masing-masing. Misalnya, projek akan dibahagikan kepada beberapa tugasan kecil dan diberi 

satu tempoh masa untuk menyiapkannya. Manakala tempoh masa yang diberi berbeza mengikut 

tugasan kecil, sama ada dari satu hingga tiga minggu (Livermore 2008).   

 Dalam amalan Agile, setiap peringkat akan dikendalikan dengan kaedah yang berbeza 

dan method yang akan diubah suai bagi memenuhi keperluan projek. Hal ini demikian kerana 

projek dapat dimulakan dengan keperluan sumber yang minimum atau perancangan yang sedikit. 

Pengkaji dapat melakukan kajian semula tentang kod yang telah dibangunkan pada masa awal. 

Dengan metodologi ini, proses pembangunan kod dapat dipercepatkan dan mengurangkan kos 

walaupun terdapat kegagalan semasa implementasi. Rajah 1.0 menunjukkan fasa-fasa amalan 

bagi pembangunan laman sesawang ini.(Amir et al. 2013; Mohammad 2013). 
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3. Fasa Pembangunan (Develop): 

Fasa ini akan membincangkan aspek pembangunan dan implementasi sistem pembangunan 

berdasarkan keperluan pelanggan, matlamat sistem dibangunkan, cara penggunaan dan 

maklumat pemaju sistem ini. Kod-kod yang dihasilkan akan disemak sama ada mencapai 

keperluan atau tidak. 

4. Fasa Pengujian (Test):   

Kod-kod akan dikumpul semula bagi tujuan menguji. Sistem-sistem yang dibahagi akan di 

gabung semula bagi menjadikan sebuah sistem yang lengkap. Jika sebahagian kod mempunyai 

masalah, penguji dapat mengesan dan membuat pembaikian semula. Berikut menunjukkan 

senarai perkakasan yang dicadangkan untuk pembangunan sistem ini. Sistem ini harus 

dibangunkan dengan computer peribadi atau computer riba dengan spesifikasi berikut: 

1. Sistem Pengoperasian: Windows 8 (32-bit atau 64-bit) dan ke atas  

2. Pemprosesan: CPU Intel Pentium Dual-Core 2.1 GHz  

3. Ingatan Cakera Rawak (RAM): 2GB RAM atau ke atas  

4. Ruang Cakera Keras (Hardisk): 2GB dan ke atas 

 

 

Berikut pula menunjukkan senarai perisian yang diperlukan untuk kajian ini: 
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i. Microsoft Visual Studio 2017 

Microsoft Visual Studio merupakan persekitaran pembangunan bersepadu (IDE) dan Microsoft. 

Ia digunakan untuk membangunkan program komputer, serta laman sesawang, aplikasi 

sesawang, perkhidmatan sesawang dan aplikasi mudah alih. 

ii. Google Chrome 

Google Chrome digunakan sebagai pelayan sesawang bagi memaparkan sistem yang telah 

dibangunkan menggunakan Microsoft Visual Studio. 

iii. Microsoft SQL Server Management Studio (SSMS) 

SSMS merupakan persekitaran bersepadu yang digunakan bagi menguruskan infrastruktur server 

SQL. Ia menyediakan antara muka pengguna dan sekumpulan alat dengan editor skrip yang kaya 

dan mampu berinteraksi dengan server SQL. 

iv. Pangkalan Data MySQL 

MySQL merupakan aplikasi sumber terbuka sistem pengurusan pangkalan data yang kedua 

terbanyak digunakan. MYSQL digunakan kerana mudah diambil untuk merekodkan dengan 

mudah dalam bahasa Inggeris yang mudah difahami dan senang ditulis. Pangkalan data 

digunakan untuk menyimpan data-data yang terlibat dan memudahkan pengurusan data dalam 

sistem ini. 

v. Sublime Text Build 3126 x64 

Perisian ini digunakan untuk menulis keseluruhan kod dan kembangkan laman web dengan CSS 

dan Bootstrap untuk gaya kerja dan hiperteks, JavaScript untuk menambah fungsi ke aplikasi 

web, pra-pemproses (PHP) untuk skrip sampingan. Teknik reka bentuk web yang digunakan 
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keseluruhan projek terbahagi kepada dua bahagian iaitu bahagian depan dan bahagian belakang. 

FRONT END: Bahagian front end dirancang menggunakan HTML, CSS, script Java, Bootstrap. 

a. HTML- HTML atau Hyper Text Mark-up Language adalah bahasa mark-up 

utama untuk mencipta laman web dan maklumat lain yang boleh dipaparkan 

dalam pelayar web26. HTML ditulis dalam bentuk elemen HTML yang terdiri 

daripada tag yang tertutup dalam kurungan sudut (seperti), dalam kandungan 

laman web. Tujuan pelayar web adalah membaca dokumen HTML dan menyusun 

mereka ke dalam laman web yang dapat dilihat atau didengar. Ini menyediakan 

kaedah untuk membuat dokumen berstruktur oleh menunjukkan semantik struktur 

untuk teks seperti tajuk, perenggan, senarai, pautan, petikan dan lain-lain barang. 

Ia dapat menanamkan skrip yang ditulis dalam bahasa seperti JavaScript yang 

mempengaruhi tingkah laku laman web HTML tersebut. 

b. CSS- Cascading Style Sheets (CSS) adalah gaya bahasa helaian yang digunakan 

untuk menggambarkan rupa dan pemformatan dokumen yang ditulis dalam 

bahasa mark-up. Walaupun sering digunakan untuk menggayakan halaman web 

dan antara muka yang ditulis dalam HTML dan XHTML, bahasa ini dapat 

digunakan untuk semua jenis XML dokumen, termasuk XML biasa, SVG dan 

XUL. CSS adalah spesifikasi asas web dan hampir semua laman web 

menggunakan helaian gaya CSS untuk menggambarkan penyampaiannya. CSS 

dirancang terutamanya untuk membolehkan pemisahan kandungan dokumen dari 

persembahan dokumen, termasuk elemen seperti susun atur, warna, dan fon. 

Pemisahan ini dapat meningkatkan aksesibilitis kandungan, memberikan lebih 

banyak fleksibiliti dan kawalan di spesifikasi ciri persembahan, membolehkan 

beberapa halaman berkongsi format, dan mengurangkan kerumitan dan 

pengulangan dalam kandungan struktur (seperti dengan membiarkan laman web 

kurang reka bentuk). CSS juga membenarkan halaman mark-up yang sama 

ditunjukkan dalam gaya yang berbeza untuk yang berbeza kaedah rendering, 

seperti di layar, di cetak, dengan suara (ketika dibaca oleh penyemak imbas 
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berasaskan ucapan atau pembaca skrin) dan pada peranti taktil berasaskan Braille. 

Ia juga dapat digunakan untuk membenarkan laman web untuk memaparkan 

secara berbeza bergantung pada ukuran layar atau peranti yang sedang dilihat. 

c. JAVA SCRIPT- JavaScript (JS) adalah bahasa pengaturcaraan komputer yang 

dinamik.. JavaScript adalah bahasa skrip berasaskan prototaip dengan dinamik 

menaip dan mempunyai fungsi kelas pertama. Sintaksnya dipengaruhi oleh C. 

JavaScript menyalin banyak nama dan konvensyen penamaan dari Java, tetapi 

kedua-dua bahasa tersebut tidak berkaitan dan mempunyai banyak semantik yang 

berbeza. Prinsip rekaan utama dalam JavaScript diambil dari diri sendiri dan 

bahasa skema  pengaturcaraan. Ia adalah bahasa multiparadigma, menyokong 

berorientasikan objek, gaya pengaturcaraan yang mustahak, dan berfungsi. 

d. BOOTSTRAP- Bootstrap adalah kerangka JavaScript sumber terbuka yang 

dikembangkan oleh pasukan di Twitter. Ia adalah gabungan HTML, CSS, dan kod 

JavaScript yang direka untuk membantu membina komponen antara muka 

pengguna. Bootstrap juga diprogram untuk mendukung HTML5 dan CSS3. 

vi. PhpMyAdmin 

Pangkalan data yang digunakan untuk menyimpan maklumat yang terdapat dalam aplikasi web 

dan apliasi mudah alih. 

5. Fasa Menyebarkan (Deploy):   

Dalam fasa ini, sistem yang dibangunkan akan disebarkan kepada pengguna yang tahu tentang 

objektif sistem dan keperluan pengguna. 

6. Fasa Kajian Semula (Review): 
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Segala maklumat dan data yang telah digunakan akan didokumentasikan sebagai rujukan. Data 

ini digunakan bagi tujuan kajian semula. Fasa ini penting kerana ia akan memastikan 

pembangunan berasaskan sesawang ini selalu menepati keperluan pengguna.   

 

 

5 HASIL KAJIAN 

Bahagian ini membincangkan hasil daripada proses pembangunan visualisasi  sistem promosi 

buku baru perpustakaan UKM. Penerangan yang mendalam tentang reka bentuk antaramuka 

diperihalkan. Fasa reka bentuk adalah fasa yang penting dalam membangunkan projek.  

 

Antara Muka Menu Utama 

Rajah 2.0 dan 2.1 menunjukkan antara muka halaman utama bagi sistem ini. Pengguna boleh 

melihat senarai buku-buku baru mengikut kategori. Butang Sign In adalah untuk pengguna log 

masuk ke dalam sistem. 
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Rajah 2.0 Antara Muka Menu Utama 

 

Rajah 2.1 Antara Muka Menu Utama 
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Antara Muka Log Masuk 

Rajah 3.0 menunjukkan antara muka log masuk. Untuk log masuk ke dalam sistem, pengguna 

perlu mengisi email dan password yang telah berdaftar sebelum ini. Setelah itu, pengguna perlu 

menekan butan Log In untuk daftar masuk. 

 

 

Rajah 3.0 Antara Muka Log Masuk 
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Antara Muka Menu Utama Pustakawan 

Rajah 3.1 menunjukkan antara muka menu utama pustakawan. Terdapat satu logo besar dan 

perkataan “Librarian Use Only” di bahagian bar navigasi untuk memberitahu laman ini adalah 

untuk kepenggunaan pustakawan sahaja. Bahagian kanan atas terdapat bahagian menu yang 

mana terdapat pilihan iaitu products ataupun staff. 
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Rajah 3.1 Antara Muka Menu Utama Pensyarah 

 

 

 

 

 

Antara Muka Menambah Buku 

Rajah 4.0 meupakan antara muka menambah buku. Pustakawan perlu mengisi maklumat atau 

butiran yang perlu bagi melengkapkan proses penambahan buku. Setelah lengkap mengisi, 

pustakawan perlu menekan butang Create untuk menyimpan data ke dalam pangkalan data. 
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Rajah 4.0 Antara Muka Menambah Buku) 
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Antara Muka Menyunting dan Memadam Buku 

Rajah 4.1 menunjukkan antara muka bagi menyunting buku. Butiran buku yang sedia ada akan 

dipaparkan ke skrin dan pengguna boleh menyunting butiran buku, butang Update hendaklah 

dipilih. 

 

Rajah 4.1 Antara Muka Menyunting Buku 
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Rajah 4.2 menunjukkan antara muka bagi memadam buku. Jika terdapat sebarang 

permasalahan ataupun kehabisan stok buku tersebut, jadi buku tersebut haruslah dipadam 

daripada sistem. Satu  pop timbul iaitu berkonsep mesej pemberitahuan akan terpapar pada skrin. 

Pengguna perlu menekan butang “Ok” untuk meneruskan proses pemadaman buku. 

 

 

Rajah 4.2 Antara Muka Memadam Buku 
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Antara Muka Menambah Staff 

Rajah 5.0 meupakan antara muka menambah staff. Pustakawan perlu mengisi maklumat atau 

butiran yang perlu bagi melengkapkan proses penambahan staff. Setelah lengkap mengisi, 

pustakawan perlu menekan butang Create untuk menyimpan data ke dalam pangkalan data. 

 

Rajah 5.0 Antara Muka Menambah Staff 
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Antara Muka Menyunting dan Memadam Staff 

Rajah 6.0 menunjukkan antara muka bagi menyunting staff. Butiran staff yang sedia ada akan 

dipaparkan ke skrin dan pengguna boleh menyunting butiran staff, butang Update hendaklah 

dipilih. 

 

Rajah 6.0 Antara Muka Menyunting Staff) 
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Rajah 6.1 menunjukkan antara muka bagi memadam staff. Jika terdapat sebarang 

permasalahan jadi staff tersebut haruslah dipadam daripada sistem. Satu pop timbul iaitu 

berkonsep mesej pemberitahuan akan terpapar pada skrin. Pengguna perlu menekan butang “Ok” 

untuk meneruskan proses pemadaman staff. 

 

 

Rajah 6.1 Antara Muka Memadam Staff 
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Antara Muka Menu Utama Web Designer 

Rajah 7.0 menunjukkan antara muka menu utama web designer. Terdapat satu logo besar dan 

perkataan “Web Designer Use Only” di bahagian bar navigasi untuk memberitahu laman ini 

adalah untuk kepenggunaan web designer sahaja. Bahagian kanan atas terdapat bahagian menu 

yang mana terdapat pilihan iaitu products ataupun staff. 

 

 

Rajah 7.0 Antara Muka Menu Utama Web Designer 
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Antara Muka Melihat Perincian Buku 

Rajah 8.0 meupakan antara muka melihat perincian buku. Web designer hanya boleh melihat 

perincian buku sahaja bagi kegunaan mengemas kini halaman promosi buku. Setiap buku 

dibolehkan untuk web designer menekan butang details bagi membolehkan pengguna ini melihat 

perincian buku. 

 

Rajah 8.0 Antara Muka Melihat Perincian Buku 
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Antara Muka Halaman bagi Web Designer 

Rajah 9.0 merupakan antara muka bagi halaman untuk pengguna web designer. Web designer 

adalah tidak dibenarkan untuk menyunting dan memadam senarai buku yang sedia ada. 

 

 

Rajah 9.0 Antara Muka Halaman bagi Web Designer 
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Antara Muka Halaman bagi Web Designer 

Rajah 10.0 merupakan antara muka bagi halaman untuk pengguna web designer. Web designer 

adalah juga tidak dibenarkan untuk menyunting dan memadam senarai staff yang sedia ada. 

 

 

Rajah 10.0 Antara Muka Halaman bagi Web Designer 
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6 KESIMPULAN 
 
 
Teknologi pada masa kini telah dan mungkin akan terus memberi kesan dramatik pada operasi 

perpustakaan dan perkhidmatan. Ini adalah kekuatan utama untuk mengubah budaya kerja teras 

situasi perpustakaan. Perpustakaan mesti memenuhi harapan pengguna mereka untuk 

mengekalkan tujuan, objektif dan keberadaan mereka di dunia yang berlandaskan teknologi. 

Sistem ini memenuhi sebahagian besar objektif dengan membolehkan staff menjaga, menjejaki 

pengguna dan sumbernya yang mereka uruskan.  

Sistem baru ini diharapkan dapat memberi manfaat kepada pelajar dan kakitangan 

universiti dari segi kecekapan dalam kepenggunaanya. Kelebihan dan kekurangan dalam Sistem 

Promosi Buku Baru Perpustakaan UKM ini telah dikenalpasti dan dihurai dalam pembentangan 

sebelum ini. Kelebihan yang disediakan adalah unik dan memenuhi keperluan sistem manakala 

kekurangan sistem ini pula datang daripada rintangan dan kekangan yang tidak dapat dielakkan 

ketika membangunkan sistem. Seterusnya, cadangan penambahbaikan untuk membangunkan 

pula aplikasi sistem ini dapat dihasilkan dengan lebih baik dan sempurna pada masa akan datang. 
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