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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi yang pesat menyebabkan masyarakat tidak mempunyai minat akan 

keindahan dan kecantikan warisan budaya pembuatan alatan kraf berasaskan tembaga. 

Seterusnya, pengetahuan mengenai warisan ini tidak begitu ketara di mata umum dan hanya 

pengamal yang menggunakannya sahaja mempunyai kemahiran dan pengetahuan mengenai 

alatan kraf ini. Kekurangan dokumentasi telah membawa kepada pergantungan tunggal ke atas 

para pengamal yang sedemikian rupa sehingga ilmu itu pupus. Untuk mengatasi masalah 

tersebut, sebuah laman web iaitu Web Kraf Tembaga Terengganu dibangunkan untuk 

meningkatkan kesedaran mengenai kraf tembaga Terengganu. Pengguna akan diberikan 

pengetahuan, manfaat dan kepentingan pembuatan kraf budaya warisan Malaysia. Selain itu, 

laman web ini juga menjalankan perniagaan e-dagang yang membolehkan pengguna membeli 

produk melalui laman web ini. Dalam pembinaan sistem ini, kaedah Model Air Terjun akan 

digunakan bagi memenuhi kehendak projek.  

 

1 PENGENALAN 

Terengganu ialah negeri yang terletak di Pantai Timur Malaysia. Terdapat pelbagai jenis 

warisan budaya yang terkenal di Terengganu seperti batik, rotan, dan ukiran kayu. Antara 

salah satu warisan yang terkenal di negeri ini juga ialah kraf tembaga yang diasaskan sekitar 

300 tahun yang lalu. Pada masa tersebut, pengeluaran kraf tembaga sangat aktif di 

Kampung Ladang dan Kampung Tanjung, Kuala Terengganu. Kraf tembaga yang 

dihasilkan oleh pengusaha Terengganu ialah seni Semenanjung Melayu yang mempunyai 

identiti dan bentuk artistik yang berkualiti tinggi.  

Warisan budaya adalah simbol kekayaan rohani dan intelektual sesebuah tamadun. 

Warisan budaya adalah harta yang telah dimiliki oleh masyarakat atau orang yang secara 
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kolektif bertanggungjawab untuk melindungi dan mengekalkannya. Budaya warisan boleh 

dibahagikan kepada budaya ketara dan tidak ketara warisan. Selain itu, warisan-warisan ini 

termasuk budaya yang tampak ketara (misalnya bangunan, monumen, buku, hasil seni dan 

artifak), yang tidak ketara (seperti cerita rakyat, tradisi, bahasa, and pengetahuan), serta 

warisan semulajadi (termasuk ciri muka bumi dan biodiversiti yang penting). 

Warisan budaya ketara adalah sesuatu yang boleh dilihat dan dipegang, sama ada 

statik atau mudah alih. Contohnya monumen, bangunan, dan tekstil. Budaya warisan tidak 

ketara pula merujuk kepada pengetahuan dan kepakaran yang ditafsirkan melalui tradisi 

oral, nilai-nilai adat dan budaya, bahasa, dan penulisan. Contohnya, peristiwa perayaan, 

ritual dan kepercayaan, seni persembahan, seni visual, dan seni perubatan tradisional. 

Kemahiran kraf tembaga Terengganu adalah contoh warisan tidak ketara yang boleh 

dikategorikan berdasarkan tradisi ketukangan. 

Projek ini membincangkan kepentingan warisan budaya dan membentangkan idea 

untuk mewujudkan kesedaran tentang kraf tembaga Terengganu melalui laman web. 

 

2 PENYATAAN MASALAH 

Pengetahuan mengenai warisan budaya terutama pembuatan alatan kraf daripada tembaga 

telah merosot akibat kepentingan artifak yang tidak dipelihara secara digital. Tambahan lagi, 

generasi muda mempunyai tahap kesedaran warisan yang rendah dan enggan terlibat dalam 

program pemuliharaan warisan budaya. Warisan budaya, khasnya warisan yang tidak begitu 

ketara seperti kraf tembaga Terengganu, hampir pupus kerana generasi muda kebanyakannya 

tidak lagi berminat untuk belajar dan memelihara warisan ini. Kekurangan orang muda yang 

peduli dengan warisan ini akan menyebabkan kehilangan warisan ini pada masa hadapan. 

Generasi muda kebanyakannya tidak berminat dalam hal warisan ini. Selain itu, warisan tidak 

ketara adalah dalam bentuk pengetahuan dan kemahiran, ianya hanya tersimpan dalam 

ingatan pengamal. Kekurangan dokumentasi disebabkan kebergantungan dengan para 

pengamal warisan ini menyebabkan ilmu dan pengetahuan ini semakin lenyap dan pupus. 

 

3 OBJEKTIF KAJIAN 
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Objektif kajian bagi projek ini adalah untuk membangunkan sebuah web laman sebagai alat 

promosi yang mengandungi sciri-ciri berikut : 

1. Memberi pengetahuan mengenai seni warisan kebudayaan dan kraf tembaga. 

2. Memberi peluang kepada masyarakat untuk membeli produk-produk berasaskan 

tembaga. 

3. Sebagai pengantar atau platform kepada penjual kraf tembaga untuk mempromosikan 

produk mereka dalam laman web ini. 

 

 

4 METOD KAJIAN 

Metodologi yang digunakan untuk membangun laman web Kraf Tembaga Terengganu ialah 

Model Air Terjun. Aktiviti atau proses yang dilakukan untuk membina projek ini adalah 

secara berturutan. Oleh itu metodologi ini dipilih. 

Model Air Terjun ini terdiri daripada 5 fasa iaitu fasa perancangan, fasa analisis, fasa 

reka bentuk, fasa implementasi dan fasa pengujian. Pemilihan model ini dilakukan secara 

berjujukan di mana output akan mengalir dari dasa pertama ke fasa kedua dan seterusnya. 

Model Air Terjun juga digunakan kerana ianya mudah untuk memantau kemajuan sesebuah 

projek. 

 

Rajah 1 Model Air Terjun 
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4.1 Fasa Perancangan 

Fasa perancangan merupakan fasa terpenting untuk memastikan perancangan dalam 

pembangunan sistem ini jelas dan teratur. Masalah dan cara untuk menbangunkan 

sistem dapat dikenalpasti dengan mudah dalam fasa ini. 

 

4.2 Fasa Analisis 

Analisis adalah sangat penting untuk mengetahui kelemahan yang dihadapi oleh sistem 

semasa. Fasa ini melibatkan analisis maklumat dan data yang dikumpul dari fasa 

perancangan. Temuduga dan pemerhatian daripada ahli domain dijalankan untuk 

memperoleh maklumat. Contohnya, meneroka dan memperoleh pengetahuan dari pakar 

kraf tembaga di Terengganu mengenai warisan yang berharga ini. Kaedah ini 

digunakan untuk mengekstrak lebih banyak maklumat kerana para pengusaha 

memperoleh pengetahuan ini melalui pertukaran pendapat peribadi dan tradisi lisan. 

 

4.3 Fasa Reka Bentuk 

Dalam fasa ini, sistem dan perancangan reka bentuk menggunakan informasi-informasi 

dijalankan dengan menggunakan hasil analisis yang telah diperoleh, menjadikannya 

berfungsi dan beroperasi. 

 

4.4 Fasa Pengujian 

Dalam fasa pengujian ini, sistem akan diuji secara keseluruhan. Tujuannya adalah untuk 

memastikan sistem ini berkualiti dan dapat memenuhi kehendak pengguna. 

 

5 HASIL KAJIAN 

Bahagian ini menunjukkan hasil daripada proses pembangunan laman web Kraf Tembaga 

Terengganu. Penerangan yang mendalam tentang reka bentuk dan fungsi sistem ini diperihal. 

Fasa reka bentuk adalah fasa yang penting dalam pembangunan projek. Dalam projek ini, 

perisian Sublime diguna untuk mereka bentuk sistem dan fungsi yang berkaitan. Seterusnya, 

pengujian terhadap reka bentuk sistem dan fungsi dijalankan untuk memastikan hasil 

pembangunan adalah selaras dengan objektif yang ditetapkan sebelumnya.  
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Sistem ini digunakan oleh dua pengguna iaitu, admin dan pengguna biasa. Untuk 

admin, antara fungsi yang memainkan peranan penting ialah menambah produk, menambah 

kandungan kategori dan melihat maklumat pesanan.  

 

Rajah 2 Halaman menambah produk 

 

Rajah 3 Halaman menambah kandungan kategori Cop
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Rajah 4 Halaman maklumat pesanan 

 

Untuk pengguna pula, antara fungsi yang memainkan peranan penting ialah 

memasukkan barang di troli dan menjalankan checkout. Jika pengguna mahu memasukkan 

barang di troli, mereka mestilah memilih prodok di halaman utama dengan tekan butang “add 

to cart”. 

 

 

Rajah 5 Halaman Utama Web Kraf Tembaga Terengganu 
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Rajah 6 Halaman Utama Web Kraf Tembaga Terengganu 

 

Rajah 7 Halaman troli 
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Rajah 8 Halaman checkout 

 

Untuk penganjur pula, antara fungsi yang memainkan peranan penting ialah borang 

memasukan maklumat penganjur. Penganjur hanya perlu memasukkan maklumat mereka di 

borang yang disediakan dan tekan butang “submit” jika mereka meminat dan ingin 

mempromosikan produk kraf Tembaga Terengganu. 

 

Rajah 9 Halaman maklumat penganjur 
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Rajah 10 Halaman maklumat penganjur 

 

6 KESIMPULAN 

Kesimpulannya, laman web Kraf Tembaga Terengganu ini memberikan khidmat e-dagang 

dan juga menyediakan gambar-gambar dan video-video mengenai proses pembuatan kraf 

tembaga. Kaedah ini mampu menjamin dan mengekalkan warisan budaya pembuatan kraf 

tembaga di Terengganu. Selain itu, apabila penganjur mengisi borang maklumat penganjur, 

admin boleh membantu mereka untuk mempromosikan produk tembaga mereka di laman 

web Kraf Tembaga Terengganu dengan cara menghubungi penganjur tersebut. Admin juga 

mempunyai akses untuk memuat naik dan mengemaskini produk-produk yang ingin 

dipaparkan di laman web ini. 
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