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ABSTRAK

Teknologi Augmentasi Realiti berasaskan lokasi merupakan sesuatu teknologi yang canggih
dan dapat digunakan secara meluas dalam semua industri terutamanya bidang pelancongan.
Teknologi Augmentasi Realiti membawa kelebihan kepada manusia serta memberi peluang
untuk berinteraksi dengan peranti seperti telefon bimbit. Apabila maklumat lokasi secara
maya ditambah kepada persekitaran yang sebenar, pengguna dapat membayangkan objek
maya dalam keadaan tertentu. Selain itu, manusia boleh/mendapati maklumat mengenai
lokasi geografik serta membuat keputusan berdasarkan objek sebenar. Aplikasi pelancongan
Augmentasi Realiti yang sedia ada.hanyaimenunjukkan peta atau navigasi untuk ke destinasi
pelancongan tertentu menyebabkan pengguna.perlu membuat kajian untuk mengenali tempat
pelancongan yang sesuai atau restoran yang mereka minat. Dalam projek ini, aplikasi Mudah
Alih Augmentasi Realiti®Adaptif Berasaskan Lokasi Pelancongan (ARTouridapy) dapat
mengurangkan masa pengguna ‘untuk  mencari destinasi secara adaptif iaitu mengikut
keutamaan dan kesesuailan mereka “sendiri. Metodologi yang digunakan dalam kajian ini
merupakan model Waterfall.\Fasa yang terdapat dalam model ini adalah fasa perancangan,
fasa analisis, fasa reka,bentuk, fasa pengaturcaran dan implementasi serta fasa pengujian.
Pembangunan/ARTouridapy ini dapat membantu pengguna untuk mengurangkan pertindihan
titik minat (POI). dengan menggunakan maklumat adaptif daripada pengguna untuk menapis
maklumat yang dipaparkan kepada pengguna. Dengan ini, pelancong dapat menggunakan
aplikasiini_untuk memperoleh lokasi pelancongan dengan mudah dan mendapat maklumat
yang menarik tentang lokasi pelancongan.

1 PENGENALAN

Augmentasi Realiti (AR) ditafsirkan sebagai keadaan pengguna dapat melihat gabungan
objek maya dan dunia sebenar dalam masa nyata (Milgram et al. 1994). AR adalah teknologi

yang menggabungkan objek dua dimensi ataupun tiga dimensi ke dalam persekitaran tiga
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dimensi sebenar dan menindih seperti teks, grafik, data GPS dan multimedia yang lain (Eka
Ardhianto et al. 2012). Dengan bantuan Augmentasi Realiti ini, pengalaman dan pandangan

seseorang pengguna terhadap persekitarannya dapat diluaskan lagi.

Dengan perkembangan teknologi yang pesat kini, konsep AR telah diperluaskan
memandangkan terdapat pelbagai perisian dan perkakasan yang boleh digunakan untuk
menghasilkan AR (Nincarean, 2013). Secara umumnya, terdapat dua jenis aplikasi AR"iaitu
AR berasaskan penanda dan AR tanpa petanda (Pence, 2011). AR berasaskan lokasi dikenali
sebagai AR tanpa petanda. Berbezaan antara kedua-dua jenis aplikasi AR falah AR tanpa
petanda tidak memerlukan penanda khas untuk mengenal pasti‘tempat di.mana objek maya
akan muncul. AR berasaskan lokasi menggunakan titik ,minat (POI) untuk
mengaugmentasikan kandungan maya ke dunia sebenar. Paparan titik minat (POI) pula

diperohi daripada sensor GPS.

Fungsi adaptif merujukkan kepada menangani tuntutan persekitaran setiap hari
merangkumi kemahiran hidup seharian yang dilakukan oleh seseorang untuk menjaga diri
mereka sendiri dan berinteraksi dengansorang. lain (Marc H. Bornstein, 2018). Kajian ini
dapat membantu manusia menjimatkan masa dengan menggunakan fungsi adaptif untuk
mencari informasi yang menyesuaian.dengan diri sendiri serta memberikan maklumat yang

tepat berdasarkan maklumat‘peribadi.sendiri semasa pelancongan.

Kajian ini akan ‘menumpukan kepada para pelancong dan keberkesanan gabungan
penggunaan adaptif dalam Augmentasi Realiti berasaskan lokasi. Keberkesanannya adalah
kemampuan ‘telefon pintar mudah alih memaparkan titik minat (POI) yang tepat dan yang
telah ditapis bagi mengurangkan pertindihan titik minat pada skrin telefon pintar hasil dari
maklumat,adaptif pengguna sendiri. Titik minat (POI) adaptif yang akan dipaparkan adalah
berdasarkan maklumat peribadi pengguna seperti jantina, umur, bangsa, dan agama. Sebagai
contohnya, seorang pengguna wanita Melayu yang beragama Islam dapat melihat POI masjid
dipaparkan di skrin telefon bimbit manakala maklumat lain yang tidak berkaitan dengan

pengguna tersebut akan ditapiskan.

Augmentasi Realiti merupakan interaksi manusia-komputer di mana berlakunya situasi

menambah objek maya ke dalam persekitaran sebenar yang dipaparkan oleh kamera dalam
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masa nyata (Ludwig dan Reimann 2005). Pelancong yang menggunakan aplikasi mudah alih
berasaskan lokasi Augmentasi Realiti dapat menjimatkan masa untuk mencari maklumat
destinasi mereka di dalam buku panduan yang perlahan dan tidak dapat dikemas kini dengan
serta-merta (Rashidi, 2017).

Augmented Realiti sesuai sebagai alat pelancongan kerana ia membentukkan persepsi
dan interaksi pengguna dengan dunia nyata supaya dapat membantusmereka untuk

melaksanakan aktiviti-aktiviti dalam dunia sebenar (Eka Ardhianto et al.2012).

Aplikasi Augmentasi Realiti berpotensi untuk meningkatkan‘lagi pengalaman pengguna
terutamanya para pelancong untuk memperolehi informasi mengenai destinasi pilihan mereka
dengan lebih mudah. Oleh itu, projek yang dibangunkan.ini harap dapat-memenuhi kehendak
pelancong dengan menggunakan Aplikasi Mudah Alih® Augmentasi Realiti Adaptif

Berasaskan Lokasi Pelancongan (ARTouridapy):
2 PENYATAAN MASALAH

Berdasarkan kajian yang telah dijalankan, ‘terdapat beberapa masalah dan ia menjadi
sokongan membawa kepada pembangunan aplikasi mudah alih ini. Antara permasalahannya

adalah:
a.  Pelancong sukar untuk mencaristempat yang tepat semasa melancong

Antara muka GPS atau. panduan pelancongan tidak menunjukkan bangunan yang tepat serta
ia hanya menunjukkan peta dan navigasi ke destinasi pelancongan. Bagi pengguna yang
melancong ke negara asing, mereka sukar untuk mencari tempat yang tepat kerana alamat

atau'papan tanda ditulis dalam bahasa asing.

b. Pelancong mengambil masa yang lama untuk mencari destinasi mereka mengikut

keutamaan dan kesesuaian mereka sendiri

Pelancong perlu membuat banyak carian untuk mengenali tempat pelancongan yang sesuai
atau restoran yang mereka berminat. Pelancong perlu membazirkan masa untuk mencari
dalam internet yang mengandungi pelbagai kategori tempat sebelum pergi ke tempat

seterusnya. Pelancong perlu juga mengasingkan semua tempat yang mereka tidak berminat
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supaya dapat menemui tempat yang sesuai dengan maklumat peribadi mereka.
3 OBJEKTIF KAJIAN

Aplikasi mudah alih ini dibangunkan untuk memberi pengalaman yang baik kepada penguna.

Objektif kajian terdapat dalam kajian ini adalah:

a.  Membangunkan Aplikasi Mudah Alih Augmentasi Realiti Adaptif Berasaskan Lokasi
Pelancongan (ARTouridapy) yang memaparkan informasi berdasarkan”maklumat peribadi

pengguna.

b.  Mengendalikan pengujian terhadap pengalaman pengguna, Aplikasi Mudah Alih
Augmentasi Realiti Adaptif Berasaskan Lokasi Pelancongan (ARTouridapy).

4 METOD KAJIAN

Metodologi yang digunakan untuk membangunkan aplikasi ARTouridapy adalah Model Air
Terjun (Waterfall). Terdapat beberapa fasa dalam model ini untuk memastikan projek ini

berjalan dengan lancar.
4.1 Fasa Perancangan

Fasa ini akan merancangan pembangunan projek, pemilih tajuk yang sesuai dan tempoh masa
untuk membangunkan ‘projek. ini juga turut dirancangkan. Carta gantt telah digunakan untuk
menyusun masa, strategi dan tugasan projek supaya setiap permasalahan berjaya diselesaikan
dengan terancang.

Rajah 4.1 ‘merupakan Struktur Pecahan Kerja (Work Breakdown Structure)

menunjukkan tugasan yang perlu dilaksanakan semasa menjalankan projek ini.
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4.2 Fasa Analisis

Dalam fasa ini, proses menganalisis akan dijalankan dan elemen yang penting dalam projek
ini seperti mengenalpasti masalah, sasaran pengguna, faedah yang diperolehi dan masa untuk
pembangunan projek akan diperuntukkan untuk menyiapkan projek ini.

Kaedah pemerolehan keperluan merupakan kaedah yang digunakan untuk mengumpul
maklumat atau keperluan pengguna terhadap sesuatu aplikasi. Soal ‘selidik akan diedarkan
untuk mengetahui keperluan pengguna bagi aplikasi ARTouridapy. Berikut merupakan
penerangan dan dapatan melalui soal selidik (google form).

a. Untuk mengetahui keperluan pengguna terhadap aplikast ARTouridapy

Soal selidik telah dibuat menggunakan google form dan telah disebarkan kepada 30 orang
responden di Universiti Kebangsaan Malaysia. Rajah 3.1/menunjukkan dapatan berkaitan

keperluan pengguna.

Are you taking a long time to find a tourism place according to you own
preference?

e
C

Is it diffigult to find the correet destination when travelling?

Do you think there is a need to build an AR touriam app that can provide
suggesstion based on your own preference?

® v

& o e

L ]
oo
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Do you think an Augmented Reality Tourism Application can assit you
when travelling?

Rajah 4.2 Pendapat responden melalui soal selidik

Merujuk Rajah 4.2, kebanyakan responden bersetuju denganssoalan yang dinyatakan dalam

soal selidik. Antara soalannya adalah seperti berikut:

1. Adakah anda menghadapi masalah menggunakan, buku panduan pelancongan

tradisional?
2. Adakah anda sukar untuk mencari destinasi yangtepat ketika pelancongan?

3. Adakah anda mengambil masayang lama untuk mencari tempat pelancongan mengikut

keinginan anda sendiri?

4.  Adakah anda rasa perlukan‘untuk membina aplikasi Augmentasi Realiti pelancongan

yang boleh memberikan cadangan berdasarkan keinginan anda sendiri?

5. Berdasarkanypendapat anda, adakah aplikasi Augmentasi Realiti pelancongan boleh

membantu anda semasa pelancongan?
b~ Untuk menyelidik tempat pelancongan yang sesuai kepada pengguna

Dalam/kajian ini, tempat pelancongan yang dipaparkan secara bentuk POl AR telah
dibahagikan kepada 3 kategori iaitu lokasi pelancongan, restoran dan tempat ibadat. Soal
selidik dihasilkan menggunakan Google Form dan telah disebarkan kepada 55 orang
responden yang pelbagai jantina, umur, bangsa dan agama. Tujuan soal selidik ini adalah
untuk menyelidik tempat-tempat yang sesuai berdasarkan adaptif iaitu mengikut keutamaan

dan kesesuaian terhadap pengguna. Tempat pelancongan bagi ketiga-tiga kategori tersebut
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akan dianalisiskan mengikut adaptif pengguna seperti berikut.

Secara logiknya, titik minat (POI) untuk kategori tempat ibadat akan mengikut agama
pengguna sendiri. Sebagai contohnya, pengguna yang beragama Islam akan melihat titik
minat (POI) masjid manakala pengguna beragama Buddha akan melihat POI tokong

dipaparkan.

Selain itu, terdapat perbezaan etnik (bangsa) dalam corak makanan sertawperbezaan
etnik dalam pola pemakanan ini akan cerminan perbezaan sosio-budaya.yang:berkaitan
dengan pilihan makanan. Kajian ini menunjukkan bahawa terdapat perbezaan yang signifikan
dalam pola pemakanan ini dari kumpulan etnik (Nurul-Fadhilah, Abdullah et al. 2016).
Dengan kajian yang tersebut bahawa etnik ataupun bangsa akan mempengaruhi tabiat makan
seseorang, tempat pelancongan bagi restoran akan dikategori mengikut bangsa pengguna.
Rajah 4.3 berikut menunjukkan dapatan daripada‘soal selidik aleh pelbagai bangsa responden
terhadap soalan menyatakan manakah restoran yang paling anda sukai semasa melancong.
Terdapat tiga pilihan dalam soalan ini iaitu restoran”halal, makanan disyorkan asing dan

berdasarkan tabiat makan harian saya (restoranetnik asing).

Responden berbangsa Melayu Responden berbangsa Cina Responden berbangsa India

oo

0, 0%

4,23%

]

m restoran halal m restoran halal m restoran halal

17, 77%

makanan disyorkan asing makanan disyorkan asing makanan disyorkan asing

m berdasarkan tabiat makan harian sayz® berdasarkan tabiat makan harian saya m berdasarkan tabiat makan harian saya
(restoran etnik asing) (restoran etnik asing) (restoran etnik asing)

Rajah 4.3 Pendapat responden terhadap soalan restoran mana yang paling anda sukai semasa

melancong

Terdapat beberapa pendapat dalam rajah 4.3 iaitu 100% responden berbangsa Melayu
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memilih restoran halal sebagai restoran yang mereka suka manakala sebanyak 77% iaitu 17
orang responden berbangsa Cina menyatakan makanan yang disyorkan asing merupakan
restoran yang disukai oleh mereka. Seterusnya, 12 orang daripada jumlah 17 orang responden
berbangsa India (71%) menyatakan lebih suka restoran yang berdasarkan tabiat makan harian

mereka (restoran etnik asing).

Akhir sekali, titik minat (POI) untuk kategori lokasi pelancongan akan. dianalisiskan
mengikut keutamaan responden iaitu melihat maklum balas daripada responden dalam soal
selidik supaya mengetahui tempat pelancongan yang paling disukai oleh_pelbagai pengguna.
Jadual 4.2 di bawah menunjukkan dapatan daripada 55 orang<responden. yang berumur 18
tahun hingga 50 tahun ke atas yang berlainan jantina terhadap sealan yang menyatakan
manakah kategori lokasi pelancongan yang paling anda sukai semasa melancong. Antara

pilihan dan pendapatnya adalah seperti jadual berikut:

Jadual 4.2 Pendapat responden terhadap soalan manakah kategori lokasi pelancongan yang

paling anda sukai semasa:melancong

Bil Kategori lokasi pelancongan dan Hasil Analisis

pendapat responden

1 Hiburan / Sukan Jantina:
K 50% lelaki dan 0% perempuan
atas, 0, 0%

|;}/- Umur:
30.- 43, -
155%

\

45% 18 — 29 tahun
5% 30 — 49 tahun
0% 50 tahun ke atas

Lelaki,
10, 50%

18-29,
9,45%

Kebanyakan: lelaki yang berumur 18

Perempuan, hingga 29 tahun

0, 0%

u Lelaki Perempuan 18-29 ®=30-49 = 50dan ke atas

2 Akuarium / Zoo / Taman Hiburan Jantina;
0% lelaki dan 50% perempuan
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50 dan ke Lelaki,

Umur:

atas, 0, 0% _— 0,0%
S 50% 18 — 29 tahun
0% 30 — 49 tahun
0% 50 tahun ke atas
P Kebanyakan: perempuan yang
Perempuan,
8,50% berumur 18 hingga 29 tahun
u Lelaki Perempuan 12-29 = 30-49 w50danke atas
3 Tapak bersejarah / Muzium Jantina;
50 da ke atas, 42% lelaki dan.8% perempuan
0, 0%
Umur;
i 1,29 18 — 29 tahun
f{; 3“8; f 38% 30 — 49 tahun
0% 50 tahun ke atas
Kebanyakan: lelaki yang berumur 30
- £ ‘s Fem ua_n, 1
133 i N LPe e hingga 49 tahun
u Lelaki Perempuan @8 - 295 ® 30490 m 50 da ke atas
4 Plaza membeli=belah Jantina:
50 dan ke Lelaki, 0% lelaki dan 50% perempuan
ata€, Dpo% —  0,0%
e Umur:
8% 18 — 29 tahun
42% 30 — 49 tahun
0% 50 tahun ke atas
Perempuan,
12, 50% Kebanyakan: wanita yang berumur
P 30 hingga 49 tahun
m Lelaki Perempuan 18-29 wm30-49 = 50danke atas
5 Tempat percutian / Landskap Jantina:

25% lelaki dan 25% perempuan
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50 dan ke
atas, 9, 38%

Lelaki, Umur:
6, 25%

0% 18 — 29 tahun
12% 30 — 49 tahun
38% 50 tahun ke atas

Kebanyakan: lelaki dan wanita yang
30-45,
3, 120 Perempuan, berumur 50 tahun ke atas

18- 25, 6, 25%
0, 0%
u Lelaki Perempuan 18-29 = 30-49 w»50danke atas

Terdapat beberapa pendapat daripada jadual di atas iaitu kategori lokasi pelancongan
hiburan atau sukan sesuai untuk responden lelaki yang berumur 18 hingga 29 tahun manakala
kebanyakan responden perempuan yang berumur 18 hingga 29 tahun menyatakan kategori
akuarium, Zoo atau taman hiburan lebih sesuai‘untuk.mereka. Selain itu, lokasi pelancongan
seperti tapak bersejarah atau muzium telah disukai oleh‘responden lelaki yang berumur 30
hingga 49 tahun menyatakan lokasi tersebutysesuai intuk mereka semasa melancong
manakala plaza membeli-belah merupakan lokasi pelancongan yang baik untuk responden
wanita yang berumur 30 hingga«49 tahun. Seterusnya, kebanyakan responden lelaki dan
wanita yang berumur 50» tahun ke atas menyatakan lokasi pelancongan seperti tempat

percutian atau landskap lebih sesuai untuk mereka semasa melancong.

Rajah 4.4 berikut . merupakan kesimpulan dan cadangan titit minat (POI) bagi soal
selidik yang bertujuan untuk menyelidik tempat pelancongan yang sesuai kepada pelbagai

pengguna.
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4.3 Fasa Reka Bentuk

Fasa ini akan menjalankan proses memrekabentuk antara muka serta memindahan maklumat
daripada fasa analisis ke lakaran fizikal dalam proses pembangunan. Perkakasan dan perisian

yang diperlukan untuk membangunkan projek ini akan dikenalpasti.

Reka bentuk seni bina yang digunakan dalam aplikasi ini adalah reka bentuk berlapis
(Layered Design). Reka bentuk ini digunakan untuk memodelkan sub-sistem antara muka
serta mengatur sistem menjadi satu set lapisan (atau mesin abstrak)yyang masing-masing
menyediakan satu set perkhidmatan. Apabila lapisan antara.4muka berubah; hanya lapisan

bersebelahan yang terjejas.

Rajah 4.5 menunjukkan Reka Bentuk Berlapis (Layered Design) yang digunakan dalam
Aplikasi ARTouridapy ini.
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Pengguna
guna
v 1
/
Lapisan Persembahan (Presentation Layer) ﬁ
[ Padangan Ul J
-
A
kema:
akses Kind
\
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Rajah 4.5 Reka Bentuk Berlapis (Layered Design)
i.  Lapisan Persembahan (Presentation Layer)

Pandangan Ul menghasilkan kandungan antara muka. la mengakses pengawal dalam
lapisan perniagaan (business layer) untuk mengenali peraturan perniagaan (business
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rule) yang perlu digunakan.
ii.  Lapisan Perniagaan (Business Layer)

Pengawal menterjemah tindakan yang dilakukan oleh pengguna supaya akses ke dalam
model di lapisan data (Data Layer) dan memilik pandangan yang sesuai untuk kemas

kini kepada pandangan persembahan (Presentation Layer).
iii.  Lapisan Data (Data Layer)

Dalam lapisan ini, model mewakili data dan peraturan perniagaan (business rule) yang
mengawal akses dari pengawal dan kemas Kkini data kepada pengguna lapisan

persembahan (presentation layer).
4.4 Fasa Pengujian

Dalam fasa ini, proses pengujian dan penilai akan dilakukan untuk memastikan projek
berjalan dengan lancar dan berfaedah unuk pengguna.<Pembangunan akan ke fasa yang
sebelumnya jika terdapat permasalahan semasa pengujian. Pengujian dilakukan di setiap fasa

kitaran model ini untuk mengurangkan permasalahan yang akan berlaku.

Keperluan berfungsi_sistem,yang telah dicat. Jadual 4.3 berikut merupakan keperluan
sistem fungsi yang diuji berdasarkan‘keperluan aplikasi ARTouridapy.

Jadual'4.3 Keperluan sistem berfungsi Aplikasi ARTouridapy

ID Ujian Keperluan sistem berfungsi Fungsi yang perlu diuji
FO01 POI AR Adaptif POI mengikut maklumat

peribadi pengguna
F002 Halaman Maklumat lokasi AR Maklumat lokasi AR dipaparkan

5 HASIL KAJIAN

Untuk mencapai objektif projek ini, pembangunan Aplikasi Mudah Alih Augmentasi Realiti
Adaptif Berasaskan Lokasi Pelancongan (ARTouridapy) telah dijalankan menggunakan

Android Studio sebagai perisian utama untuk mengaturcaraan dan menimpan data.
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Seterusnya, bahasa pengaturcaraan yang digunakan ialah Java. Perisian Adobe Photoshop dan

Adobe XD digunakan untuk menghasilkan antara muka aplikasi.

Bahagian pertama aplikasi ini adalah mengenali maklumat peribadi pengguna. Halaman
utama aplikasi ini adalah untuk megenali jantina pengguna. Rajah 5.1 menunjukkan halaman
utama bagi aplikasi ini dan pengguna boleh menekan butang lelaki atau perempuan untuk

pergi ke halaman yang seterusnya.

. ARTouridapy

Gender

?
° F
"

1<

“v

Female

Rajah 5.1 Antara muka halaman utama aplikasi

Seterusnya, aplikasi akan memaparkan halaman pelbagai kategori umur untuk setiap
perempuan atau lelaki. Pengguna akan memilih salah satu kategori berdasarkan umur sendiri.
Rajah 5.2 menunjukkan antara muka halaman pelbagai kategori umur bagi pengguna lelaki
dan perempuan.
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50 and Above A\ 50 and Above

o
Rajah 5:2 Antaraimuka halaman pelbagai kategori umur

Halaman yang ‘akan:dipaparkan seterusnya adalah pelbagai pilihan bangsa untuk
pengguna. Pengguna boleh memilih salah satu pilihan bangsa daripada Melayu, Cina, India

dan lain-lain:"Rajah 5.3 menunjukkan antara muka halaman pelbagai bangsa bagi pengguna

lelaki dan perempuan.
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Race Race
Malay Malay %
o
Chinese Chinese

h

Indian Indian
4

N\

Other Others
‘ﬁp(fEA

Rajah 5.3:Antara‘muka halaman pelbagai bangsa

Di sampinguitu, ‘aplikasi akan memaparkan halaman pelbagai pilihan agama untuk
pengguna. Pengguna boleh memilih salah satu pilihan berdasarkan agama sendiri. Antara
pilihannyaradalah.agama Islam, Buddha, Hindu dan lain-lain. Rajah 5.4 menunjukkan antara

muka halaman pelbagai agama bagi pengguna lelaki dan perempuan.
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@ Arrouridapy @ Arrouridapy

Religion Religion
Islam Islam
Buddhist Buddhis

S

Hinduism induism
)

N

{
Other ‘ Other
. Q

Rajah 5.4 Antaraimuka halaman pelbagai agama

Selepas tamat ‘untuk mengenali maklumat peribadi pengguna, aplikasi akan
memaparkan titik minat (POI) adaptif berdasarkan maklumat peribadi yang telah dipilih oleh
penggunass.Bahagian ini menggunakan Augmentasi Realiti berdasarkan lokasi untuk
memaparkan titik minat (POI). Rajah 5.5 merupakan halaman AR titik minat adaptif untuk

pengguna.
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Rajah 5.5 Antara muka halaman AR titik minat adaptif

Akhirnya, maklumat tentang lokasi tersebut akan dipaparkan secara AR apabila
pengguna menekan salah satu titik minat (POI) yang dipaparkan di skrin telefon bimbit.
Rajah 5.6 merupakan nama dan maklumat tempat pelancong dipaparkan apabila pengguna

menekan titik minat (POI) tersebut.
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ﬁPutrajaya Seafood restaurants is\located in thé lush

greenness of the Botanical Gardens: The restaurant is
Esurrounded by water.and beautiful.trees and plants.
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Rajah 5.6 Antara muka halaman maklumat lokasi

6 KESIMPULAN

Pembangunan Aplikasi Mudah Alih Augmentasi Realiti Adaptif Berasaskan Lokasi
Pelancongan (ARTouridapy) adalah unutk membantu pelancong mengenali tempat pelancong
mengikut adaptif iaitu keutamaan sendiri. Dengan mengunakan aplikasi ini, pelancong dapat
mengurangkan masa untuk mencari maklumat destinasi dalam buku panduan yang perlahan

dan tidak dapat dikemas kini dengan serta-merta.
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Apabila pengguna menggunakan aplikasi ARTouridapy ini, pengguna perlu mengenali
maklumat peribadi sendiri dan aplikasi akan memaparkan destinasi adaptif iaitu lokasi yang

paling sesuai dengan pengguna berdasarkan maklumat peribadi pengguna sendiri.
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