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ABSTRAK

Dalam menjalankan aktiviti perniagaan, masih ramai lagi peniaga yang masih menggunakan buku
buku untuk mencatat dan merekod butiran atau data perniagaan mereka. Hal ini boleh
menyebabkan berlakunya banyak kemungkinan seperti kehilangan maklumat disebabkan buku
yang rosak atau keputusan analisa keuntungan juga tidak boleh dinilai dengan tepat.Jadi, aplikasi
Myshop telah direka bagi membantu golongan/ peniaga Kkecil atau sederhana dalam
mengembangkan perniagaan mereka dengan cara yang lebih sistematik. Aplikasi ini membolehkan
penggunanya untuk memuatnaik jenis produk, kuantiti,produkySerta membuat analisa keuntungan
berdasarkan hasil jualan harian serta bulanansSelainitu, aplikasi Myshop ini juga boleh membantu
peniaga untuk menyimpan maklumat penting seperti nama dan nombor telefon pelanggan masing
masing bagi tujuan ‘follow up’ mereka. Kesimpulannya, aplikasi Myshop ini amat penting dalam
membantu peniaga dalam mengemaskini' semua maklumat dengan lebih mudah dan selamat,
dimana mana sahaja tanpa mengirawakiu:

1 PENGENALAN

Perkembangan teknelegi maklumat dan komunikasi yang semakin meluas pada hari ini telah
menyebabkan pertumbuhan ekonomi menjadi semakin pesat dan maju. Jacques Filul (1962)
mendefinisikan teknologi sebagai "keseluruhan metode yang secara rasional mengarah dan
memiliki efisiensi‘dalam kegiatan manusia™. Menurut Little John (1978), "komunikasi merupakan
suatu hal yang sulit kerana sifatnya yang kompleks dan proses yang multidisplin®. Seiring dengan

perkembangan ini, penciptaan peranti mudah alih juga telah menjadi semakin canggih.

Penggunaan peranti mudah alih ini telah memberi impak yang sangat positif kepada
pengguna. Peranti ini dijalankan dengan menggunakan sistem operasi android dan ios yang mana

keduanya dibina dan disokong oleh organisasi-organisasi tertentu. Melalui peranti mudah alih ini
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kita dapat menyaksikan pelbagai aplikasi-aplikasi yang sangat berguna dicipta seperti the lorry,

Grab dan lain-lain.

Aplikasi Myshop ini dibina khusus kepada peniaga-peniaga kecil dan sederhana. Melalui
aplikasi ini, ianya membolehkan semua urusan jual beli menjadi teratur dan sistematik. Aplikasi
Myshop ini direka khas untuk memudahkan penggunanya menyelesaikan masalah dalam urusan
merekod stok masuk dan keluar, kuantiti produk, hasil keuntungan dengan cara yang mudah.dan
pantas. Selain itu, aplikasi ini mampu menyediakan rekod jualan mengikut tempoh masa yang

diinginkan oleh penggunanya serta menyediakan resit terus kepada orang ketiga (pelanggan).

Peranan aplikasi Myshop adalah sebagai satu platform atas talian untuk peniaga mengakses
dan mengemaskini urusan jual beli di mana mana sahaja tanpa mengira waktu dan lokasi.
Penggunanya juga diberi kelebihan untuk mengenal pasti produk-produk yang laris melalui rekod
transaksi jualan dan membolehkan penggunanya menyediakan produk-produk tersebut mengikut
pemintaan pelanggan.

2 PENYATAAN MASALAH

Ramai peniaga yang masih menggunakan cara lamaiaitu mencatat semua transaksi didalam buku.
Cara ini sememangnya sinonim dan sudah lama digunakan oleh peniaga-peniaga seperti di pasar
malam, uptown dan ekspo jualan. Tanpa disedari ianya juga mempunyai risiko yang tinggi untuk
hilang serta rosak. Oleh yangsdemikian; peniaga akan sukar untuk membuat analisa berkaitan
jualan-jualan mereka dengan lebih tepat.

3 OBJEKTIEKAJIAN
Objektif projek.aplikasi Myshop ini adalah seperti berikut:

)] Menyediakan modul aliran tunai untuk peruncitan
i) Menghasilkan modul inventori dan kewangan runcit.
i) Membuat analisa jJumlah keuntungan perniagaan berdasarkan laporan/keputusan yang

diakses oleh aplikasi.
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4 METODOLOGI

Aplikasi Myshop dibangunkan dengan menggunakan salah satu dari model SDLC iaitu model
Waterfall. Menurut Naresh Kumar, A. S. Zadgaonkar, AbhinavShukla (2013), SDLC (Software
Development Life Cycle) mempunyai tiga model iaitu Waterfall, Prototype dan:Incremental.
Model Waterfall yang digunakan dalam pembangunan aplikasi ini terdiri daripadasbeberapa fasa
laitu keperluan, analisa, rekabentuk, pelaksanaan, ujian dan percubaan, penggunaan, dan
penyelenggaraan. Rajah 1 merujuk kepada fasa fasa daripada model Waterfall.

Menurut Naresh Kumar, A. S. Zadgaonkar, AbhinavShukla (2013) juga. model Waterfall ini
mempunyai beberapa kelebihan. Antaranya ialah mudahsuntuk digunakan, mudah untuk mengatur
tugas dan peringkat yang jelas, fasa keperluan perlulah-jelas sebelum ke fasa seterusnya, setiap
fasa pembangunan diteruskan dalam susunan linear tanpa sebarang pertindihan dan model ini akan
dapat dijalankan dengan baik untuk projek-projek di 'mana keperluannya boleh difahami dengan
baik.

Keperluan Analisis
{Requirement analysis)

Rekabentuk
(Design)
Pelaksanaan
(Implementation)
Ujian dan percubaan
(Testing)
Deployment

Penyelenggaraan
Maintenance

Rajah 1: Fasa-fasa Model Waterfall
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4.1 Fasa Perancangan

Fasa perancangan ini melibatkan proses pengenalpastian masalah, objektif, persoalan kajian dan
penentuan skop. Langkah seterusnya adalah kajian kesusasteraan yang melibatkan pengumpulan,
pencarian dan pembacaan jurnal dan kajian lepas bagi mencetus idea dan inspirasi yang. menarik
yang bersesuaian dengan kajian yang dijalankan. Contoh topik yang berkaitan dikajisterutama
berkaitan dengan konsep reka bentuk dan visualisasi applikasi yang<berkaitan dengan aktiviti
perniagaan. Penggunaan internet untuk mencapai maklumat yang berkaitan telah dilakukan.

Maklumat dikumpul, distruktur, dan diolah secara kreatif dalam fasa analisis.
4.2  Fasa Analisis

Fasa ini melibatkan analisis terhadap maklumat yang dikumpul dalam fasa perancangan. Analisis
tentang kesesuaian topik dan menilai kepentingan untuk menjalankan kajian ini dilakukan.
Disamping itu, analisis juga dilakukan keataS perkakasan<dan perisian yang digunakan bagi

memastikan pembangunan projek ini berjalan dengan lancar.
4.3  Fasa Rekabentuk

Fasa ini adalah fasa yang sangat penting dimana segala perancangan dan analisis yang dijalankan
akan diterjemahkan pada bahagian rekabentuk. Rekabentuk ini terbahagi kepada dua iaitu senibina
yang merujuk kepada antaramuka dan pangkalan data. Rekabentuk seni bina ini menggambarkan
keseluruhan struktur bagi aplikasi Myshop. Rekabentuk seni bina juga antara proses paling awal
dilaksanakan‘dalam merekabentuk aplikasi Myshop bagi mengenalpasti hubungan dan komunikasi

antara komponen serta spesifikasi dan proses rekabentuk seperti rajah 2 konteks dibawah.
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R ist
—a eg_ls er
Login
4| S H
Add product -
Add customer ser
Checkout
SGenerate report
; <

Rajah 2 : Konteks bagi Aplikasi Mudahalih Myshop

Rekabentuk Antara Muka

Rekabentuk antara muka berperanan sebagai elemen yang membenarkan pengguna berkomunikasi
dan berinteraksi dengan aplikasi. Melalui rekabentuk antara. muka ini, mampu memudahkan
pengguna mengemudi aplikasi tersebut supaya maklumat dan tujuan yang ingin disampaikan

melalui aplikasi itu lebih tepat dan jelas.
Rekabentuk Pangkalan Data

Seterusnya, rekabentuk pangkalan datajuga merujuk kepada reka bentuk logical struktur asas
pengusunan data untuk penyimpanan @ata. Penelitian yang terperinci dibuat bagi memastikan
penggunakan data yang optimum dalam menjamin penyampaian maklumat yang tepat dan jelas.
Rekan bentuk ini akan menjelaskan.beberapa elemen iaitu rajah 3 hubungan entiti, rajah urutan

dan kamus data.
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| e | ol_order
-- - |/ idusers integer(10) |- - - -~
tol_products | o e N j | idorder integer(10) i
| idpro integer(10! ! = ' r-OH | idranorders varchar(10) |
ur:name vam:r<[15|)]] N pO---- E email  varchar(50) [ | ! o vacharts0) [} !
o N E uname  varchar(50) [}] ! | P vachar(12) N |
E proprice varchar(10) upass integer(10) m ' : H : :
procostprice: varchar(10) m F uleve! i peprice varchar(12) m i
= ] integer(10) (] i =
profimargin  decmal(13, 2) ot tinesamp [ ! profimargin decimal(13, 2) !
progly nteger® [ | pimg varchar(255) !
= I = .
prodesc varchar(250)  [] i | paid_amount vachar(10) Y] i
= I =
proimgin varchar(250) | | paid_status vachar30) [ |
prostat integer(10)  [}] | ! total_paid_amount varchar(15) [} !
added_by integer(7) N} ! i | ! orders_dt timestamp [\ !
adged_dt timestamp IN| ol | idfrans integer(10) | inserted_dt timestamp IN| |
. th]_usersidusers integer(10) | idranorders varchar(10] F= | % t_customersivcustomer  integer(10) |
ordersir varchar(2s5) [ 1
paid_total_amount  varchar(10) m 1
total_sales decimal(13, 2) |
= I
total_cost decimal(13, 2) S cromer k@ - - |
totalprofit decmal(13,2) [{] ﬂm = cra@S0, [)
paid_status vachar@o) [ T anfiio) [
receiptid integer(10) m cus{iaddr v
inserted_dt fimestamp IN| cuat_em ’vamhar
" ibi_orderidorder  integer(10) 1] —
H cust‘ varchar(250) [,;‘l
™ tbl_orderidranorders  varchar(10) ] g, vachs
™ ti_usersidy integer(10) i et )
7] tl_usersidusers integer(10) added mo [
E— -

Rajah 3: Rajah Hubungan entiti bagi Aplikasi\Mudah alih Myshop

4.4  FasaPengujian

Proses pengujian dalam pembangunan aplikasi Myshep.adalah proses paling penting bagi
melihat setiap spesifikasi yang dirancang.berjaya dilaksanakan. Pengujian ini dilihat dari segi
kekuatan kod nya, struktur dan kandungan program, antaramuka, interaktiviti dan sebagainya.

Terdapat dua fasa pengujian dalam pembangunan aplikasi iaitu pengujian pembangunan
dan pengujian penerimaan: Selain itu, terdapat juga pelbagai jenis pengujian yang sering
dilakukan seperti pengujian' alpha/beta, pengujian rakan (peer), pengujian kumpulan fokus,
pengujian kepenggunaan, pengujian fungsi, pengujian operasi, pengujiaan penerimaan dan
pengujian keselamatan./Bukan semua pengujian perlu dilaksanakan, hanya memilih jenis
pengujian yang paling sesuai dengan pendekatan dan keperluan projek. Disamping itu,

mempertimbangkan juga dari segi kekangan masa, kos dan kualiti.

Disamping itu, perkakasan dan perisian juga diuji sebelum pembangunan aplikasi
dijalankan bagi mengenalpasti kesesuaian. Perkakasan yang digunakan untuk menghasilkan

aplikasi ini adalah sebuah laptop yang mempunyai spesifikasi seperti jadual 1 dan 2 dibawah.

Processor Intel(R)Core(TM) i5-4300U CPU @ 1.90GHz
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RAM

16 GB RAM or higher

HDD

240 GB (SSD)

Connectivity

Any Wireless Network Adapter

Monitor Generic PnP Monitor
Resolution 1920 x 1080
Free Space At least 100 MB
Smartphone Huawei P10 Lite
Jadual 1 : Keperluan Perkakasan Pembangunan
Perisian nKeterangan

Windows 10 Home__SingIEI Seb—agai sistem pengendalian

Language 64-bit

Microsoft Office. 365 Word | Perisian yang digunakan untuk membuat

2016, Microseft Project 2010, | dokumentasi seperti spesifikasi keperluan

wVisual Paradigm

13.0 | sistem dan spesifikasi rekabentuk sistem

Standard Edition, Justinmind.

| Flutter

Dart

Perisian yang digunakan untuk
membangunkan dan membina aplikasi
berasaskan dan Android

Pengaturcaraan yang digunakan untuk

menulis dan kod semasa pembangunan
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MYSQL Pangkalan data yang digunakan untuk
menyimpan data-data mengenai barangan
dan informasi penting untuk menjalankan

sistem

Jadual 2: Senarai perisian bagi pembangunan aplikasi

5 HASIL KAJIAN

Bahagian ini membincangkan tentang hasil daripada proses pembangunan aplikasi Myshop.
Penerangan secara mendalam tentang rekabentuk dan menelitian kod aplikasi akan diperihalkan.
Fasa rekabentuk ini dijalankan dengan menggunakan perisiandustinmind untuk membuat lakaran
awal. Seterusnya, rekabentuk tersebut akan dirujuk dan dilakarkan semula menggunakan perisian
Flutter.

Aplikasi ini memfokuskan kepada beberapa fungsi utama laitu pendaftaran jualan, produk dan
pelanggan serta menyediakan resit. Aplikasi Ini. melibatkan.-admin aplikasi dan peniaga yang

diwujudkan bagi menjalankan segala urusan berkaitan‘transaksi jualan.

Dalam pembangunan aplikasisMyshop terbahagi kepada dua iaitu pembangunan aplikasi
dan pembangunan reka bentuk aplikasi. Pembangunan aplikasi adalah melibatkan proses tunjang
belakang aplikasi, kemaskinitaplikasi.dan:kelancaran aplikasi untuk berfungsi. Dalam konteks

ini lebih tertumpu pada satu‘aplikasi yang selamat, stabil dan cekap untuk digunakan.

Aplikasi ini menggunakan bahasa pengaturcaraan seperti Dart yang dikodkan dengan
menggunakan.perisians Flutter. Pangkalan data yang digunakan adalah MySQL dan
penyambungan APl menggunakan bahasa PHP. Berikut adalah segmen kod yang terdapat dalam

aplikasi.

Kod Antaramuka yang dihasilkan dengan menggunakan bahasa Dart



Selection  View Run Terminal Help

PageHome.dart

etprofitphp e
Pagetiome.dart iib\p:

rid = data[
appData. fname

FileAku.dart
> OUTLINE
> TIMELINE
> DEPENDENGES
@oMod 11z

File Edit Selection Terminal  Help
PageHome.dart X
* OPEM EDITORS rt
getprofit.ohp
PageHome.dart ib\e:

ShopCart.dart

> singletons

Uristring.dart
UNE
IMELINE
DEPENDENCIES

0@ 118
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Ln56.Col26 Spaces? UTF-8 LF Dam Futer 1175 NoDeiee & 0

Ln32 Col 16 (Sselacted) Spaces2 UTF-8 LF Dart  Fumer 1175 NoDevice & 0

Rajah 5 PageHome.dart (kod rekabentuk)

Untuk membolehkan aplikasi disambungkan dengan pangkalan data yang digunakan, link URL

API yang digunakan akan ditambah ke dalam file UrlString yang ditunjukkan seperti rajah 6 di
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bawah. Aplikasi akan membuat permintaan untuk mengambil atau menghantar data ke pangkalan

data melalui API yang ditetapkan ini.

DEBUGCONSOLE ~ PROBLEMS ~ OUTPUT  TER

> TIMELINE

(c]

DEPENDENCIES

@oMo O Analying. Lni Coll Spaces2 UTF-8 LF Dart Fumer 1175 NoDevice & (¥

Rajah 6 UrlString.dart (kod Pengambungan)

Pangkalan data digunakan bertujuan untuk menyimpan,segala maklumat yang berkaitan dengan
transaksi jualan. Maklumat peniaga akan .di hashkan dengan menggunakan hash 256 dan
disimpan dengan selamat dalam pangkalan data. Maklumat yang disimpan adalah pendaftaran
pengguna bagi tujuan log masuk-seperti-dalam rajah 7 dibawah.

R —
+ Options
T— ¥ idusers fullname email uname upass hashpass ulevel regdt

O ASWARMAHMAD HANER@min@gmail. com  admin  abc123] f3ad39eabf3afd295abbibBEed03a5bcTd347cd04adBE04ia I’J'«".'NEF\ 2020-05-31 21:05:41
O 3 WAN aj@hb c wan test123 L OWNER 2020-06-14 2

O i WAN AHMAD HAFIZ Saufiz92@gmail com wan test123 L OWNER 2020-06-18 1.

O 12 FAZNF abc123 fazni abc123 L OWNER 2020-06-18 20:36:47
t a ith selectads EdifgP 3< Cop = i s} Expor

_————

Rajah 7 Pangkalan data hash SHA256

Berikut adalah sebahagian daripada fungsi- fungsi yang terdapat di dalam aplikasi Myshop seperti
di dalam rajah 8 ialah fungsi seperti register(),login(), user(),getuser() dan lain- lain akan diambil
daripada aplikasi melalui api ini dan data ditukarkan kepada bentuk JSON(JavaScript Object

Notation) untuk membolehkan api dapat membaca data tersebut.
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$uname - $ POST['unval'];
fupass $_POST[ "upval'];

$db = DataBase::getInstance();
(is_object($db)){
$sqlsel = " "_TBL_| 5. " WHERE uname=""_$uname."' AND upass="".$%upass."'";
$row = $db-rex

(is_array($row)){
(count($row)>0){

$arr[ "'msg” ] "1

$arr[ "IDUSER"] $row[ "idusers’];
$arr[ "FULLNAME'] = $row[ 'fullname'];
$arr[ "EMAIL '] $row[ "email’];

$arr[ "USERNAME'] = $row[ 'uname'];
$arr[ "USERPASS "] $row[ "upass”];
$arr[ "USERLEVEL"] - $row[ ulevel'];

echo json_encode($arr);

I

1
$arr[ 'msg’] "er;

echo json_encode($arr);

Rajah 8 loginms.php

Rajah 8 Kod di atas menunjukkan bagaimana api mengambil'data objek yang dihantar daripada
aplikasi di mana data tersebut akan di encodekan daripada bentuk objek kepada bentuk JSON dan
berhubung dengan model api yang ditetapkan.

Pengguna atau peniaga yang menggunakan aplikasi Myshop perlu memasukkan username dan
password yang tepat dan sah bagi membolehkan akses serta membuat aktiviti di dalam aplikasi
Myshop. Disamping itu, antaramuka hendaklah mudah untuk difahami dan mesra pengguna bagi
memberikan pengalaman penggunaan terbaik serta dapat menyelesaikan masalah yang dihadapi

oleh pengguna.
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Antaramuka Daftar Pengguna

&

Register

=]

Rajah 9 Antaramuka Daftar Pengguna

Antaramuka Log Masuk

My
SHP

Rajah 10 Antaramuka Log Masuk
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Antaramuka Laman Utama (MYSHOP)

8144 © © ©

Rajah 11 Antaramuka Laman Utama

Antaramuka Menu Utama (MYSHOR)

PRODUCT MANAGEMENT ~
% CUSTOMER MANAGEMENT
TRANSAGTIONS

$
= LoGgouT

- @ -

Rajah 12 Antaramuka Menu Utama
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Antaramuka Produk

8:45 0 @ ©

845 0 @ ©

< List Of Products

= New Product

@ .. -
e .

Product Name ‘

Nett Price ‘

Cost Price ‘

Quantity ‘

Product Description ’

- @ « - ® P

Rajah 13 Antaramuka Produk

Antaramuka Pelanggan

8:45 0 @ © PR 17530 O @ @ %

< New Custome:r REGISTER Lists Of Customer

YUSUF THAQIF
0145525568

OKOR

Address

K KANAS
ehail WAN AHMAD HAFIZ
| | 0145175929
Notes

<«
WAN SARAH
0195664336

SITI SAUDAH BINTI NASLI
0158441558

Rajah 14 Antaramuka Pelanggan
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Antaramuka Transaksi

8:45 0 @ ©

8:45 O @ ©
< Transactions = Transactions Filter
2020-06-11 to 2020-06-12 P1LFASF SFI FCT YOUR START AND FND DATF
Jun, 2020
- ey Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
b4 TRANSACTION 1D © #ryj7wzo
STATUS : PAID > 1 2 3 4 5 6 7,
8 9 10 1 12 13 11
g TRANSACTION 1D : #flysutm > e R i o= 19 =0 2%
STATUS : PAID 22 23 24 25 26 27 28
29 30
! TRANSACTION 1D : #ylkpw5t >
STATUS : PAID
- TRANSACTION 1D - #qyq4zOt >
STATUS : PAID
- @ - - @ -

Rajah 15 Antaramuka Transaksi

Antaramuka Kart

846 © @ ©

< Cart

5 BOYA MIC

. | 0 x
BEG

& x

COKLAT TURKEY
RM39

= @ -
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Rajah 16 Antaramuka Kart

Antaramuka Resit

10:56 @ © » il @@

< Invoice 2020-06-18 Q

RECEIPT

Rajah 17 Antaramuka Resit
6 KESIMPULAN

Aplikasi mudah alih Myshop yang.dicadangkan menepati objektif, skop dan segala perancangan.
Aplikasi yang dibangunkan ini.diharap dapat memberikan kesan yang positif kepada pengguna

dalam usaha meningkatkan proses'susun atur transaksi perniagaan.

Sepanjang pelaksanaan projek ini, banyak maklumat tambahan serta perkara-perkara yang
dapat membantu dalam pembangunan aplikasi ini telah ditemui. Hasil dari kajian yang dijalankan
terhadap'sistem-sistem yang sedia ada, penambahbaikan terhadap aplikasi yang akan dibangunkan

dapat dilakukan serta akan ditambahbaik dari masa akan datang.
7 RUJUKAN

Naresh Kumar, A. S. Zadgaonkar, Abhinav Shukla. 2013. Evolving a New Software Development
Life Cycle Model SDLC-2013 with Client Satisfaction. India, Information Technology
Department, Dr. C. V. Raman University.



PTA-FTSM-2020-232

Tumolo, M. 2001. Business-to-business exchanges. Information Systems Management,
18(2),54-62. Retrieved from http://www.scopus.com/inward/record.url?Eid=2-s2.0-
0035263635&partnerid=40&md5=db9a543920bbb99269h94a0028565a13

Arif Kurniawan, Nonot Wisnu Karyanto, 2017, SISTEM INFORMASI POINT OF SALE (POS)
PADA RUMAH MAKAN BERKAH ILLAHI, Program Studi Teknik Informatika,

Fakultas Teknik, Universitas Wijaya Kusuma Surabaya

Gusti Syarifudin, Sandy Kosasi, 2015, PERANCANGANAPLIKASI POINT-OF SALE DALAM
PEMESANAN MENU RESTORAN, Information Technology' diJniversity Utara
Malaysia Sintok, Kedah

Gilang Pamungkas, Herman Yuliansyah, 2017, RANCANG BANGUN APLIKASI ANDROID
POS (POINT OF SALE) KAFE UNTUK KASIR PORTABLE DAN BLUETOOTH
PRINTER, Program Studi Teknik Informatika Universitas,Ahmad Dahlan JI. Prof. Dr.

Soepomo, Janturan, Yogyakarta





