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Abstrak 

Perkembangan aplikasi dan teknologi dalam sektor kesihatan pada masa kini kian meluas. Namun, 

kesedaran tentang penyakit pediatrik dikalangan ibubapa dan masyarakat masih rendah, tidak seiring 

dengan perkembangan teknologi (Shannon Lee. 2020). Maklumat tentang penyakit dikalangan kanak-

kanak juga masih rendah untuk dicapai dari aplikasi yang wujud dalam talian pada masa kini. Oleh 

pada itu, e-PED: Aplikasi Interaktif Penyakit dan Rawatan Pediatrik dibangunkan sebagai satu 

aplikasi interaktif kesedaran tentang penyakit-penyakit pediatrik bagi bayi dan kanak-kanak. Aplikasi 

ini menyediakan modul tentang informasi penyakit pediatrik  melibatkan pengetahuan bagi kesedaran 

pengguna, seperti modul penyakit umum pediatrik bagi bayi dan kanak-kanak yang memaparkan 

punca, simptom dan sebagainya. Selain itu, modul kuiz pediatrik yang berfungsi sebagai kuiz 

pengukuhan berkaitan pengetahuan penyakit pediatrik dan modul terakhir ialah modul carian  lokasi 

hospital dan klinik-klinik pakar pediatrik di sekitar Lembah Klang. Metodologi Agile digunakan 

dalam proses pembangunan aplikasi ini. Aplikasi ini dibina menggunakan perisian Android Studio 

dan Firebase bagi pangkalan data. Hasil kajian ini adalah sebuah aplikasi yang mempunyai modul 

yang boleh memberi kesedaran dan pengetahuan kepada penggunanya. Dengan pembangunan 

aplikasi ini, para pengguna akan lebih cakna dan sedar akan penyakit-penyakit pediatrik ini. 

 

 

 

Cop
yri

gh
t@

FTSM 

    
    

  U
KM



PTA-FTSM-2023-A179380 

 

 

 

Pengenalan 

Penyakit pediatrik merupakan ancaman serius terhadap pertumbuhan dan kesihatan kanak-kanak, 

melibatkan masalah psikologi, kecacatan sementara atau kekal, serta pelbagai penyakit berjangkit 

yang lazim. Contohnya, pneumonia disebabkan oleh jangkitan bakteria di paru-paru seperti 

Streptococcus pneumoniae, Haemophilus influenza, Staphylococcus aureus, dan lain-lain. Kadar kes 

pediatrik yang dirawat di ICU meningkat dengan ketara, menekankan kepentingan serius penyakit ini 

terutamanya pada kanak-kanak di bawah lima tahun. 

 

Dalam sejarah, penjagaan kesihatan kanak-kanak sering diabaikan, dan tanggungjawab itu 

dititipkan kepada bidan atau pengamal am. Namun, dengan penekanan hak kesihatan kanak-kanak, 

fokus telah bertukar ke arah standard penjagaan kesihatan yang lebih baik untuk golongan kanak-

kanak, termasuk hak-hak kesihatan mereka. Penyakit-penyakit pediatrik yang lazim termasuk asma, 

masalah kulit, serta gangguan psikologi seperti ADHD. Pengesanan awal penyakit ini kadang-kadang 

mencabar kerana gejalanya muncul apabila keadaan sudah teruk. 

 

  Untuk mengatasi kekurangan kesedaran dalam kalangan ibu bapa tentang penyakit pediatrik, 

diusulkan sebuah aplikasi e-PED. Aplikasi ini akan dibangunkan menggunakan Android Studio dan 

Google Firebase, bertujuan menyediakan platform interaktif bagi meningkatkan kesedaran tentang 

penyakit pediatrik, gejala-gejalanya, dan cara pencegahan. Dengan menargetkan ibu bapa sebagai 

pengguna utama, aplikasi ini bertujuan memberi pengetahuan yang diperlukan untuk menjaga 

kesihatan anak-anak dengan lebih baik. Dengan lebih 80 klinik pediatrik di seluruh Malaysia, aplikasi 

ini juga membantu ibu bapa mencari fasiliti kesihatan yang khusus untuk anak-anak mereka. 

Matlamat utama adalah membangunkan alat kesedaran dan pembelajaran interaktif bagi ibu bapa 

untuk mengenali dan mencegah penyakit pediatrik dengan berkesan. 
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  Objektif projek ini adalah untuk merekabentuk dan membangunkan e-PED: Aplikasi Interaktif 

Penyakit dan Rawatan Pediatrik menggunakan perisian Android Studio, dengan memberi tumpuan 

kepada peningkatan kesedaran tentang penyakit pediatrik dan rawatan yang sesuai. Aplikasi ini akan 

melalui proses ujian untuk memastikan keberkesanannya dalam memberi maklumat penting kepada 

ibu bapa mengenai kesihatan pediatrik dan cara pencegahan penyakit. 

 

Metodologi Kajian 

  Metodologi dalam kejuruteraan perisian merupakan satu rangka kerja yang digunakan 

untuk  menyusun, merancang dan mengawal setiap proses dalam membangunkan sesebuah 

sistem  ataupun aplikasi. Kaedah metodologi yang digunakan dalam membangunkan aplikasi e-PED: 

Aplikasi Interaktif Penyakit dan Rawatan Pediatrik ini ialah metodologi Agile yang mana ianya 

mempunyai gelung maklum balas yang  pendek. Ini membolehkan pembangun membuat sebarang 

perubahan dalam setiap  permintaan dengan pantas dan menghantarnya kepada pelanggan tepat pada 

masanya. Model agile ini juga dapat membantu pembangun dalam menguruskan tugasan-tugasan 

mereka dengan lebih cekap selain menyampaikan produk yang berkualiti tinggi. Rajah 1 

menunjukkan aliran proses bagi kaedah metodologi Agile. 

 

Rajah 1 Model Agile 
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i) Fasa Perancangan 

Fasa ini melibatkan gaya pengurusan projek dengan pendekatan secara berperingkat  dan 

berulang. Metodologi agile juga memberi ruang untuk perubahan keperluan  sepanjang tempoh 

pembangunan dan ianya bergantung kepada maklum balas pihak  berkepentingan atau 

stakeholder secara berterusan daripada pengguna akhir. 

 

ii) Fasa Analisis Keperluan 

Pada fasa ini, pihak berkepentingan atau stakeholder menjalankan penilaian projek  secara 

menyeluruh untuk menentukan jumlah masa yang diperlukan serta sumber  yang diperlukan 

bagi proses pembangunan sistem ini. Pada fasa ini juga, pemilik akan  menilai segala risiko dan 

akan mengutamakan pelbagai fungsi-fungsi utama  berdasarkan nilai sesebuah projek. 

 

iii) Fasa Reka Bentuk 

Pemilik perisian dan pasukan pembangunan bertemu dan memperkenalkan kepada  mereka 

keperluan seperti yang telah digariskan pada langkah pertama atau pada fasa  perancangan. 

Kedua-dua kumpulan ini akan membincangkan fungsi dan modul modul penting mengikut 

turutan seperti bahasa pengaturcaraan, perpustakaan sintaks dan asas rangka kerja. Pada fasa 

ini juga, pembangun membangunkan sistem dengan membuat prototaip antara muka pengguna 

seperti yang telah dibincangkan. 

 

iv) Fasa Pembangunan 

Fasa ini melibatkan pasukan pembangun sistem  membangunkan sistem yang diminta oleh 

pelanggan. Produk yang dihasilkan akan  dihantar secara berperingkat, berasingan sprints bagi 

menambah baik versi semasa.  Keluaran awal pada kebiasaannya akan mempunyai banyak 

perubahan bagi  menyediakan fungsi yang baharu dan lebih menarik. 
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v) Fasa Pengujian 

Produk yang telah tersedia kepada pengguna pada fasa ini, dan pasukan pembangun  perlu 

menjalankan satu siri ujian untuk memastikan perisian yang telah dibina itu  berfungsi 

sepenuhnya atau tidak. Jika pepijat atau kecacatan ditemui pada perisian tersebut, pasukan 

pembangun perlu memperbetulkannya dengan segera. Pada fasa ini juga, mereka masih perlu 

mengumpul maklum balas pengguna. 

 

Keputusan dan Perbincangan 

Bahagian ini akan menerangkan hasil daripada proses pembangunan aplikasi e-PED: Aplikasi 

Interaktif Penyakit dan Rawatan Pediatrik. Reka bentuk antara muka pengguna akan diterangkan 

dengan teliti dalam bahagian ini. Secara umumnya, antara muka pengguna merupakan platform yang 

membolehkan pengguna berinteraksi dengan sistem. Antara muka ini amat penting kerana ianya 

merupakan tanggapan pertama kepada pengguna terhadap sistem yang dibina. Reka bentuk antara 

muka pengguna bertujuan menyediakan antara muka yang mudah difahami dan mesra pengguna agar 

pengguna dapat mengakses fungsi-fungsi pada aplikasi dengan baik. 

 

  Projek ini dibangunkan menggunakan perisian Android Studio dalam proses pengaturcaraan dan 

pembangunan. Bahasa pengaturcaraan yang digunakan bagi pembangunan aplikasi ini adalah Java. 

Pangkalan data yang digunakan adalah Google Firebase.  

 

 Rajah 2 menunjukkan antara muka laman utama bagi aplikasi ini. Aplikasi ini mengandungi 3 modul 

utama iaitu, modul penyakit pediatrik, modul kuiz pediatrik dan modul lokasi hospital dan klinik 

pakar pediatrik. 
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Rajah 2 Laman Utama Aplikasi 
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Seterusnya adalah paparan bagi modul penyakit pediatrik bagi pengguna. Modul ini memaparkan 

penyakit-penyakit pediatrik bersama informasi yang berkaitan. Rajah 3 menunjukkan modul penyakit 

pediatrik bagi pengguna. 

 

 

Rajah 3 Modul Penyakit Pediatrik bagi Pengguna 
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Selain itu adalah paparan bagi modul kuiz pediatrik bagi pengguna. Modul ini memaparkan soalan-

soalan kuiz berkaitan pediatrik bertujuan menguji pemahaman pengguna. Rajah 4 menunjukkan 

modul kuiz pediatrik bagi pengguna. 

 

 

Rajah 4 Modul Kuiz Pediatrik bagi Pengguna 
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Seterusnya adalah paparan bagi modul lokasi hospital dan klinik pakar pediatrik bagi pengguna. 

Modul ini memaparkan penyakit-penyakit pediatrik bersama informasi yang berkaitan. Rajah 5 

menunjukkan modul lokasi hospital dan klinik pakar pediatrik bagi pengguna. 

 

 

Rajah 5 Modul Lokasi Hospital dan Klinik Pakar Pediatrik bagi Pengguna 
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Selain itu, terdapat juga paparan bagi modul penyakit pediatrik bagi admin. Modul ini memaparkan 

ruangan untuk menambah penyakit pediatrik ke pangkalan data. Senarai maklumat sedia ada juga 

dipaparkan untuk dikemaskini atau dipadam daripada pangkalan data. Rajah 6 menunjukkan modul 

penyakit pediatrik bagi admin. 

 

 

Rajah 6 Modul Penyakit Pediatrik bagi Admin 
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Seterusnya, terdapat juga paparan bagi modul kuiz pediatrik bagi admin. Modul ini memaparkan 

ruangan untuk menambah set kuiz dan soalan berkaitan pediatrik ke pangkalan data. Rajah 7 

menunjukkan modul kuiz pediatrik bagi pengguna. 

 

 

Rajah 7 Modul Kuiz Pediatrik bagi Admin 
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Akhir sekali, modul lokasi hospital dan klinik pakar pediatrik bagi admin. Modul ini memaparkan 

ruangan untuk menambah lokasi hospital dan klinik ke pangkalan data. Senarai maklumat sedia ada 

juga dipaparkan untuk dikemaskini atau dipadam daripada pangkalan data. Rajah 8 menunjukkan 

modul lokasi hospital dan klinik pakar pediatrik bagi admin. 

 

 

Rajah 8 Modul Lokasi Hospital dan Klinik Pakar Pediatrik bagi Admin 
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Kesimpulan 

Kesimpulannya, kajian ini berjaya memenuhi kehendak objektif  melalui pembangunan setiap modul 

yang telah dirancang. Oleh itu, aplikasi ini diharap dapat melahirkan pengguna yang lebih 

berinformasi mengenai penyakit pediatrik ini. Dengan menggunakan modul kuiz pediatrik yang 

terdapat dalam aplikasi pula, pengguna diharap dapat menambahkan lagi pemahaman terhadap 

penyakit pediatrik ini. Modul lokasi hospital dan klinik pakar pediatrik ini diharapkan dapat 

memudahkan pengguna dalam mendapatkan rujukan kepada doktor-doktor pakar. Semoga aplikasi 

yang dibangunkan ini dapat memberi manfaat dan kesedaran tentang penyakit-penyakit pediatrik 

kepada pengguna. 
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