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ABSTRAK

Persatuan Ibu Bapa dan Guru (PIBG) ditegakkan di bawah peuntukan Akta Pendidikan 1996
untuk memainkan peranan dalam meningkatkan mutu dan pembelajaran di sekolah selari
dengan aspirasi Anjakan 9 Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM). Namun,
kekurangan saluran komunikasi sistematik dan penyampaian maklumat yang efektif antara
pihak sekolah, PIBG, dan ibu bapa telah menjadi isu utama. Kajian ini mencadangkan
pembangunan aplikasi iPIBG sebagai penyelesaian untuk memperbaiki kelemahan komunikasi
serta pengurusan PIBG yang masih bergantung pada platform konvensional seperti aplikasi
Telegram. Dengan menggunakan metodologi agile, objektif pembangunan aplikasi ini adalah
untuk meningkatkan keberkesanan penyampaian maklumat serta komunikasi antara pihak
sekolah, PIBG dan ibu bapa melalui penggunaan iPIBG untuk memaksimumkan penglibatan
ibu bapa dalam hal berkaitan PIBG, aplikasi ini lebih daripada sekadar penyediaan maklumat,
dia mana ia juga membolehkan pembayaran dalam talian, sumbangan kepada PIBG, dan
paparan senarai barang yang perlu dibayar oleh pelajar. Kajian ini juga bertujuan untuk
menyediakan akses digital dalam hal surat menyurat termasuk laporan prestasi dan tingkah
laku pelajar melalui platform iPIBG dengan fungsi utama di mana ibu bapa dapat menerima
pemberitahuan mengenai isu sekolah seperti cuti, isu keselamatan, urusan pembayaran yuran
PIBG dan maklumat penting lainnya. Platform ini diharapkan menjadi inisiatif yang
menghubungkan ibu bapa, guru dan pihak PIBG dengan menggantikan cara komunikasi yang
sedia ada untuk mereka berkomunikasi dengan lebih efisien serta membincangkan isu-isu
berbangkit yang berlaku di sekolah.

PENGENALAN

Persatuan Ibu Bapa dan Guru (PIBG) merupakan sebuah badan sukarela yang terdiri daripada
wakil ibu bapa dan guru, ditegakkan di bawah peruntukan Akta Pendidikan 1996 (Akta 550)
yang diwujudkan di semua sekolah kerajaan dengan tujuan untuk membolehkan ibu bapa dan
guru dalam sekolah untuk bertukar-tukar fikiran dan maklumat mengenai pendidikan
(Kementerian Pendidikan Malaysia). Persatuan Ibu bapa-Guru yang juga dinamakan
Peraturan-Peraturan Pendidikan ini mula berkuatkuasa pada 26 Mac 1998 di mana kerjasama
ibu bapa dan guru ini diharapkan dapat membina persefahaman tentang tanggungjawab
bersama dalam usaha untuk meningkatkan mutu pengajaran guru dan pembelajaran pelajar di
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sekolah. PIBG berfungsi sebagai saluran komunikasi antara pihak sekolah dan ibu bapa,
membolehkan perbincangan dua hala tentang peningkatan prestasi akademik serta
pembangunan kokurikulum. Selain itu, peranan PIBG juga melengkapi fungsi Kementerian
Pendidikan dalam menyediakan prasarana, kemudahan, serta memastikan kebajikan dan
persekitaran pembelajaran yang kondusif bagi murid dan guru di sekolah-sekolah kerajaan.

Persatuan ini diurus oleh sebuah Jawatankuasa PIBG yang dilantik oleh ahli persatuan
semasa Mesyuarat Agung Tahunan, di mana setiap ahli Jawatankuasa PIBG terdiri daripada
warganegara Malaysia sahaja. Tugas utama Jawatankuasa ini adalah untuk mengurus dan
mengendalikan aktiviti persatuan serta membuat keputusan berkaitan dengan urusan
persatuan yang selaras dengan garis panduan Mesyuarat Agung Tahunan, Perlembagaan, dan
peraturan yang ditetapkan di bawahnya. Jawatankuasa PIBG juga diwajibkan mengadakan
sekurang-kurangnya 3 atau 2 mesyuarat dalam satu tahun akademik bagi membincangkan
aspek-aspek seperti sumber 2 pendapatan persatuan dan isu-isu yang melibatkan pelajar di
sekolah (Peraturan Peraturan Pendidikan, Bahagian I11). Selain itu, PIBG beroperasi dengan
kerjasama penasihat persatuan, iaitu guru besar atau pengetua sekolah, dan dengan sokongan
juruaudit dalaman yang bertugas untuk mengaudit akaun persatuan pada setia akhir tahun
kewangan, atau seperti yang diputuskan semasa Mesyuarat Agung Tahunan.

METODOLOGI KAJIAN

Agile adalah metodologi yang digunakan untuk pembangunan aplikasi iPIBG untuk
meningkatkan penglibatan dan komunikasi antara pihak sekolah, PIBG dan ibu bapa. Dicipta
dengan fleksibiliti dan kebolehsuaian dalam fikiran, Agile adalah kaedah mengatur
pembangunan perisian dan pengurusan produk untuk mengutamakan 4 pembangunan produk
yang berterusan selepas mereka pergi ke pasaran (Anthony Corbo, 2022). Ini dapat
memberikan keperluan untuk adaptabiliti serta membolehkan penyelarasan antara keperluan
pengguna dengan pembangunan perisian yang berterusan.

Fasa keperluan/analisis

Fasa keperluan atau analisis adalah kritikal untuk menentukan skop dan objektif projek.
Dalam fasa ini, analisis menyeluruh mengenai masalah dan kekurangan yang dihadapi oleh
Persatuan Ibu Bapa dan Guru (PIBG) dijalankan. Selain itu, fasa ini membentuk pemahaman
yang jelas tentang aplikasi dan sistem yang sedia ada, matlamat dan jangkaan projek, serta
menyumbang kepada penciptaan gerak kerja yang menggariskan urutan tugas yang akan
dilaksanakan dalam fasa berikutnya. Fasa ini menjadi asas yang kukuh untuk memulakan dan
membangunkan projek dengan jayanya.

Fasa ini juga melibatkan penentuan spesifikasi keperluan perisian dan perkakasan
yang diperlukan oleh pengguna dan sistem untuk pembangunan aplikasi iPIBG. Keperluan
pengguna merujuk kepada keperluan fungsional seperti pendaftaran akaun, penyiaran notis,
pengurusan aktiviti sekolah, transaksi pembayaran, serta penyampaian maklumat penting
mengenai PIBG. Keperluan sistem pula merangkumi keperluan fungsional seperti log masuk
pengguna, menu utama, notis pengumuman, sembang/forum, pembayaran yuran, galeri
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aktiviti sekolah, dan latar belakang PIBG. Selain itu, keperluan bukan fungsional seperti
kebolehgunaan, kecekapan, dan kebolehaksesan turut diambil kira. Keperluan perkakasan
termasuk RAM, pemproses, storan, dan sambungan internet, manakala keperluan perisian
merangkumi sistem pengendalian dan perisian pembangunan seperti React Native dan
Node.js. Kesemua keperluan ini memastikan aplikasi iPIBG berfungsi dengan baik, mudah
digunakan, dan memenuhi keperluan pengguna.

Fasa reka bentuk

Fasa reka bentuk dalam metodologi pembangunan projek adalah kritikal untuk menghasilkan
spesifikasi terperinci mengenai bagaimana sistem atau aplikasi akan dibangunkan dan
berfungsi. Pada fasa ini, perancangan dan visualisasi dijalankan dengan teliti bagi memastikan
fungsi yang dirancang dapat diimplementasikan dengan baik. Proses ini melibatkan
penciptaan dokumen reka bentuk atau prototaip yang bersifat realistik, serta kerjasama
berterusan antara semua pihak terlibat untuk memastikan pemahaman menyeluruh mengenai
reka bentuk dan hala tuju projek. Model sistem digunakan untuk menggambarkan interaksi
pengguna dan aliran data, manakala seni bina sistem dirancang untuk mencapai antara muka
pengguna yang efektif serta penyelesaian teknikal yang berkesan. Pendekatan Model-View-
Controller (MVC) sering digunakan dalam reka bentuk seni bina untuk memisahkan
komponen utama sistem bagi meningkatkan kebolehpengekalan dan pengurusan projek.

Reka bentuk pangkalan data pula penting untuk memastikan struktur data yang efisien,
dengan penggunaan rajah hubungan entiti dan kamus data untuk memvisualisasikan dan
mendokumentasikan struktur data yang digunakan. Selain itu, reka bentuk algoritma yang
melibatkan carta alir dan kod pseudo membantu dalam penyelesaian masalah dengan cara
yang terstruktur dan terancang. Reka bentuk antara muka pengguna (Ul) pula merangkumi
perancangan paparan, susunan elemen, skema warna, dan navigasi yang memastikan aplikasi
mudah digunakan dan mesra pengguna. Kesemua elemen ini, daripada model sistem, reka
bentuk seni bina, reka bentuk pangkalan data, hingga reka bentuk algoritma dan antara muka,
berfungsi bersama untuk menyediakan aliran kerja yang sistematik dan memberikan
gambaran jelas mengenai fungsi dan pelaksanaan sistem. Fasa reka bentuk ini memastikan
semua aspek sistem dirancang dengan teliti untuk memenuhi keperluan pengguna dan
mencapai objektif projek dengan efisien dan berkesan.

Fasa pembangunan
Fasa pembangunan dalam metodologi Agile adalah proses berulang dengan penekanan pada
penghantaran bertahap dan adaptasi terhadap perubahan. Pembangunan ciri-ciri aplikasi
berlaku secara berperingkat, membolehkan ujian dan penyesuaian sepanjang proses. Aspek
ini memberikan keleluasaan dan tanggungjawab yang tinggi terhadap perubahan keperluan
semasa. Dalam fasa pembangunan ini, setiap modul aplikasi direka dan diuji secara
berasingan sebelum digabungkan untuk memastikan keserasian dan prestasi yang optimum.
Pendekatan ini membantu mengenal pasti dan mengatasi sebarang isu dengan cepat, serta
memastikan bahawa setiap ciri yang dibangunkan berfungsi dengan baik dan memenuhi
keperluan pengguna.

Melalui pendekatan iteratif ini, fasa pembangunan menekankan pada kerjasama yang
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erat antara semua pihak yang terlibat, termasu ibu bapa, dan pihak sekolah. Setiap kitaran
pembangunan melibatkan perancangan, pengkodan, pengujian, dan penilaian semula, dengan
penambahbaikan yang berterusan berdasarkan maklum balas dan perubahan keperluan. Ini
memastikan bahawa produk akhir bukan sahaja berkualiti tinggi tetapi juga relevan dengan
keperluan semasa pengguna. Dengan metodologi Agile, fasa pembangunan menjadi dinamik
dan fleksibel, mampu menghadapi perubahan dengan pantas dan memberikan nilai
maksimum kepada pengguna pada setiap tahap pembangunan.

Fasa pengujian

Fasa pengujian dalam metodologi Agile memainkan peranan yang sangat penting dalam
pembangunan aplikasi iPIBG. Pengujian yang berterusan dan menyeluruh memastikan
bahawa aplikasi iPIBG memenuhi keperluan pengguna dan berfungsi dengan baik dalam
setiap versi yang dibangunkan. Berbanding dengan pendekatan tradisional yang mungkin
hanya melibatkan pengujian pada akhir fasa pembangunan, metodologi Agile menekankan
pengujian sepanjang aliran pembangunan untuk mengesan dan menyelesaikan isu dengan
lebih awal.

Dalam fasa perancangan pengujian untuk aplikasi iPIBG, pelan pengujian disusun
dengan teliti untuk memenuhi keperluan spesifik aplikasi ini. Pelan ini merangkumi objektif
pengujian yang jelas seperti memastikan aplikasi memenuhi fungsi pengurusan kewangan
yang diperlukan, asas pengujian yang merangkumi semua ciri aplikasi iPIBG seperti log
masuk dan pendaftaran pengguna, serta teknik reka bentuk pengujian yang sesuai. Teknik
reka bentuk ini termasuk pengujian fungsi spesifik seperti transaksi kewangan dan pengurusan
data pengguna.

Teknik reka bentuk pengujian yang digunakan dalam pengujian aplikasi iPIBG
menekankan pada senario yang berkaitan dengan fungsi keseluruhan aplikasi dan
pemprosesan data. Teknik seperti analisis nilai sempadan digunakan untuk menguji had
kemasukan data pengguna, manakala pembahagian kesetaraan akan membantu menguji
pelbagai jenis data input yang mungkin diterima oleh sistem.

Kriteria penamatan pengujian untuk aplikasi iPIBG melibatkan beberapa syarat yang
mesti dipenuhi sebelum aplikasi dianggap siap untuk dilancarkan. Ini termasuk memastikan
semua kes ujian yang berkaitan dengan fungsi utama aplikasi seperti pengurusan kewangan
dan pelaporan telah dilaksanakan, semua isu yang ditemui semasa pengujian telah diperbaiki,
dan aplikasi memenuhi standard kualiti yang ditetapkan untuk keselamatan dan prestasi.
Kriteria ini memastikan aplikasi iPIBG yang dilancarkan adalah stabil, berfungsi dengan baik,
dan memenuhi semua keperluan pengguna.
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KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN

Permainan Aplikasi iPIBG berjaya dibangunkan dan semua dokumentasinya telah
dilengkapkan. Semasa proses pembangunan, permainan serius ini dibangunkan menggunakan
React Native dengan bahasa pengaturcaraan JavaScript. Pangkalan data yang digunakan ialah
pangkalan data awan Firebase termasuklah Firestore, Authentication, dan Storage untuk
memastikan pengurusan data secara real-time.

Apabila memasuki aplikasi, pengguna akan disambut dengan skrin StartScreen.
Paparan Start Screen membolehkan pengguna untuk pergi ke paparan log masuk aplikasi dan
membolehkan sesiapa sahaja termasuklah individu yang tidak berdaftar dalam sistem untuk
membuat sumbangan secara dalam talian kepada pihak PIBG SMK Tinusa. Dalam paparan
log masuk, pengguna perlu memasukkan username dan password yang betul untuk berjaya
log masuk ke dalam aplikasi dan pegi ke paparan forgot password untuk set semula kata laluan
yang dilupai. Paparan set semula kata laluan memerlukan pengguna untuk membuat validasi
pengguna sekiranya pengguna sudah berdaftar di dalam sistem sebelum emel pengesahan
dihantar ke emel pengguna.

Selamat Datang .

Halaman Log Masuk

Username

Persatuan Ibu Bapa & Guru

SMK Tinusa

Sandakan Password Show Password

LOG MASUK Lupa kata laluan?
SUMBANGAN LOG MASUK

Rajah 1 Antara Muka Papan Start Screen Rajah 2 Antara Muka Log Masuk
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Pulihkan Kata Laluan

Pulihkan Kata Laluan

Username
Username PTR12345
PTR12345

Nama pengguna dan nombor telefon tidak sepadan Nombor Telefon
0125463698
Nombor Telefon

0125463692

SAHKAN PENGGUNA
HANTAR E-MEL PENGESAHAN
LAMAN LOG MASUK

Email

LAMAN LOG MASUK

Rajah 3 Antara Muka Set semula kata Rajah 4 Antara Muka Set semula kata
laluan (Pengguna tidak sah) laluan (Pengguna sah)

Apabila pengguna berjaya log masuk ke dalam aplikasi, paparan halaman utama akan
dipaparkan (Rajah 5) dan setiap pengguna dia bawa ke halaman utama berdasarkan jenis
pengguna iaitu pentadbir (admin) , guru dan ibu bapa. Paparan halaman utama menunjukkan
senarai pengumuman yang akan datang dan membolehkan pengguna untuk navigasi ke
fungsi-fungsi lain termasuklah bar navigasi (Rajah 7) dan profil pengguna (Rajah 6).
Tambahan juga, setiap lapisan pengguna boleh menyunting maklumat butiran pengguna pada
paparan profil pengguna termasuklah gambar profil mereka.
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@

Pengambilan report kad pelajar

Profil Admin

September 16, 2024 - 09:00 AM

Bengkel Komputer SMK Tinusa

September 27, 2024 - 10:00 AM

ID Admin

Majlis Restu limu SMK TINUSA

October 17, 2024 - 07:30 AM PEBLEaAS

Nama Admin
Lawatan ke Pameran Sains di Kota

Kinabalu

November 17, 2024 - 07:00 AM Ainul Mardhiyyah

Nombor Telefon

Pilih Kategori
0125463698
Bayaran Carta Aktiviti
PIBG Organisasi Pelajar .
=% Alamat Email
@ &
"'@' AAA -
=== PTR12345@pibg.com

SUNTING PROFIL

Rajah 5 Antara Muka Halaman Utama Rajah 6 Antara Muka Profil Pengguna
(Pentadbir)
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Rajah 7 Antara Muka Bar Navigasi

Pada halaman utama, pengguna boleh pergi ke butiran pengumuman dengan mengklik mana-
mana pengumuman yang ada pada halaman utama atau pergi ke ‘Pengumuman’ yang terdapat
dalam bar navigasi (rujuk Rajah 7) untuk melihat senarai yang lebih terperinci, iaitu
pengumuman yang akan datang serta sejarah pengumuman yang telah dibuat oleh pentadbir.
Pada halaman senarai pengumuman, terdapat butang tambah yang membolehkan pentadbir
untuk membuat pengumuman baru manakala pada paparan butiran pengumuman terdapat
butang tiga-titik yang membolehkan pentadbir untuk menyunting, padam atau pergi ke
paparan mesej untuk berinteraksi dengan pengguna yang lain. Pada paparan mesej, mesej
pentadbir mempunyai warna yang berbeza daripada pengguna lain, hal ini membolehkan ibu
bapa khususnya untuk melihat jawapan atau mesej yang diberikan oleh pentadbir dengan lebih
mudah. Dalam paparan mesej ini juga, pentadbir bebas untuk memadam mesej yang dihantar
oleh mana-mana pengguna manakala pengguna yang lain boleh memadam mesej yang mereka
hantar sahaja.



Aktiviti akan datang
Pengambilan report kad pelajar

September 16, 2024 - 09:00 AM

Bengkel Komputer SMK Tinusa

September 27, 2024 - 10:00 AM

Maijlis Restu llimu SMK TINUSA

October 17, 2024 - 07:30 AM

Lawatan ke Pameran Sains di Kota
Kinabalu

November 17, 2024 - 07:00 AM

Sejarah Pengumuman

Lawatan Sambil Belajar

July 29, 2024 - 08:30 AM

Gotong Royong Sekolah SMK Tinusa

July 22, 2024 - 08:00 AM

Perubahan Jadual Belajar ‘ o
July 21, 2024 - 07:00 AM

Rajah 8 Antara Muka Halaman Senarai

Pengumuman

@

Cipta Pengumuman

PILIH GAMBAR PENGUMUMAN

Tajuk
Masukkan tajuk pengumuman
Keterangan

Masukkan keterangan pengumuman

Tempat

Masukkan butiran tempat

Tarikh Masa

PILIH TARIKH PILIH MASA

SIAR PENGUMUMAN

Rajah 10 Antara Muka Buat
Pengumuman Baru
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LKEAJAIEAN SANS”

PERTANDINGAN MELUKIS

MALAYSIA 2050

SEKOLAH DENGAN ‘%
PENVERTAAN. _ TR M NS

#mosti #hwearenibm ¥ e A0
#minggusainsnegara 1 R ey
# nce S PENTERTAAN & KAND SANTIZER
#keajaibansains

laysiapeihatin

LAWATANIKEIBANVIER AN
SAINSIDIIKOIA
KINABALU

Kepada semua pelajar yang dihormati,
Dengan sukacitanya, kami ingin
mengumumkan bahawa terdapat peluang

untuk menghadiri lawatan ;
Sains Sedunia. (2 Sunting

Lawatan ini adalah un

peluang kepada pelajar-p
memperluaskan pengeta

bidang sains melalui pameran_yan
menarik dan interaktif,
menggalakkan kehadiran semu: aj

yang bernm ta dalam

Rajah 9 Antara Muka Butiran
Pengumuman

g Ibu bapa perlu ikut sma ke?
Dayang Nur Siti Salimah
Brp anggaran kos yg diperlukan?

Ainul Mardhiyyah
Ibu bapa tidak prlu ikut kerana ada guru

pengiring sramai 10 org

Ainul Mardhiyyah
Kos anggaran dim rm150 seorng trmasuk

pengangkutn dn mknn

@ Baik, trima kasih atas info

Syazliana Yasser
‘ Hello

Rajah 11 Antara Muka Butiran
Pengumuman
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Selain daripada membuat pengumuman baru, aplikasi iPIBG juga membenarkan pentadbir
untuk membuat suntingan yang diperlukan pada pengumuman yang telah dibuat, memastikan
setiap butiran pengumuman adalah up-to-date dan benar.

@

Sunting Pengumuman

PILIH GAMBAR PENGUMUMAN

SKEAJAIBAN SANS”
PERTANDINGAN MELUKIS

MALAYSIA 2050

TARIKH TUTUP! 30/ SEPTEMBER 2020 (RABU)

SEKQUAH[RENDAH

HADIAK
TEMPAT PERTAVA RUTD)

Tajuk

Lawatan ke Pameran Sains di Kota
Kinabalu

Keterangan

Untuk maklumat lanjut mengenai butiran
lawatan dan yuran penyertaan, sila
hubungi pejabat pentadbiran sekolah.

Terima kasih atas perhatian dan kerjasama
anda.

Tempat

Kota Kinabalu

Tarikly  —
Rajah 12 Antara Muka Sunting

Pengumuman

Rajah 13 menunjukkan paparan senarai pengguna yang sudah berdaftar di dalam aplikasi atau
sistem. Setiap lapisan pengguna mempunya wara yang khusus untuk memudahkan pentadbir
membezakan jenis pengguna. Warna merah jambu menunjukkan senarai guru, warna hijau
menunjukkan senarai ibu bapa dan warna pic menunjukkan senarai pentadbir. Dalam paparan
senarai pengguna ini juga terdapat search bar dan butang filter untuk membantu pentadbir
melihat senarai pengguna berdasarkan nama atau mengikut jenis pengguna yang diperlukan.
Manakala butang yang terdapat pada bahagian bawah paparan membolehkan pentadir untuk
menavigasi ke paparan untuk mendaftar pengguna baru. Selain itu, untuk melihat butiran
pengguna, pentadbir boleh terus mengklik mana-mana pengguna daripada senarai yang
dipaparkan.
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No Telefon: 0126382649

No Telefon: 0123456789

No Telefon: 01639264829

No Telefon; 0183567425 Aiman Ting Cheng Lock
ID Pelajar: §10490

ID Pengguna: GUR98092
Nombor Telefon: 01639264829

Emel: GUR98092@pibg.com
No Telefon: 0163826479

ID Pelajar: S1
PiFSiiisr 812545 Buat Pengguna Baru: ()

No Telefon: 0196547821

D Pelajar: $12399 2 ‘

Rajah 13 Antara Muka Senarai Pengguna Rajah 14 Antara Muka Butiran
Pengguna

Q

Cipta Pengguna Baru

Jenis Pengguna

Ibu bapa v/ Guru

ID Unik (Auto-janaan)

GUR13012

Nama Pengguna

Masukkan nama pengguna

Nombor Telefon Pengguna

Masukkan nombor telefon pengguna

Kata Laluan

Masukkan kata laluan pengguna

CIPTA PENGGUNA BARU

Rajah 15 Antara Muka Daftar Pengguna
Baru
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Aplikasi ini seterusnya membolehkan pentadbir untuk menambah dan melihat senarai bayaran
yuran yang dilakukan oleh ibu bapa serta sumbangan yang juga boleh dilakukan oleh guru.
Pada paparan senarai bayaran terdapat jumlah sumbangan dan yuran serta butiran pembayar
manakala untuk butiran bayaran boleh dilihat hanya dengan mengklik mana-mana bayaran
yang terdapat dalam senarai.

@

Jumlah Sumbangan Jumlah Yuran

RM 15 RM 14 Butiran Bayaran
Q, Cari Pembayaran ... Nombor Resit:
2442-7184
Ainul Mardhiyyah
: |‘ u .lyy RM3 P ~
2442-7184
. ! 8939274C-0001
Ainul Mardhiyyah tmetho Grabpa
ioplpriisapn. L ual RM3 ’
Receipt #2442-7184
Sumbangan PIBG RM3.00
Ainul Mardhiyyah
s RM3
] July 1¢ ) ( \ Total RM3.00 Y,
Pengguna:
Ainul Mardhiyyah RM3 PTR12345 - Ainul Mardhiyyah
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Rajah 16 Antara Muka Senarai Bayaran Rajah 17 Antara Muka Butiran Bayaran

Untuk membah butiran bayaran yang baru, pentadbir boleh mengklik butang tambah yang
terdapat di bawah paparan senarai bayaran dan memasukkan resit bayaran. Apabila resit
bayaran atau sumbangan PIBG sudah dimasukkan, aplikasi akan membuat auto-scanning
untuk mendapatkan butiran daripada gambar resit yang dimasukkan dan pentadbir hanya perlu
memasukkan ID dan nama pengguna serta jenis bayaran sahaja.
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RM2.00
(e waw )
Nombor Resit:
Sila muat naik resit
2370-7498
Teks yang diekstrak akan muncul di sini ID Pengguna:
PTR12345

Nama Pengguna:

Ainul Mardhiyyah

Jenis Bayaran:

Sumbangan Yuran

Tarikh Dibayar:

July 13, 2024

Amaun yang dibayar:

RM2

Rajah 18 Antara Muka Senarai Bayaran Rajah 19 Antara Muka Pembayaran
Baru

Bagi ibu bapa khususnya, mereka boleh pergi ke paparan bayaran PIBG dan membuat bayaran
yuran secara dalam talian atau membuat sumbangan dana kepada pihak PIBG. Dalam pada
masa yang sama, ibu bapa boleh melihat senarai bayaran yang telah mereka buat melalui
aplikasi iIPIBG. Apabila butang ‘Yuran PIBG’ atau ‘Sumbangan’ ditekan, ibu bapa akan
dibawa ke gerbang pembayaran dan membolehkan ibu bapa untuk memilih lebih dari satu
jenis pembayaran secara dalam talian dengan selamat. 1bu bapa boleh menambah kuantiti
yuran (RM20 bagi setiap satu keluarga) dan mengubah jumlah sumbangan yang ingin
disumbangkan.
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Yuran PIBG A

MYR 20.00 (1 item)

Yuran PIBG MYR 20.00

@ 1+

Contact information

B email@example.com

= 012-345 6789 @

Payment method

Card GrabPay

Card information

1234 1234 1234 1234 visa [0 &

MM [ YY cve ®

Cardholder name

Rajah 20 Antara Muka Bayaran Yuran

PIBG
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ﬁ Details v

Sumbangan PIBG

MYR 10.00

Sumbangan PIBG adalah sokongan berharga dari
ibu bapa atau penjaga pelajar untuk inisiatif... v

Change amount

Contact information

B email@example.com

= 012-345 6789 ®

Payment method

] G
Card GrabPay

Card information

1234 1234 1234 1234 visa

& buy.stripe.com

Rajah 21 Antara Muka Sumbangan
PIBG

Pengguna juga boleh melihat butiran PIBG sekolah SMK Tinusa, dan pada paparan butiran
PIBG, pengguna boleh melihat butiran seperti pengenalan PIBG, peranan PIBG, sejarah
sekolah serta carta organisasi PIBG SMK Tinusa. Dalam pada masa yang sama, pentadbir
boleh mengubah butiran carta organisasi mengikut keperluan dan memastikan maklumat yang
diletak adalah up-to-date dengan organisasi PIBG sekolah.
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Pengenalan PIBG

KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA

KEMENTERIAN
PENDIDIKAN
MALAYSIA

Mengikut Akta Pendidikan KPM 1996,
Persatuan Ibu bapa dan Guru (PIBG)
ditubuhkan di semua sekolah kerajaan
bertujuan untuk mewujudkan permuafakatan
antara ibu bapa dan guru (IBG), yang
diharapkan dapat membina kesefahamanan
tentang tugas dan tanggungjawab bersama
dan usaha dalam meningkatkan mutu
pengajaran guru dan pembelajaran murid di
sekolah. la juga untuk mempertingkatkan
kerjasama dan perkongsian antara pihak
sekolah, ibu bapa, dan komuniti setempat.

Peranan PIBG

Rajah 22 Antara Muka Bayaran Butiran
PIBG (Pengenalan dan Peranan PIBG)

@

Pengetua | Penasihat

Ahmad Zawjan
Phone: 01740274927
Emall: zawjan@gmail.com

Yang Dipertua

Nurmiah Hamid
Phone: 0114581264
Email: nurmiah@pibg.com

Naib Yang Dipertua

Dayang Salimah
Phone: 01749262927
Emall: mariati@pibg.com

Setiausaha
Andi Suci Muyarip

Phone: 0125463698
Email: andi@gmail.com

Bendahari
Nur Fakhira

Phone: 01133147529
Email: maryam@pibg.com

AJK1
N
Hamidah Usong
Phone: 0125478965
Email: hamidah@pibg.com

Rajah 24 Antara Muka Carta Organisasi

PIBG SMK Tinusa
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Sejarah SMK Tinusa

Assalammualaikum dan Salam Sehati Sejiwa.
Kami ingin memanjatkan kesyukuran kerana
dengan bantuan serta kerjasama daripada
pelbagai pihak atas sokongan dan dorongan
ke atas pembinaan sekolah SMK Tinusa ini.
SEJARAH SEKOLAH

Majlis Pecah Tanah telah dilaksanakan pada
24 Januari 2008 dan telah siap sepenuhnya
pada 7 Januari 2010. Sekolah ini dinamakan
sebagai SMK Tinusa bersempena dengan
lokasinya yang berhampiran dengan Kg.
Tinusa 1 dan Kg Tinusa 2.

SEKITAR MAJLIS PECAH TANAH

Maijlis Pecah Tanah yang disempurnakan oleh
Ketua Menteri Sabah pada ketika itu, YB Datuk
Musa Hj. Aman. Turut hadir ialah Pengarah

Pelajaran Sabah Datuk Dr. Hj. Muhiyidin
Yassin, dan <seiserepemmmmereng \/VIP. SMK

Rajah 23 Antara Muka Bayaran Butiran
PIBG (Sejarah Sekolah SMK Tinusa)

Edit Position

Nurmiah Hamid
0114581264

nurmiah@pibg.com

Pick an Image

Cancel

Rajah 25 Antara Muka Sunting Carta
Organisasi PIBG
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Program Jom Silat SMK Tinusa
May 17, 2024 - Dewan SMK Tinusa

~ ‘
i
‘nakﬂn repellen ‘Embw aerosol
racun serangga
P hat Pakai seluar
e panjang dan baju
il lengan panjang
Pasang jaring )
Tidur dalam
s
nyamuk

- Elakkan berada di luar rumah pada awal
paal (6-8 paai) atau senia (6-8 malam). Waktu
Kempen Cegah Denggi SMK TINUSA
July 6, 2024 - Lobi SMK Tinusa

Rajah 26 Antara Muka Senarai Aktiviti
Sekolah
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Fungsi lain yang ditawarkan dalam aplikasi adalah pengurusan aktiviti sekolah dimana sama
dengan pengumuman sekolah, pentadbir boleh membuat, melihat, menyunting dan memadam
aktiviti sekolah. Aktiviti yang dibuat membolehkan pengguna lain untuk melihat senarai dan
butiran bagi setiap aktiviti. Dalam pada masa yang sama, banyak gambar aktiviti boleh
diletakkan untuk menambahkan lagi penggunaan warna dalam aplikasi sekali gus
membolehkan pengguna melihat aktiviti yang dijalankan.

@

PROGRAM JOM SILAT SMK
TINUSA

Tarikh
May 17, 2024

9 Tempat
Dewan SMK Tinusa

Perincian Aktiviti

Aktiviti berkenalan dengan pencak silat
diadakan di sekolah menengah bertujuan untuk
memperkenalkan warisan budaya seni bela diri
Indonesia kepada pelajar. Pelajar diajak untuk
belajar gerakan dasar pencak si i
langkah, pukulan, dan tendanga b h
bimbingan ins ikianceaamaansalaman.

Rajah 27 Antara Muka Butiran Aktiviti



PTA-FTSM-2024-A188476

@ @

2 5 5 belajar gerakan dasar pencak silat, seperti
bagian dari warisan budaya yang kaya dan langkah, pukulan, dan tendangan, di bawah

berharga. bimbingan instruktur yang berpengalaman.

o8 o Mereka juga diberi kesempatan untuk
Gambar Aktiviti memahami filosofi di balik setiap gerakan dan
pentingnya disiplin dalam seni bela diri ini.
Selain itu, melalui aktiviti ini, pelajar dapat
membangun rasa kebanggaan akan budaya lokal
serta meningkatkan kecekapan, anggota badan
dan mental mereka.

Penting untuk dicatat bahwa pencak silat bukan
hanya terbatas di Malaysia, tetapi juga dihargai
dan diamalkan di berbagai negara di Asia
Tenggara dan bahkan internasional sebagai
bagian dari warisan budaya yang kaya dan
berharga.

Tempat

Dewan SMK Tinusa

Tarikh
FRI MAY 17 2...

TAMBAH GAMBAR

SIMPAN PERUBAHAN

Rajah 28 Antara Muka Butiran Gambar ~ Rajah 29 Antara Muka Sunting Butiran
Aktiviti Aktiviti

Pengujian Kebolehgunaan

Pengujian kebolehgunaan ialah satu proses yang melibatkan pengujian akhir yang
dilaksanakan oleh wakil pengguna dan pihak berkepentingan untuk memastikan aplikasi yang
dibangunkan mampu menyediakan fungsi yang diperlukan sebelum ia dikeluarkan kepada
umum. Tujuan pengujian kebolehgunaan adalah untuk menilai kebolehgunaan sistem,
mengumpul data kuantitatif, dan menilai kepuasan pengguna. Berikut adalah butiran maklum
balas daripada pengguna yang berpotensi:

Sejauh manakah anda bersetuju bahawa aplikasi ini mudah digunakan?
14 responses

15
13 (92.9%)

10

5

1(7.1%)
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 \ \ \
1 2 3 4

Rajah 30 Respons Soalan Satu



PTA-FTSM-2024-A188476

Sejauh manakah aplikasi ini memenuhi keperluan anda?

14 responses

15
10 11 (78.6%)
5
3 (21.4%
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) (21.4%)
0 | | |
1 2 3 4 5

Rajah 31 Respons Soalan Dua

Sejauh mana anda bersetuju bahawa semua fungsi utama dalam aplikasi berfungsi dengan baik?
14 responses

15
12 (85.7%)

10

5

1(7.1%) 1(7.1%)
0(0%) 0 (0%)
. | |
1 2 3 4

Rajah 32 Respons Soalan Tiga

Sejauh mana anda bersetuju bahawa antara muka pengguna (UI) aplikasi mudah untuk dinavigasi?

14 responses

15
12 (85.7%)
10
5
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 2 (14.3%)
0 | \ |
1 2 3 4 5

Rajah 33 Respons Soalan Empat
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Sejauh mana anda bersetuju bahawa reka bentuk antara muka pengguna aplikasi menarik dan

teratur?
14 responses

10.0
9 (64.3%)
7.5
5.0
4 (28.6%)
25
0 (0% 0 (0%

(| ) (| ) 1 (7.1%)
0.0

1 2 3 4 5

Rajah 34 Respons Soalan Lima

Sejauh mana anda bersetuju bahawa aplikasi merespon dengan cepat terhadap tindakan
penggunaan anda?

14 responses

15
12 (85.7%)
10
5
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 2 (14.3%)
. | ] |
1 2 3 4 5

Rajah 35 Respons Soalan Enam

Bagaimana anda menilai keseluruhan pengalaman menggunakan aplikasi ini?

14 responses

10.0 10 (71.4%)

75
5.0
25 3 (21.4%)

0 0,

0 ((|}/°) 0 (? %) 1(7.1%)

0.0

1 2 3 4 5

Rajah 36 Respons Soalan Tujuh
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Apakah komen atau cadangan penambahbaikan mengenai aplikasi iPIBG ini?
1 aplikasi ini memudahkan para ibu bapa serta guru untuk cakna berkaitan perihal PIBG
2 Susunan butang boleh ditambahbaik
3 tiada

Overall aplikasi ini sangat menarik dan memudahkan ibu bapa untuk track aktiviti anak dan pembayaran yuran
yang mudah

Sebagai seorang guru, saya dapati aplikasi ini sangat mudah untuk digunakan dan friendly user

4

5

6 Semua baik, tiada penambahbaikan

7 Bagi saya aplikasi ini sudah sangat membantu dan tiada yg perlu ditambah baik lagi
8
9

Menambah features “global current news”

11 Tambah laporan kehadiran murid

tambahkan satu fungsi untuk aplikasi ini . laitu pengguna seperti ibubapa atau cikgu boleh mengubah saiz font dari
12| kecil ke sangat besar kerana sesetengah ibubapa tidak jelas dengan tulisan yang kecil.

Rajah 37 Respons Soalan Lapan

Apa fungsi dari aplikasi ini yang paling anda sukai dan mengapa?

Bagi saya fungsi untuk menderma kepada pihak sekolah tersebut, fungsi ini menjimatkan masa supaya kami ibu
bapa ini tidak perlu ke sekolah semata untuk memberi sedikit aumbangan

Fungsi donate dan fungsi tambah aktiviti

fungsi berhubung terus dengan admin kerana ia memudahkan ibu bapa mengetahui maklumat mengenai program
sekiranya ada aktiviti-aktiviti yang boleh saya sertai sebagai ibu/bapa.

N =

<)
4 | Dapat tengok senarai aktiviti sekolah kerana saya boleh tengok aktiviti apa yang ada di sekolah dan boleh melihat
5| Saya suka fungsi di mana saya dapat melihat jadual program-program sekolah

6

Donation kerana dapat memudahkan urusan pengguna

Yang paling saya sukai ialah bahagian “donation” dan “PIBG FEES” kerana ia sangat memudahkan kepada
pengguna atau ibubapa untuk menyumbangkan sedikit sumbangan dengan mudah dan membayar yuran hanya
7 secara atas talian

8 | memudahkan & efektif
9| Maklumat dan latar belakang mengenai sekolah yang lengkap
10 -
11 Ibu bapa mengetahui segala event dan menyeluruh maklumat yang diberikan dalam aplikasi ini

mesej untuk setiap pengumuman . ia memudahkan ibubapa untuk bertanya dengan mana-mana pengumuman
12 yang berkenaan .

Rajah 38 Respons Soalan Sembilan

Berdasarkan jawapan responden dan analisis yang dibuat, dapat disimpulkan bahawa
kebolehgunaan aplikasi ini adalah pada skala positif. Kesemua skor min bagi item-item yang
diuji adalah tinggi, menunjukkan bahawa aplikasi ini memenuhi jangkaan dan keperluan
pengguna. Min keseluruhan 4.75 dianggap sangat baik, menunjukkan bahawa objektif
penilaian projek ini tercapai dengan jayanya.

Cadangan Penambahbaikan

Untuk meningkatkan keberkesanan aplikasi iPIBG, beberapa cadangan penambahbaikan
yang dapat dipertimbangkan termasuklah penambahan fungsi untuk pengurusan yang lebih
holistik. Salah satu langkah yang boleh diambil ialah dengan menyertakan kemudahan untuk
menghasilkan laporan tahunan PIBG secara automatik. Ini tidak hanya akan memudahkan
pengurusan sekolah dalam merancang dan memantau aktiviti serta pencapaian PIBG dari
tahun ke tahun, tetapi juga meningkatkan efisiensi operasi.

Sebagai tambahan, sistem pengurusan perbelanjaan PIBG juga perlu dipertingkatkan dengan
memastikan pemantauan perbelanjaan, persetujuan pembayaran, dan pelaporan kewangan
yang teliti. Langkah ini tidak hanya meningkatkan ketelusan dalam pengurusan dana PIBG
tetapi juga memperkuatkan akauntabiliti dalam pengurusan sumber kewangan.
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Akhir sekali, adalah penting untuk memastikan aplikasi iPIBG sentiasa diperbaharui dengan
fungsi-fungsi baru dan peningkatan sistem secara berkala melalui mekanisme pembaruan
automatik. Ini akan memastikan aplikasi beroperasi secara cekap dan berkesan, sesuai dengan
keperluan semasa dan harapan pengguna. Dengan pelaksanaan cadangan-cadangan ini,
diharapkan aplikasi iPIBG dapat memberikan manfaat yang lebih besar kepada komuniti
sekolah dan PIBG dalam pengurusan serta penyelenggaraan yang lebih efisien dan teratur.

KESIMPULAN

Aplikasi iPIBG adalah platform untuk pengurusan sekolah dan interaksi komuniti PIBG yang
bertujuan meningkatkan komunikasi antara sekolah, guru, dan ibu bapa. la menawarkan
pendaftaran pengguna, pengumuman, sembang, pembayaran yuran dan sumbangan, dan
paparan maklumat PIBG dan aktiviti sekolah. Keselamatan data diutamakan dengan
pelaksanaan standard keselamatan ketat, dan aplikasi ini direka untuk pengalaman pengguna
yang responsif dan mudah digunakan. Dihasilkan menggunakan React Native, iPIBG
bertujuan untuk memperkukuhkan hubungan sekolah dan komuniti PIBG, serta mencipta
persekitaran pendidikan yang lebih berkesan.

Kekuatan Sistem

Aplikasi iPIBG menawarkan beberapa kekuatan utama. Pertama, aplikasi ini menyediakan
fungsi yang komprehensif, termasuk pendaftaran pengguna, pengumuman, fungsi sembang
dan interaksi, dan pembayaran atas talian, yang meningkatkan kecekapan pengurusan sekolah.
Kedua, pilihan pembayaran yang fleksibel seperti e-wallet dan kad kredit/debit meningkatkan
kemudahan pengguna. Ketiga, antara muka pengguna yang intuitif direka untuk memudahkan
pengguna dari pelbagai latar belakang dalam memahami dan menggunakan aplikasi.
Keempat, aplikasi ini mengutamakan keselamatan data dengan sistem keselamatan ketat dan
menguruskan pendaftaran pengguna hanya melalui pentadbir sekolah, memastikan privasi
dan keamanan data (Aplikasi iPIBG, 2024).

Kelemahan Sistem

Walaupun aplikasi iPIBG menawarkan pelbagai kekuatan, terdapat beberapa kelemahan atau
kekangan yang diperhatikan. Pertama, penggunaan React Native dalam pembangunan
aplikasi ini boleh menjadi cabaran bagi pemula yang perlu memahami dan menguasai
persekitaran React Native, yang mungkin menambah kesukaran dalam proses pembangunan
dan penyelenggaraan aplikasi. Kedua, aplikasi ini memerlukan perubahan budaya di kalangan
ibu bapa dan guru, kerana kebanyakan urusan PIBG masih dilakukan secara konvensional
melalui interaksi fizikal. Peralihan kepada penggunaan aplikasi mungkin menghadapi
rintangan dalam penerimaan dan adaptasi pengguna. Ketiga, aplikasi ini memerlukan
kerjasama aktif dari ibu bapa dan pihak PIBG untuk memberikan pandangan, idea, dan
maklum balas serta menguji aplikasi. Kekurangan kerjasama ini boleh menghalang proses
pengujian dan penambahbaikan aplikasi. Namun yang demikian, semua kekangan yang
dinyatakan telah dapat diatasi.
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PENGHARGAAN

Penulis kajian ini ingin merakamkan setinggi-tinggi penghargaan kepada setiap individu dan
entiti yang telah memberikan sokongan berharga dalam penyediaan tesis ini. Dedikasi dan
bantuan yang telah diberikan sangat dihargai. Penghargaan khusus disampaikan kepada Prof.
Madya Dr. Suhaila Zainuddin atas bimbingan, sokongan, dan inspirasi yang telah diberikan
sepanjang proses penyelesaian tesis ini.

Ucapan terima kasih juga diberikan kepada pensyarah-pensyarah dan Fakulti Teknologi dan
Sains Maklumat (FTSM) atas kemudahan dan sokongan yang telah disediakan dalam
menjalankan penyelidikan. Kerjasama daripada SMK Tinusa Sandakan, khususnya Puan
Nurmiah Hamid, yang telah sudi menerima undangan dan memberikan nasihat serta
dorongan, turut dihargai.

Selain itu, penghargaan yang mendalam diberikan atas sokongan moral dan kewangan
daripada keluarga serta sumbangan kewangan dari Kerajaan Negeri Sabah yang telah
memastikan kelancaran penyelidikan ini. Ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya juga
disampaikan kepada kawan-kawan yang telah memberikan dorongan dan semangat.
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