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ABSTRAK 

Pembelajaran bermakna adalah berhubung proses membina perkaitan konsep yang sedang 

dipelajari dengan pengalaman dan pengetahuan berkaitan yang wujud melalui pengubahsuaian 

konsep dan pembinaan pautan konsep. Pembelajaran ini bercirikan lima elemen iaitu aktif, 

autentik, konstruktif, kooperatif dan berasaskan matlamat. Maslah pembelajaran analitik data 

yang melibatkan banyak perkaitan konsep  mendorong  pelajar cenderung untuk menghafal apa 

yang mereka pelajari. Punca kepada masalah ini termasuk  perkaitan konsep yang tidak kukuh. 

Kegagalan untuk membangunkan pemahaman mendalam mengenai integrasi konsep 

mempengaruhi kejelasan pembelajaran dan pengekalan pengetahuan pelajar. Pendekatan 

pembelajaran bermakna diteroka bagi menangani masalah pembelajaran, Kertas ini 

membincangkan pendekatan dalam pembelajaran bermakna dan potensi dalam perlaksanaan 

pembelajaran analitik data 

 

1 PENGENALAN 

Pembelajaran bermakna merujuk kepada usaha mengaitkan konsep baharu yang sedang 

dipelajari dengan struktur kognitif sedia ada melalui pengubahsuaian konsep dan pembinaan 

pautan baharu (Vallori 2014). Pendekatan ini menghasilkan ingatan lebih lama daripada 

menghafal, serta membolehkan pembelajaran sebenar berlaku bagi memudahkan pemindahan 

dan penggunaan konsep dipelajari kepada dunia nyata(Guimarães et al. 2018; Priniski et al. 

2018). Pembelajaran bermakna turut membantu pelajar meningkatkan kemahiran menyeluruh 

meliputi aspek kognitif, psikomotor dan afektif (Ismail & Groccia 2018). 

Pendekatan pembelajaran bermakna sesuai diterapkan dalam kursus analitik data 

kerana keberkesanannya membantu pelajar membina pemahaman statistik yang lebih 

mendalam dan dapat memindahkan apa yang mereka pelajari dalam kelas berikutnya atau 
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dalam dunia nyata (Garfield & Ben-zvi 2009). Kandungan pembelajaran bermakna diperkaya 

dengan teknik yang dapat menerapkan elemen aktif, autentik, konstruktif, kooperatif dan 

berasaskan matlamat (Fan et al. 2015).  

  

2 PENDEKATAN DALAM PEMBELAJARAN BERMAKNA 

Bahagian ini menerangkan pembelajaran bermakna dalam konteks perlaksanaan terhadap 

kursus analitik data di peringkat pengajian tinggi. Ini termasuk menegaskan kepentingan 

pembelajaran bermakna bagi menangani cabaran dan masalah dalam pembelajaran analitik 

data, menghuraikan teori pembelajaran konstruktivisme dalam pembelajaran bermakna dan 

memperhalusi bagaimana pembelajaran bermakna dapat meningkatkan pemahamanan 

konseptual dalam kursus analitik data. 

 Menurut Ausubel dan Fitzgerald (1961), pembelajaran bermakna merupakan proses 

mengaitkan maklumat baharu dengan konsep sedia ada dalam struktur kognitif. Perkaitan 

konsep baharu dengan konsep yang sudah sedia ada menyebabkan pengekalan maklumat lebih 

lama daripada menghafal (Ausubel & Fitzgerald 1961). Perkaitan ini membawa perubahan 

dalam struktur kognitif individu dengan mengubah suai konsep asal dan pautan baharu dicipta. 

Tiga faktor yang mempengaruhi pembelajaran bermakna iaitu struktur kognitif yang ada, 

kestabilan pengetahuan dan kejelasan pengetahuan yang sedang dipelajari. 

 Dalam pembelajaran bermakna, pengetahuan terdahulu dianggap sebagai paling 

penting dalam proses pengajaran dan pembelajaran (Ausubel et al. 1980). Dengan cara ini, 

maklumat baharu digabungkan dengan yang sedia ada bagi mengubah struktur kognitif, 

signifikasi dan atribusi makna. Pelajar tidak menghafal, tetapi belajar dengan makna logik dan 

bermakna melalui aktiviti yang dirancang seperti aktiviti bermain melibatkan komik yang 
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memanipulasi pembangunan intelektual bagi memahami idea, mengembangkan kemahiran dan 

memainkan peranan sosial (Guimarães et al. 2018). 

Pembelajaran bermakna merujuk kepada usaha mengaitkan konsep baharu yang sedang 

dipelajari dengan struktur kognitif sedia ada melalui pengubahsuaian konsep dan pembinaan 

pautan baharu (Vallori 2014). Pendekatan ini menghasilkan ingatan lebih lama daripada 

menghafal, serta membolehkan pembelajaran sebenar berlaku bagi memudahkan pemindahan 

dan penggunaan konsep dipelajari kepada dunia nyata. Pembelajaran bermakna memberi 

penekanan kepada penglibatan aktif pelajar dalam pengalaman yang bermanfaat dan mencabar 

membabitkan situasi dunia nyata serta aplikasi pengetahuan untuk situasi baharu (Karki et al. 

2018). 

Pembelajaran bermakna adalah satu proses aktif yang menggalakkan konsep 

pemahaman lebih luas dan mendalam. Hasil interaksi antara pengetahuan baharu dan terdahulu 

menghasilkan perubahan pengetahuan dan kemahiran jangka panjang (Cadorin et al. 2016). 

Pembelajaran bermakna terjadi apabila idea dan maklumat yang kompleks digabungkan 

dengan pengalaman dan pengetahuan pelajar sendiri untuk membentuk pemahaman tersendiri. 

Malahan menurut Ausubel dan Fitzgerald (1961), pembelajaran bermakna boleh dicapai hanya 

apabila bahan pembelajaran bersesuaian dengan struktur kognitif pelajar (Ausubel & Fitzgerald 

1961). Struktur kognitif yang dimaksudkan ialah fakta, konsep dan generalisasi yang dipelajari 

dan diingati oleh pelajar (Ausubel 1962). Oleh hal demikian, kesesuaian bahan pembelajaran 

haruslah berpadanan dengan kemampuan dan kerelevanan struktur kognitif pelajar. 

Pembelajaran bermakna berlaku apabila pelajar memahami perkaitan yang dipelajari untuk 

pengetahuan yang lain. Dengan demikian, faktor intelektual dan emosi pelajar terlibat dan aktif 

dalam kegiatan pembelajaran. 
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Sehubungan dengan itu, terdapat tiga kebaikan pembelajaran bermakna iaitu maklumat 

yang dipelajari secara bermakna lebih lama diingati, maklumat baharu yang dikaitkan dengan 

konsep relevan sebelum ini dapat meningkatkan konsep yang dipelajari sebelumnya, maklumat 

yang dipelajari walaupun lama tidak dipraktik masih mampu diingati oleh pelajar dan dipraktik 

untuk masa akan datang. Selain itu, pembelajaran bermakna bukan sahaja memperkukuh 

keupayaan sedia ada, tetapi juga mendorong pembangunan modal insan yang berkemahiran, 

berilmu dan sikap untuk mencapai tahap tanggungjawab lebih besar pada masa akan datang. 

Dengan pembelajaran bermakna, pelajar dilatih berhati-hati memilih untuk menghubung 

pengetahuan baharu dengan pengetahuan terdahulu yang dimiliki dalam memori jangka 

panjang mereka serta mengintegrasi pengetahuan baharu ke dalam alur kerja dunia sebenar 

mereka; supaya menjadi fleksibel, inovatif, cekap, dan kreatif dengan teknologi (Vallori 2014). 

Pembelajaran bermakna berjaya dilaksana apabila suasana pembelajaran mempunyai 

elemen aktif, konstruktif, bermatlamat, kolaboratif, dan berhadapan dengan topik yang autentik 

(Jonassen & Strobel 2006). Bagi memastikan pembelajaran bermakna terlaksana, penggunaan 

teknologi wajar digembleng supaya memudahkan peristiwa pembelajaran yang mengadun ciri 

pembelajaran bermakna yang saling berkaitan, interaktif dan bersandar (Jonassen 2003). Ini 

kerana teknologi berupaya membawa persekitaran pembelajaran yang merangsang, 

memotivasi, mencabar, dan melibatkan pelajar secara aktif dan berinteraksi dengan bahan 

pembelajaran. 

Di Malaysia, pembelajaran bermakna merupakan satu transformasi yang dilancarkan di 

pelbagai peringkat pendidikan bagi menyediakan persekitaran pembelajaran yang 

menyeronokkan dan merangsang pengetahuan yang siap untuk diguna dalam pelbagai aspek 

kehidupan (Shariffah Sebran Jamila et al. 2017). Pembelajaran bermakna dianggap bertepatan 

dengan pembelajaran abad ke 21 untuk mempersiapkan pelajar yang berpemikiran kritikal serta 
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mampu menyelesaikan masalah dalam kehidupan seharian (Siti NorFarahana & Siti Mistima 

2017).  

Penekanan pembelajaran bermakna terhadap perkaitan secara eksplisit kandungan 

pembelajaran dengan kehidupan seharian mendorong pengkaji menerapkan pendekatan ini 

dalam pengajaran dan pembelajaran (Annamalai et al. 2018; Ashfahani et al. 2017; Sailin & 

Mahmor 2017, 2018). Tenaga pengajar memain peranan penting bagi merealisasi pembelajaran 

bermakna dengan memilih struktur dan konteks pembelajaran dengan teliti (Raihanah 2014). 

Tenaga pengajar berupaya merangsang dan membimbing aktiviti yang mencetuskan pemikiran 

di kalangan pelajar tentang apa yang mereka lakukan (Ashfahani et al. 2017). Di samping itu, 

integrasi pembelajaran hibrid dan teknologi web dimanipulasi bagi mempromosi persekitaran 

pembelajaran bermakna (A. Hamdan et al. 2015; Analisa Hamdan et al. 2015). 

Setelah membincang pendekatan pembelajaran secara terperinci, kajian ini seterusnya 

membahas permbelajaran bermakna dalam kursus analitik data peringkat pengajian tinggi 

dalam sub-bahagian berikutnya. 

3. PEMBELAJARAN ANALITIK DATA BERMAKNA 

Alasan utama untuk menerap dan mereka bentuk pengalaman pembelajaran analitik data yang 

bermakna adalah kerana keberkesanannya membantu pelajar membina pemahaman yang lebih 

mendalam tentang analitik data dan dapat memindahkan apa yang mereka pelajari dalam kelas 

berikutnya atau dalam dunia nyata (Garfield & Ben- zvi 2009). Selain itu, pendekatan mengajar 

tradisional menghadapi masalah serius melibatkan pelajar jarang mempunyai peluang untuk 

mengembangkan pemahaman yang mendalam tentang apa yang mereka pelajari, dan dengan 

cepat melupakannya setelah mereka menyelesaikan kursus (Wessa 2009). 

Dalam pendekatan pembelajaran bermakna, pengajar kursus berperanan seperti 

jurulatih, rakan belajar, atau fasilitator, dan bukannya sebagai pengantar pengetahuan dalam 

kelas berpusatkan guru (Garfield & Ben-zvi 2009). Antara peranan utama pengajar kursus 
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adalah untuk memberikan cabaran motivasi, bagi membentuk dan menyediakan kriteria, 

perancangan, garis masa, sumber dan sokongan yang diperlukan untuk memastikan kejayaan 

pelajar. Tenaga pengajar lebih sesuai berfungsi sebagai fasilitator yang membimbing pelajar 

bagi menangani kesusahan dan masalah yang timbul, berbanding sebagai guru berciri diktator. 

Analisis data harus menjadi tumpuan untuk pembelajaran analitik data bermakna yang 

mana set data yang menarik mendorong pelajar untuk terlibat dalam aktiviti, terutamanya 

menjalankan analisis yang sesuai dan membincangkan bagaimana kaedah pengumpulan data 

dan jenis analisis diguna berupaya menjejaskan kualiti penyelidikan (Franklin & Garfield 

2006). Pembelajaran juga harus melatih pelajar dengan kemahiran taakulan statistik dan aktiviti 

berasaskan penyelidikan serta menggalakkan kolaborasi, interaksi dan perbincangan (Garfield 

2002). Aktiviti seperti ini bukan sahaja meningkatkan penguasaan jangka pendek, tetapi juga 

membawa pengaruh positif terhadap pengekalan jangka panjang, atau kedalaman pemahaman 

bahan kursus; pemupukan pemikiran kritikal dan penyelesaian masalah secara kreatif; 

pembentukan sikap positif terhadap subjek yang diajar, dan meningkatkan tahap keyakinan. 

Dengan bantuan alat teknologi, pelajar dapat memperoleh sokongan untuk 

membangunkan pemahaman dan pemikiran statistik menggunakan peranti teknologi 

komunikasi, kalkulator grafik, permainan dan gamifikasi, Internet, perisian statistik, dan 

sebagainya. Perlatan sebegini bukan sahaja berguna untuk menghasilkan analitik data termasuk 

persembahan graf dan visualisasi data, tetapi juga membantu pelajar memvisualisasikan 

konsep dan membangun pemahaman idea abstrak melalui simulasi (Chance et al. 2007; 

Neumann et al. 2011).  

Ketersediaan pelbagai bahan pembelajaran dalam platform web 2.0 membolehkan 

pelajar mengakses dan menyediakan bahan pembelajaran dalam persekitaran yang menjadi 

keutamaan mereka (A. Hamdan et al. 2015). Pembelajaran bermakna lebih diterima secara 

meluas dalam pembelajaran dalam talian yang mana platform teknologi komunikasi 
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menjadikan pembelajaran lebih santai dan lebih mudah diakses oleh para pelajar. Pembelajaran 

bermakna harus membawa kepada peningkatan minat belajar kerana pelajar yang berminat 

dapat belajar dengan lebih berkesan (Heddy et al. 2017). 

Bahan pembelajaran yang boleh dipercayai dan konsisten memberi pelajar galakan 

untuk menghasilkan output ketara dan praktikal dan akhirnya dapat dikongsi dengan orang lain. 

Dengan memasukkan pembelajaran autentik di bilik kuliah, pengajar kursus dapat 

memudahkan para pelajar untuk melibatkan semua deria untuk menghasilkan output 

pembelajaran yang bermakna dan bermanfaat. Pembelajaran autentik boleh melibatkan tugasan 

kehidupan sebenar, atau tugas simulasi yang memberi peluang kepada pelajar untuk berhubung 

langsung dengan dunia nyata. 

Berbeza dengan kelas analitik data konvensional dengan memberi maklumat melalui 

kuliah dan bertanya bagi mendapatkan beberapa jawapan yang diinginkan, pembelajaran 

bermakna memerlukan wacana kelas melalui aktiviti dan teknologi yang dipilih dan direka 

dengan teliti (Chiou 2009). Ciri wacana kelas yang berkesan melibatkan hujah statistik dan 

penjelasan bagaimana data yang dianjurkan menimbulkan pemahaman terhadap fenomena 

yang sedang disiasat; manakala pelajar terlibat dalam pertukaran pendapat secara berterusan 

yang memberi tumpuan kepada idea analitik data yang penting (Cobb & McClain 2004). 

4. ELEMEN PEMBELAJARAN BERMAKNA 

Kajian ini mengenal pasti komponen dalam pembelajaran bermakna dengan merujuk kepada 

model pembelajaran bermakna yang dibangunkan oleh Jonassen (1995). Model ini diperhalusi 

antaranya oleh Jonassen (D. H. Jonassen & Strobel 2006). Model mencadangkan elemen 

pembelajaran bermakna boleh dibahagi kepada lima item iaitu aktif, konstruktif, koperatif, 

autentik, dan bermatlamat . Model pembelajaran bermakna dipaparkan seperti dalam Rajah 

2.1. Ciri pembelajaran bermakna ini harus tertanam dalam model pembelajaran sebagai proses 

pembelajaran.  
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Rajah 2.1  Ciri Pembelajaran Bermakna 

Sumber:  Jonassen (1995). 

Aktif (Manipulatif) 

Pembelajaran aktif boleh ditakrifkan sebagai aktiviti kognitif yang melibatkan pelajar dalam 

melakukan sesuatu dan berfikir tentang perkara yang mereka lakukan sehingga berupaya 

menjelaskan, mempersoalkan, menyatukan, dan menyesuai pengetahuan baharu (M. Tan & 

Hew 2016). Ini kerana pembelajaran adalah berasaskan proses penghayatan terhadap konsep 

baharu. Pelajar memiliki kemampuan untuk mempelajari dan beradaptasi dengan persekitaran 

melalui eksplorasi dan manipulasi persekitaran menggunakan alat dan maklumat yang ada.  

 Dalam perlaksanaan kursus analitik data, pembelajaran aktif diguna sebagai 

pembaharuan dalam pendidikan berdasarkan teori konstruktivisme dengan membina 

pengetahuan melalui interaksi dengan pengetahuan sebelumnya di samping membina 

keyakinan dan intuisi (Tishkovskaya & Lancaster 2012). Oleh itu, pelajar berupaya untuk 

memanfaat pengetahuan untuk diguna dalam situasi baharu dan berbeza  kerana mengambil 
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bahagian secara aktif dalam proses membuat makna supaya pengetahuan yang mereka bina 

tidak lengai atau disia-sia (Mensah 2015). 

Pembelajaran seharusnya aktif dan bukan pasif atau bersifat hafalan semata-mata. 

Pembelajaran aktif tercapai jika pelajar mempunyai kuasa autonomi dalam pembelajaran 

masing-masing, dengan membuat keputusan tentang hasil pembelajaran mereka dan 

menghargai tugasan yang diberi (Ab Halim & Siti Muhibah 2015). Pembelajaran aktif berlaku 

apabila idea dan konsep dipelajari dilaksana dan diuji sendiri dengan dengan bantuan yang 

minimum daripada tenaga pengajar. Dalam pembelajaran analitik data yang aktif, antara 

aktiviti terlibat adalah meminta pelajar menyelesai sendiri permasalahan mengguna konsep 

dipelajari berasas contoh diberi. Dengan cara sebegini, pelajar mendalami penggunaan konsep 

statistik dan menghargai masalah pembelajaran yang timbul serta mencari penyelesaian 

mengatasinya. 

Pembelajaran aktif merupakan salah satu daripada strategi berpusatkan pelajar yang 

boleh melibatkan pelbagai bentuk aktiviti di dalam dan luar kelas (Fan et al. 2015). 

Pembelajaran aktif dapat menarik perhatian pelajar untuk lebih bersedia mengikuti proses 

pembelajaran dengan penuh minat. Kemampuan belajar dengan keinginan sendiri ini 

merupakan tujuan akhir dari pembelajaran aktif.  Di samping itu, komunikasi pelbagai hala 

turut terhasil daripada proses pembelajaran aktif. 

Konstruktif (Artikulasi/Refleksi) 

Elemen konstruktif mempunyai pertalian erat dengan teori pembelajaran konstruktif yang 

mencadangkan individu membina pemahaman dan pengetahuan mereka sendiri tentang alam 

melalui pengalaman mereka (Hill 2005). Justeru, pelajar bertanggung jawab mencari 

pengetahuan mereka sendiri dan mempelajari perkara baharu yang dapat dimanfaatkan dalam 
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mengembangkan potensi (Mensah 2015). Pengetahuan hanya boleh dibina atas pemahaman 

individu sendiri dan tidak boleh dipindahkan daripada pemikiran seseorang individu kepada 

pemikiran individu lain.  

Pembelajaran berasaskan konstruktif dapat mengimbangi peranan pengajar dan pelajar. 

Dalam pembelajaran berpusatkan pelajar, pelajar yang berinteraksi dengan bahan dan 

persekitaran pembelajaran bagi memperoleh kefahaman (Fan et al. 2015). Justeru konsep dan 

penyelesaian kepada masalah pembelajaran dibina sendiri oleh pelajar dengan menggunakan 

pengalamannya secara terpilih. Pengajar bertindak sebagai fasilitator dalam membantu pelajar 

membina pengetahuan secara aktif dan menyelesaikan masalah. Dalam proses ini, pelajar akan 

menyesuaikan pengetahuan yang diterima dengan pengetahuan sedia ada untuk membina 

pengetahuan baharu. Selain fasilitator, pengajar turut berperanan sebagai pereka bentuk bahan 

pengajaran di samping mengenal pasti pengetahuan pelajar sedia ada dan merancang kaedah 

pengajaran bersesuaian dengan sifat asas pengetahuan tersebut. 

 Kolaboratif (Kooperatif) 

Pembelajaran kolaboratif merujuk kepada persekitaran yang mana sekumpulan pelajar terlibat 

dalam tugas pembelajaran dan memerlukan setiap individu memberi sumbangan kepada 

kumpulan dan bertanggungjawab terhadap satu sama lain (Ahmad & Bayat 2012). Oleh itu, 

kerjasama untuk mencari pemahaman, makna atau penyelesaian penting bagi mewujudkan 

suasana pembelajaran berkesan. 

Rangkaian rakan sebaya yang dibina dalam kumpulan kolaboratif membolehkan pelajar 

menyokong antara satu sama lain secara sosial dan akademik termasuk membantu para pelajar 

dalam berurusan dengan kesukaran yang biasa seperti tekanan dan pengasingan (Fan et al. 

2015). Rangkaian ini berfungsi sebagai asas yang kukuh dalam pembelajaran rakan sebaya 
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yang berkesan kerana terdapat dorongan yang kuat dan tenaga secara terkumpul yang 

berpotensi untuk menyelesai masalah pembelajaran secara berkesan yang mana pelajar merasa 

selesa dan bersedia berkongsi pengetahuan dan pengalaman, bertukar idea, dan saling 

membantu (Li et al. 2013).  

Bagi pelaksanaan kursus analitik data, pembelajaran kolaboratif boleh dilakukan 

dengan memberikan senario masalah, soalan berpandu dan soalan penilaian dalam kumpulan 

untuk diselesaikan di bawah seliaan tenaga pengajar. Melalui kolaborasi kumpulan, ahli 

berkongsi maklumat dan saling membantu kerana idea baharu dan ruang perbincangan boleh 

muncul apabila pelbagai tahap kognitif dan keupayaan digabungkan. 

Interaksi di kalangan pelajar berupaya untuk meningkatkan motivasi dan keberkesanan 

pembelajaran, dengan membina pengetahuan secara bersama dalam kerjasama erat bagi 

meningkatkan prestasi masing-masing (Benayed & Verreman 2008; Rafiza Abdul Razak 

2013;Su & Wu 2014). Bukan itu sahaja, pembelajaran kolaboratif meningkatkan kemahiran 

berfikir aras tinggi, membina pengetahuan, meningkatkan rasa tanggungjawab dan 

menampilkan ketrampilan bersosial yang baik (Karki et al. 2018; Mensah 2015).  

Autentik (Kompleks/Kontekstual) 

Pembelajaran autentik merujuk kepada pembelajaran berasaskan situasi sebenar. Teknik 

pendidikan autentik menekankan perkaitan konsep diajar dengan senario sebenar berkaitan 

masalah dan aplikasi (Herrington, Oliver & Reeves 2003; Herrington & Parker 2013). 

Pembelajaran autentik mampu mendorong minat pelajar kerana bahan pembelajaran relevan 

dan bersesuaian dengan kehidupan dan persekitaran mereka (Tan & Neo 2015). Pelajar juga 

menjadi lebih bersedia pada masa akan datang kerana bahan pembelajaran mencerminkan 

konteks kehidupan sebenar lantas dapat melengkapi diri dengan kemahiran praktikal dan 

berguna (Karki et al. 2018).  
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Oleh hal demikian, aktiviti yang perlu dilakukan oleh pelajar dalam konteks 

pembelajaran autentik melibatkan permasalahan dan penyelidikan dalam mencerminkan 

kemungkinan dihadapi dalam konteks dunia sebenar. Aktiviti autentik berpotensi untuk 

membangun pemahaman konseptual kerana aktiviti pembelajaran autentik berkait secara 

langsung dengan pengalaman hidup sebenar pelajar (Ismail & Groccia 2018). Maka, pelajar 

dapat membuat perkaitan secara langsung antara bahan baharu dan pengalaman terdahulu di 

samping mengaplikasikan pembelajaran baharu kepada amalan semasa dan aktiviti masa 

depan. Aktiviti ini boleh disatukan dengan pendekatan teknologi supaya lebih bermakna dan 

kondusif kepada penglibatan pelajar (Herrington & Parker 2013). 

Matlamat (Hala tuju/Pengawalan) 

Setiap tindakan mempunyai niat tersendiri kerana seseorang melakukan sesuatu dengan tujuan 

memenuhi matlamat tertentu. Pembelajaran menjadi paling bermakna apabila ia disengajakan 

dan mempunyai matlamat yang jelas (Jonassen & Strobel 2006). Pelajar mengikuti proses 

pembelajaran bagi memenuhi matlamat tertentu terutamanya bagi mencapai kematangan 

kognitif dan afektif, sama ada mereka sedari atau tidak. Sekiranya pelajar belajar secara aktif 

dan sengaja cuba mencapai matlamat kognitif, mereka berfikir dan belajar lebih lagi kerana 

mereka berusaha memenuhi niat dan hasrat. 

Pembelajaran bermatlamat berlaku apabila pelajar mengenal pasti hasrat pembelajaran 

dan menyedari kemajuan mereka ke arah mencapai matlamat secara aktif (Karki et al. 2018). 

Niat dan hasrat untuk belajar yang jelas mendorong pelajar supaya mempunyai tahap efikasi 

diri yang tinggi dan mengguna pembelajaran sebagai daya transformatif utama. Natijahnya, 

pelajar bermotivasi, mampu menikmati usaha untuk mencapai matlamat pembelajaran, 
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memantau prestasi secara bertanggungjawab dan mengembangkan strategi pembelajaran 

mereka. 

Matlamat pembelajaran dicapai dengan membuat refleksi dan memantau kemajuan 

semasa pembelajaran bagi melihat perkembangan pelajar secara individu (Fan et al. 2015). 

Aktiviti ini lebih berkesan apabila teknologi digunakan bersama-sama sebagai medium untuk 

mewakili dan mengartikulasi pemahaman pelajar. Teknologi dan alat kognitif dimanfaatkan 

dalam pembelajaran bagi menyediakan perancah dan sokongan peribadi untuk pelajar 

membina pemahaman penting dan mengalami situasi dunia sebenar supaya dapat membina 

pengetahuan peribadi dan memerhati perkembangan mereka dengan lebih baik (Ismail & 

Groccia 2018). 

 Kebanyakan institusi pengajian tinggi memberi peluang kepada semua pelajar tidak 

mengira disiplin mengikuti kursus analitik data. Kursus analitik data ditawarkan dengan 

objektif untuk mempelajari konsep asas berkaitan statistik serta membina keupayaan 

penyelesaian masalah dengan menggunakan prosedur dan analitik data dengan betul. Meskipun 

pada asasnya semua pelajar mendapat pendedahan berkenaan statistik, selain faktor individu, 

latar belakang pengajian yang mereka ikuti sebelum ini mempengaruhi sejauh mana mereka 

dapat mengikuti kursus ini dengan baik. 

5. KESIMPULAN 

Kertas ini memperincikan pendekatan dalam pembelajaran bermakna dan strategi 

perlaksanaannya dalam pengajaran dan pembelajaran analitik data di peringkat pengajian 

tinggi. Kajian ini memperhalusi elemen dalam pendekatan pembelajaran bermakna dan 

bagaimana ia dilaksana dalam pembelajaran analitik data. 
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Pendekatan pembelajaran bermakna sesuai diterapkan dalam kursus analitik data 

kerana keberkesanannya membantu pelajar membina pemahaman statistik yang lebih 

mendalam dan mendorong aplikasi konsep dalam kehidupan seharian. Pembelajaran bermakna 

mengaitkan konsep baharu yang sedang dipelajari dengan struktur kognitif sedia ada melalui 

pengubahsuaian konsep dan pembinaan pautan pembelajaran supaya menghasilkan ingatan 

lebih lama daripada menghafal, serta membolehkan pembelajaran sebenar berlaku. 
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