PTA-FTSM-2018-054

SISTEM MAKLUMAT PENDAFTARAN KURSUS PENDEK

ABDUL HADI BIN AUGUST FOUZY
DR. NOOR HASRINA BINTI BAKAR

Fakulti Teknologi & Sains Maklumat, Universiti Kebangsaan Malaysia

1 PENGENALAN

Jadual waktu merupakan masa dan kerja yang perlu dilakukan oleh mahasi el

mendaftar kursus dan lain-lain. Mahasiswa di UKM telah mendapdt jad yang
telah disediakan oleh fakulti menerusi SMPWEB UKM. S KM'ni banyak
digunakan untuk mendaftar kursus, melihat keputusan pe dan lain-lain. Malah

mendaftar subjek dan lain-lain. SMPWEB ini juga bany ga kekurangannya dari jadual

yang kurang lengkap.
Pihak FTSM akan memberi peluang kepad@ pdlaj mendatar kursus pendek tetapi
ianya hanya daftar secara menualdke e rogram. Dengan adanya sistem ini akan

menjadi platform untuk mendaftag ktissus pendek dijalankan di FTSM. Di samping itu,

sistem ini juga dapat memderi j J aktu kepada mahasiswa yang telah mendaftar kursus

pendek. K

2 PENYATAAN

. t ilik kuliah yang dijalankan tidak dinyatakan di dalam jadual selepas
pendaftaramgberjaya dilakukan.

» Daftar secara manual akan membuatkan pensyarah terlepas pandang untuk didaftarkan.

3 OBJEKTIF

Bagi merungkai permasalahan yang telah dinyatakan, objektif utama dalam

pembangunan sistem iini ialah:
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* Membangunkan sistem yang memudahkan mahasiswa mendapat jadual waktu yang

tepat semasa kursus pendek dijalankan.

4. METODOLOGI

Terdapat beberapa metodologi pembangunan sistem yang digunakan dalam pembangunan

sistem semasa. Namun, boleh dikatakan beberapa metodologi mungkin tidak ses
membangunkan sistem maklumat pengurusan. Untuk SMPKP secara atas
dirangka menggunaan kaedah Agile.

Kaedah Agile ini digunakan untuk membangunka klumat
Pendaftaran kerana sesuai untuk membangunkan sistem dalam ang si . Selain itu,

sistem ini yang dibangunkan perlu membantu pelajar, pefigajar pentadbiran dalam

mendaftar kursus pendek dan kaedah Agile ini membole iStem untuk ditingkatkan dah
diperbaharui.

Pembangunan Perisian Agile adal: amalan berdasarkan nilai dan

prinsip yang dinyatakan dalam Manifesto Agile. Renye
antara pasukan penganjur diri dan pasukan !

untuk konteks mereka.

erkembang melalui kolaborasi

henggunakan amalan yang sesuai

\ 4
Terdapat 12 prinsip manifesto Agil g dibincang oleh Agile Alliance pada tahun 2001

1aitu:

e Keutamaan k lah uituk memuaskan pelanggan melalui penghantaran yang awal dan
berterusangkep isian yang bernilai.
k

e

Agile memanfaatkan perubahan demi kelebihan persaingan pelanggan.

. a rluan yang berubah, walaupun lambat dalam pembangunan. Proses

. paikan secara berterusan perisian yang boleh berfungsi, dari beberapa minggu
kepada beberapa bulan, dengan mengutamakan masa yang lebih pendek.

e Ahli-ahli perniagaan dan pembangun mestilah bekerjasama saban hari sepanjang projek.

e Membangunkan projek bersama-sama individu bermotivasi. Memberikan mereka
persekitaran dan menyokong keperluan mereka dan mempercayai mereka agar tugasan

boleh diselesaikan.
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e Kaedah yang paling cekap dan berkesan dalam menyampaikan maklumat kepada dan di
dalam pasukan pembangunan adalah secara bersemuka.

e Perisian yang boleh berfungsi adalah ukuran paling utama kepada pencapaian semasa.

e Proses Agile menggalakkan pembangunan berkekalan. Penaja, pembangun, dan pengguna
haruslah boleh mengekalkan kadar yang berterusan selama-lamanya.

e Perhatian yang berterusan kepada kecemerlangan teknikal dan rekabentuk yang baik akan
mempertingkatkan kepantasan.

e Keringkasan--iaitu seni kepada memaksimakan jumlah tugasan yang bel iap-
satu keperluan.

e Seni bina, keperluan, dan rekabentuk yang paling baik datangnya r@n terurus
dengan sendiri.

e Pada sela-sela masa tertentu, pasukan akan berbincangdagaimanauntuk menjadi lebih

berkesan, kemudian ubah dan betulkan cara kerja sew.

Dalam metodologi pembangumna iSional seperti model Waterfall,

projek boleh mengambil beberapa bulan atau talhun isiapkan dan pelanggan mungkin
tidak dapat melihat produk akhir sehi% projek. Pada tahap yang tinggi, projek yang
tidak Agile memperuntukkan luas untuk Pengumpulan, Reka bentuk,
Pembangunan, Ujian dan Uj ia’ engguna, sebelum projek tersebut dilaksanakan.
Berbeza dengan projek Agil@mempumyd™Sprints atau lelaran yang lebih pendek dalam tempoh

di mana ciri-ciri pra-di

an ‘dibangunkan dan disampaikan. Projek-projek tangkas boleh
mempunyai satu laran dan menyampaikan produk lengkap pada akhir lelaran

terakhir. (IS ertification 2010)
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Rajah 2 Rajah Kitaran lelaran projek Agile.

Berdasarkan Rajah 4.1 dan 4.2 menerangkan cara-cara kaecdah Agile. Dalam metodologi Agile,
setiap projek dipecahkan kepada beberapa 'Iterasi'. Semua pencerapan mestilah dalam tempoh
masa yang sama antara 2 hingga 8 minggu. Pada akhir setiap lelaran, produk kerja harus

dihantar. Secara ringkas, dalam pendekatan Agile projek itu akan dipecahkan kepada 10 siaran
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dengan aggaran setiap lelaran ditetapkan hingga 4 minggu yang lalu. Daripada menghabiskan
1.5 bulan pada pengumpulan keperluan, dalam pembangunan perisian Agile, pasukan akan
menentukan ciri-ciri teras asas yang diperlukan dalam produk dan memutuskan ciri-ciri ini
boleh dibangunkan dalam lelaran pertama. Sebarang ciri yang tidak dapat dihantar dalam
lelaran pertama akan diambil dalam lelaran seterusnya atau lelaran berikutnya, berdasarkan
keutamaan. Pada akhir lelaran pertama, pasukan akan menyampaikan perisian kerja dengan

ciri-ciri yang telah dimuktamadkan untuk lelaran itu. Akan ada 10 lelaran dan pada a

lelaran, pelanggan akan menyampaikan perisian kerja yang ditingkatkan da
secara bertambah dengan ciri-ciri yang disenarai pendek untuk lelaran i i nce
2001)

Pendekatan ini membolehkan pelanggan bemnterakSgpdan bekerja dengan

perisian yang berfungsi pada akhir setiap lelaran dan m aklum balas mengenainya.

Pendekatan ini membolehkan pasukan mengambi dengan lebih mudah dan
membuat pembetulan kursus sekiranya diperl pendekatan Agile, perisian
dibangunkan dan dikeluarkan secara berperingka . Metodologi Agile memberi
lebih penting kepada kerjasama dalam pa a dengan pelanggan, memberi

respons kepada perubahan dan penya n perisian kerja. (Agile Alliance 2001)

Kelebihan unfty %
kegagalan keseluruhan 51s 2

akan kaedah ini adalah dapat mengurangkan

dah ini menghasilkan sistem mengikut modul.

Apabila sesuatu masalah semasa pembangunan sistem, hanya modul tersebut akan
dibaikpulih tanpa u hasil modul lain. Kaedah ini juga dapat menjimatkan masa
pembangunan si tidak memerlukan pembaikpulih secara keseluruhan. Dengan
ini 51stem isiapkan dalam masa yang telah ditetapkan tanpa mengambil masa yang
begitu lam e Alliance 2001)

5. JIAN

5.1 DEFINISI

Kajian yang dijalankan adalah tertumpu kepada penggunaan sistem web dan Sistem Maklumat
Pendaftaran Kursus Pendek merupakan salah satu sistem untuk mendaftar maklumat pelajar

dengan cara yang mudah melalui web sahaja.
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5.2 Sistem Maklumat Pendaftaran

Berdasarkan Kamus Dewan Bahasa sistem bermaksud cara yg teratur utk melakukan sesuatu
iaitu cara untuk kita menyusun sistem dengan teratur dan sistematik. Maklumat pula
bermaksud keterangan atau butir-butir mengenai sesuatu iaitu maklumat yang berguna dan
bernilai. Pendaftaran pula bermaksud perbuatan mendaftarkan sesuatu menerusi sistem ini.

Sistem Maklumat Pendaftaran ini dibangunkan bertujuan untuk pelajar mendaftar subjek

masa.

5.3 Reka Bentuk Antara Muka

Bagi membangunkan sesebuah sistem makl y. ch berfungsi dengan baik seperti

sistem maklumat yang lain, pemban mectaerlukan pengetahuan dan kemahiran dalam

mengaplikasikan elemen multimedid

19,
Pautan yang tepat juga perlu 31 g

eks dan grafik mengikut kegunaan yang betul.

kemudahan pengguna.Teks

Teks mestilah ringkas dan pen aan teks yang terlampau banyak perlu dielakkan, ““A picture

worth a thousand ermaksud penggunaan sesebuah gambar yang tepat boleh

yang sama ' ki oleh sekumpulan typefaces. Penggunaan font yang bersesuaian amat

angleerana ia adalah berguna bila kita mahu memfokuskan perhatian penonton

keépada beberapa tempat di skrin, meningkatkan keupayaan serta minat untuk membaca dan

meng an imej (progresif atau konservatif).

Terdapat 3 jenis font iaitu serif, san-serif dan dekoratif. Serif adalah di mana terdapatnya
garisan atau lengkungan pada penghujun sesuatu askari. Contohnya Times New Roman,
Monotype corsiva, Perpetua dan Harrington. San serif adalah font yang tidak mempunyai serif.
Contohnya Arial, News Hothic MT dan Trebuchet MS. Manakala dekoratif pula adalah font

yang mempunyai unsur-unsur sastera lama dan berbunga-bunga. Semasa memilih font, kita
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perlu menyesuaikan dan mengambil kira tentang objektif sistem dan penonton (James E.

Shuman, 2001:28)

1. Grafik

Grafik boleh merujuk kepada pelbagai persembahan imej atau paparan visual yang tidak

bergerak seperti gambar, lukisan, lakaran, gambar foto, ilustrasi da sebagainya. la m

antara elemen multimedia yang amat penting bgi memberi penekanan dala
penyampaian maklumat. Pengguna grafik dikatakan mampu menyampaikdh s€suatudmaklumat
dengan lebih pantas dan tepat memandangkan ianya disampaikan d visual. Selain

itu, grafik juga mampu membantu dalam menerangkan sesuatu mat n lebih tepat

dan berkesan. Penggunaan graf atau carta misalnya mamp# memapa peningkatan atau
penurunan jumlah jualan bagi sesebuah syarikat de ebih berkesan berbanding
penggunaan teks atau jadual semata-mata. Pengg ampu menjadikan sesuatu

persembahan atau penyampaian maklumat lebih

pegguna terhadap maklumat yang ingin disamparka

akan mengakibatkan sistem menjadi la & ding. Grafik yang paling sesuai

digunakan adaah grafik berbentuk gi%ﬁk jenis ini biasanya mempunyai saiz yang
fo

lebih kecil berbanding grafik gi d rmat lain. (Jasme E. Shuman,2001:32)

1il. Pautan K\

Hypertext Mark uage(HTML) adalah Bahasa yang paling biase digunakan di dalam

ampu memfokuskan perhatian

aan grafik yang bersaiz besar

gunakan kad yang berbentuk tag sebagai arahan kepada web browser

muka yang dikehendaki. Anchor tag yang terdapat di dalam HTML

pautan hypermedia. Pautan hiperteks adalah pautan yang menghubungkan dokumen yang
dibuatkepada dokumen lain, atau ke bahagian lain dokumen tersebut. Pautan Hipermedia pula
adalah pautan yang dibuat kepada media seperti grafik dan objek media seperti video dan
audio. Pautan ke dokumen lain perlu desediakan di setiap halaman bagi memudahkan

pengguna melayari sistem yang dibina.
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Pauta perlu dibuat dengan tersusun bagi mengelakkn pengguna tersesat semasa aktiviti
penjelajahan dijalankan. Pautan yang paling utama adalah pautan ke halaman home
memandngkan halaman ini adalah halaman pertama yang akn ditemua oleh pengguna semasa
memulakn penjelajahan. Pengguna yang tersesat boleh berpatah balik dengan mudah dengan
adanya pautan home di setiap halaman. (James e. Shuman, 2001:4). Pautan-pautan yang baik
biasanya diletakkn di sebelah kiri halaman keran pengguna mudah untuk membacanya
memandangkan cara pembacaan teks adalah bermula daripada kiri ke kanan. (Junaid assim

:2007).

5.4 REKA BENTUK ANTARA MUKA

Selamat Datang, il Da@Q
atalaluan

i phpMydmin % /[ Sisten Pendaftaran X
A

& C | @ Not secure | Irgsftsrm.ukrm.my/users /4155476 mp/oginphp

Rajah 3 Antaramuka Daftar Pengguna
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i, PhpMyAdrmin x> [ Sistem Pendaftaran =\ =] - *
< C ‘@ Not secure | Irgs.ftsm.ukm.my/users/A 155476 /smp/loginphp o ﬁ’| ® & @
Selamat Datang, Sils Daftar Masuk
- Usermame
B reslaluan
Dafrar Akaun
© 2018 Sistem Maklumat Pendaftaran About | Privacy | Contact Us
g ] J
S phphyldmin X )E Registration x \Uh e - X
& (& ‘G) Not secure | Irgs fram ukm my/users s 15547 6/smp/register.php | or j‘_‘(| ®» &

0\

Tarikh N

Maombar Telefon

AR000

Email

Jantina 0 Male

@ Fernale

Daftar Pengguna




PTA-FTSM-2018-054

Al phphtysdmin % /[ Resident Management & x =] - X
O e N}
&« C | @ Irgsftsm.ukm.my/users/A155476/cmp/anakl php aQH B &
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Rajah 5 Antaramuka Pend Kursus
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Rajah 6 Antaramuka Jadual Waktu
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select course
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Rajah 7 Antaramuka Pend
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[ Kursus g \
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Rajah 8 Antaramuka Senarai Kursus
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Iid
(c

Home > Dashboard

adli bin AUEUST Fouzy

Change Status

Nama Action

Pelgjar ﬂ
.

Hadi {adming

Amer Makhtar {pelajark

fateha saipo (pelajar}

Abdul Hadi bin August Fouzy {admin)

Nur Adilla Faziera Binti Ahmad Fuad (pelajar)
NUR AMALIN MOHD ROSDI (pelajary

ik Fathish é|zzati Binti Yuscftadminy
Dharvindars) Jayaseslan (pelajart

Nabila Binta Amran {pelajark Palgjar

Dashboard

Sah Pelajar

Nama

Azam Bin Embeng {not active) :\ F@ ﬂ
*
@ aramuka Sah Pelajar
A *

6. KESIMPUL

Sist a @ end@ftaran ini dibangunkan untuk Fakulti Teknologi Sanis dan Maklumat
UKM merypakan satu platform yang memudahkan pelajar untuk membuat pendaftaran kursus
pa e er pendek. Pengguna perlu daftar di dalam sistem terlebih dahulu sebelum
mengakses ke dalam sistem ini. Pengguna terdiri daripada pensyarah dan pelajar. Pensyarah
perlu mendaftar senarai kursus di dalam sistem ini terlebih dahulu. Kemudian sistem akan
memaparkan senarai kursus yang ditawarkan oleh pensyarah kepada pengguna. Pelajar yang
mengambil semester pendek akan daftar kursus dan boleh melihat jadual. Secara menyeluruh,
harapan untuk pembangunan sistem maklumat pendaftaran FTSM UKM ini berjaya

dibangunkan.
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