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ABSTRAK

yang mempunyai masalah ini adalah berkait dengan rangsangan ko
mengenal huruf. Selari dengan peredaran masa, sebuah aplikasi perm
membantu juruterapi dan ibubapa untuk memantau perkembangan ran an anak mereka menerusi permain
tersebut. Oleh itu, ibubapa dan juruterapi perlu berjumpa secara ala Bagi antau perkembangan kanak-kanak

itu sebuah laman sesawang dibangunkan untuk menvisualka
kanak-kanak lambat bertutur. Data daripada permainan ASAHgi

san pencapaian rangsangan kognitif

an divisualkan kepada maklumat yang
juruterapi serta ibubapa memantau

ini adalah menggunakan kaedah agile. Projek ini mengandungi
ipan PHP.

masalah lain seperti masalah pendengaran atau autism. Jika mereka disahkan mempunyai masalah

lambat bertutur, juruterapi akan mengesyorkan kepada ibubapa, perkara yang perlu dilakukan
contohnya seperti sekolah khas kanak-kanak lambat bertutur serta kaedah-kaedah latihan
pertuturan yang boleh dilakukan di rumah.
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Kebiasaannya metod pembelajaran yang dikemukakan adalah menggunakan kaedah
konvensional bertujuan untuk merangsang kognitif kanak-kanak tersebut. Selari dengan
perkembangan kaedah pembelajaran kini, pembelajaran menggunakan permainan diwujudkan
untuk meningkatkan lagi daya kognitif kanak-kanak lambat bertutur (KKLB). Sebuah permainan

yang dinamakan ASAH-i telah dibangunkan untuk membantu kaedah pembelajaran kanak-kanak

tersebut. Namun permainan ini adalah bersifat mandiri (Nadia Akma, Tengku Siti

Kartini 2017).

Sehubungan dengan itu, ibubapa ingin mengetahui keberkegan: alpan tersebut

terhadap anak-anak mereka. Jadi mereka perlu membuat temu i untu emu dengan

juruterapi pertuturan. Juruterapi pertuturan perlu memantau k; -kana bermain permainan

tersebut dan mencatat markah yang diperoleh untuk memban peningkatan kognitif KKLB.

Namun, proses sedemikian belum berlaku secara gub 0 ter.
Secara umumnya, sistem yang ingin diban juan menvisualkan maklumat
perkembangan kognitif kanak-kanak lamba& i aya juruterapi dan ibubapa dapat

memantau perkembangan anak mereka ra atdg talian dengan lebih mudah dan cekap.

¢
2 PENYATAA @b
Sistem perkongsi umatiberkenaan perkembangan KKLB antara juruterapi dan ibubapa

sedia ada meamae eberapa prosedur iaitu ibubapa perlu membuat temu janji bersama

S @ erkala, kemudian barulah maklumat tersebut diperoleh. Maklumat yang

jurut
diperoleh jyga merupakan dalam bentuk teks. Ibubapa tiada rekod sendiri tentang maklumat

perkembangan anak mereka.
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3 OBJEKTIF KAJIAN

Sistem visualisasi maklumat ini dibangunkan bagi memenuhi beberapa objektif iaitu, mereka

bentuk sistem yang berupaya untuk menganalisis perkembangan kanak-kanak lambat bertutur

4 METOD KAJIAN

Metodologi yang digunakan dalam projek ini adala
pembangunan yang berkait rapat antara satu fas
melibatkan perancangan, pembanguna
mempercepatkan respon untuk penambahbaikan (Cohen, Lindvall & Costa n.d.). Rajah 1
menunjukkan proses kaedah péimbat %

4.1 Fasa Perancangan K\
Fasa ini melibat
skop projek clibatkan ibubapa yang menggunakan khidmat juruterapi pertuturan di Fakulti
Sai i iversiti Kebangsaan Malaysia. Seterusnya adalah kajian kesusasteraan yang

melibatkan Yproses kajian terhadap perbandingan sistem sedia ada beserta cadangan kajian

s mengenal pasti masalah, objektif, cadagan penyelesaian masalah serta

bera eberapa aspek iaitu fungsi sistem, paparan antara muka yang mengetengahkan konsep

visual yang mudah difahami, visualisasi maklumat serta kognitif kanak-kanak lambat bertutur.
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4.2 Fasa Analisis

Fasa ini melibatkan analisis terhadap maklumat yang dikumpul di dalam fasa perancangan.
Analisis yang dilakukan adalah berkaitan dengan kesesuaian tajuk dan menilai kepentingan
menjalankan kajian ini. Analisis terhadap perkakasan dan perisian yang diperlukan untuk

membangunkan sistem ini juga dijalankan untuk memastikan perkakasan dan peri ang

digunakan sesuai dengan projek ini.
4.3 Fasa Reka Bentuk
Fasa ini melibatkan reka bentuk papan cerita yang dijadikangpandu arasquntuk mereka bentuk

antara muka sebenar sistem. Reka bentuk sistem ini menggunékan css dan bootstrap untuk

membolehkan sistem ini sesuai dibuka melalui mana-paé : contohnya komputer riba dan

telefon pintar. Manakala bagi reka bentuk graf yang ferg idalam sistem ini pula menggunakan

bentuk sistem ini adalah php.

PEMBANGUNAN
AGILE

Rajah 1 Metodologi Pembangunan Agile
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4.4 Fasa Pengujian

Fasa ini adalah unutk menguji sistem yang telah dibangunkan. Pengujian kebolehgunaan telah
dilakukan untuk menguji navigasi sistem dan menguji kelancaran fungsi sistem. Pengujian ini telah

dilakukan kepada pengguna asal sistem ini iaitu ibubapa kanak-kanak lambat bertutur dan

Sistem visualisasi ini telah dimuat naik ke laman Irgs.ftsm.ukm.my/ftp untuk mem
dan juruterapi mengujinya. Pengujian ini juga memerlukan maklum balas d ape
sebuah borang maklum balas telah digunakan yang diperoleh daripada aplikasi e Usability

Scale (SUS) (Affairs 2013). Oleh itu, ibubapa dan juruterapi dikeh.

i mengi§iBorang maklum
balas tersebut supaya maklum balas penggunaan sistem dapagfdikumpuligData yang terkumpul
ditafsirkan di dalam bentuk graf. Rajah 2 menunjukkan seb ign daripada keputusan maklum
balas ibubapa dan juruterapi yang terkumpul. Mana enunjukkan soalan di dalam

borang maklum balas yang disediakan.

B Tidak Tahu [ Tidak Setuju u Setuju [ Setuju @ Sangat Setuju
=
6 Saya suka menggunakan sﬁt

Setuju: 7

9.'5"' \o}

©
oo ge¥ Y

Rajah 2 keputusan daripada borang maklum balas
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SHEHE

Visualsas Makiumant

Borang Maklum Balas
Borang Inl adalah uniuk me'ekod makium balas daripada

*Requirag

1.*

Mark only Sne Dva per row.

£aya suka menggunakan
sistem Inl

Saya mendapat sistem Inl faak
dipariukan dan susah

Sigtem Inl mudah unuk
digunakan

S3ya memenukan pertoiong
darpada juru taknikal untuk
memBoicnkan

menggunakan sistem Inl

Saya mendapat sistem Ini
mEMpUNyal banyak fungs! yang

‘Zaya merasakan sistem Ini dak
K

DEISEN

Saya dapal membayangkan
seseorang dapat belajar
menggunakan sistem Inl
gengan capat

Saya mendapall sistem Inl
memeriukan ruang yang besar
utuk dligunakan

Saya berasa lebih yakin uniuk
menggunakan sistem Inl

Saya penu belajar dengan lebin
lagl sabeium menggunakan
sistem Inl

Powered by
.GougleForrrrs.

ajah 3 Soalan borang maklum balas pengujian
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Beorang kakium Balas
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pengguna untuk mengufl keberkesanan Sksiem
Pencapaian Rangsangan Kognitf Kanak-Kanak Lambat Besouwr

embincangkan hasil selepas proses pembangunan sistem dibangunkan. Bab ini akan

an dengan lebih terperinci mengenai kekangan, kelebihan, kekurangan dan

cadangan penambahbaikan sistem visualisasi maklumat ini. Reka bentuk sistem ini adalah ringkas

dan mudah difahami.
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Rajah 4 menunjukkan antara muka untuk pengguna baru mendaftar. Pengguna perlu
mendaftar nama, emel, kata laluan serta memilih jenis pengguna sama ada juruterapi ataupun

ibubapa.

/ B Asan-i x W\ N

&« [ ‘@ Not secure | Irgs.ftsm.ukm.my/users/a155807/TEST fregister.php

Nama

[ )

Emel

[

Jenis Pengguna

|

Kata Laluan

[
[

Nama Anak

Sah Kata Laluan

11:01 Ph1

&8 Al 0 Lp S
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] asam-i x
€ & C @ Notsecure | Ings.fism.ukmumy/users/a155807/TEST/login.php oo B B ¢

Nama

| |

Kata Laluan

| |
Belum Daftar? Daftar

“Sila masubbian Nama dan Kats Laluan

' ™ ataHa x
“ ¥ | [ Igefrem.ukm.my/users/a1 55807/ TEST/profil o [
ASAH-i  Profl  Laporan  Graf Peningkatan Log Keluar
Profil
| Januari | Februari | Mar | Apeil | Mel | Jun | Ouosl.r\| Okioger imber | Disember
Nama Pengguna
Permainan 1

24

Rajah 6 antara muka profil pemain.

Purata markah yang terkumpul akan ditafsirkan kepada graf untuk memudahkan ibubapa
dan juruterapi melihat peningkatan kanak-kanak lambat bertutur. Rajah 7 menunjukkan graf bar
peningkatan kognitif kanak-kanak lambat bertutur.
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'E ALAH ®
< O | @ IngsRemukmmy/users/a1 55807 TEST fgrat phy « B 8 ¢
ASAH-  Profi  Laporan  Graf Peningkatan  Log Kehuar

Peningkatan Pencapaian Rangsangan Kognitif

Rajah 7 antara muka graf peningkatan kanak-Kanakdambat bertutur.

Rajah 8 antara muka laporan

6 KESIMPULAN

Sistem Visualisasi Maklumat Pengurusan Pencapaian Rangsangan Kognitif kanak-kanak Lambat

Bertutur ini dibangunkan untuk menganalisis perkembangan kanak-kanak lambat bertutur melalui
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permainan ASAH-1 supaya juruterapi dan ibubapa mudah untuk berkongsi dan mencapai
maklumat perkembangan anak-anak mereka. Sistem yang dibangunkan bertujuan menvisualkan
maklumat perkembangan kognitif kanak-kanak lambat bertutur ini supaya juruterapi dan ibubapa

dapat memantau perkembangan anak mereka secara atas talian dengan lebih mudah dan cekap.
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