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ABSTRAK 

Papan Pemuka Pemantauan Projek Penyelidikan merupakan sebuah projek yang dimulakan 
kerana penyelia tidak ada cara yang berkesan untuk memantau kemajuan projek pelajar di 
universiti. Projek ini bertujuan untuk menyusun dan membentang maklumat mengenai projek 
penyelidikan pelajar untuk pemantauan oleh penyelia masing-masing. Papan Pemuka 
Pemantauan Projek Penyelidikan ini membenarkan pelajar untuk mengisi butiran tentang 
projek mereka seperti nama projek, aktiviti-aktiviti dan tarikh mula serta tarikh tamat kepada 
projek dan lain-lain. Metodologi pembangunan bagi projek ini adalah pembangunan sistem 
bertokok. Temu bual dengan pemegang taruh serta kajian perpustakaan dan internet dijalankan 
untuk kajian bagi menjayakan projek ini. Sistem ini telah berjaya dibangunkan dengan jaya. 
Sistem ini diharapkan untuk membantu dalam pemantauan projek penyelidikan dalam 
Universiti Kebangsaan Malaysia. Pada masa akan datang, fungsi-fungsi sampingan yang 
menambah baik sistem ini akan ditambah. 

 

1 PENGENALAN 

 

Pada era ilmu ini, sistem maklumat adalah pemacu kepada segala industri selaras dengan 

revolusi industri 4.0 . Sistem maklumat ialah sejenis sistem yang berkaitan dengan 

pengumpulan, pemasukan, penyimpanan, pemprosesan, pengeluaran, dan penyebaran 

maklumat. Selain tujuan pemantauan, Papan Pemuka Pemantauan Projek Penyelidikan juga 

memberi laporan mengenai perjalanan projek pelajar selepas pelajar mengisi butiran tentang 

projek mereka masing-masing. Papan pemuka ini menggunakan ilustrasi untuk membentang 

maklumat dalam format yang lebih senang untuk dihadam. 

Penyelidikan di Universiti Kebangsaan Malaysia dijalankan oleh pelajar yang akan 

diselia oleh seorang atau lebih penyelia. Seorang penyelia juga boleh menyelia beberapa orang 

pelajar sekali gus. Setiap projek akan mengandungi beberapa aktiviti yang akan berlangsung 

sepanjang ataupun sebahagian daripada perjalanan projek. Ketua pusat kepada sebuah fakulti 

atau pusat berperanan seperti penyelia kepada semua penyelia dan pelajar. 

2 PENYATAAN MASALAH 
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Komunikasi antara penyelia dan pelajar sangat penting untuk memastikan kedua-dua pihak 

memahami dan mencapai persetujuan dalam hala tuju projek. Kadang-kadang, salah satu pihak 

tidak memberi usaha untuk mengekalkan komunikasi dan akibatnya hasilan penyelidikan 

kurang memuaskan. 

Penyeliaan untuk mengawasi kemajuan pelajar yang kurang berkesan menjadi masalah 

kerana penyelia hanya akan ketahui kemajuan projek pelajar melalui pertemuan yang 

dijanjikan. Penyelia memerlukan cara yang lebih berkesan untuk mengawasi kemajuan projek 

pelajar. 

Pelajar pula selalu tidak menepati masa ditetapkan untuk menghantar bahan-bahan 

yang ditetapkan. Penyelia juga kadang-kadang tidak menjejaki tarikh matang yang ditetapkan. 

Satu sistem pemberitahuan diperlukan untuk mengingatkan penyelia dan juga pelajar akan 

tarikh tersebut. 

 

3 OBJEKTIF KAJIAN 

 

Projek ini bertujuan untuk membangunkan sebuah sistem Papan Pemuka Pemantauan Projek 

Penyelidikan untuk membantu dalam pemantauan projek dalam Universiti Kebangsaan 

Malaysia. Projek ini termasuk analisis pendekatan semasa dalam sistem sedia ada untuk 

pemantauan atau pengurusan projek. Kekuatan dan kekurangan sistem-sistem tersebut diambil 

kira dalam mereka sistem Papan Pemuka Pemantauan Projek Penyelidikan. Kertas ini 

membincang tentang analisis, reka bentuk dan pembangunan sistem. 

 

4 METOD KAJIAN 

 

Projek ini menggunakan model pembangunan sistem bertokok di mana fungsi baru ditambah 

setiap lelaran. Perubahan dari segi reka bentuk juga dilaksanakan jika perlu setiap lelaran. 

Metodologi ini dipilih untuk melibatkan pemegang taruh sistem ini dalam proses pembangunan 

untuk memastikan sistem ini berpadan dengan keperluan pemegang taruh. Di samping itu, 

metodologi ini juga boleh mengeluarkan fungsi yang beroperasi dalam masa yang pendek 

berbanding dengan metodologi seperti model air terjun. 
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4.1 Fasa Perancangan 

Fasa ini melibatkan proses pemgenalpastian masalah, objektif, skop, cadangan penyelesaian 

dan jadual pembangunan. Sorotan susastera dijalankan seterusnya termasuk pemgumpulan dan 

pembacaan jurnal dan kajian lepas bagi mendapatkan pengetahuan yang lebih dalam domain 

projek ini. Papan pemuka dan interaksi komputer manusia merupakan contoh tajuk yang dikaji. 

Maklumat yang dikumpul menjalani proses analisis dalam fasa analisis. 

 

4.2 Fasa Analisis 

Fasa ini melibatkan analisis ke atas malkumat yang dikumpul dalam fasa perancangan. 

Keperluan sistem dan keperluan perisian dan perkakasan juga dikenalpasti dalam fasa ini. 

Temu bual bersama pemegang taruh dan brainstorm dilakukan untuk menghasilkan spesifikasi 

keperluan sistem yang dibahagikan kepada keperluan fungsian dan keperluan bukan fungsian. 

 

4.3 Fasa Reka Bentuk 

Hasil fasa ini memberi impak yang besar kepada projek ini. Fasa ini termasuk reka bentuk 

antara muka dan reka bentuk struktur data. Antara muka sistem ini direka menggunakan 

lakaran dengan memanfaatkan maklumat yang diperolehi dalam fasa analisis. 

 

4.4 Fasa Pengujian 

Fasa ini bertujuan untuk menguji fungsian sistem yang dibangun. Spesifikasi pengujian telah 

dihasilkan merujuk kepada keperluan sistem yang diperolehi dalam fasa analisis. Penguji akan 

melakukan simulasi penggunaan sistem seperti dalam spesifikasi pengujian. 

 

 

 

 

5 HASIL KAJIAN 
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Bahagian ini membincang hasil daripada proses pembangunan. Sebuah sistem telah berjaya 

dibangunkan yang mempunyai fungsi-fungsi seperti ternyata dalam spesifikasi keperluan 

sistem. Rajah 5.1 menunjukkan papan pemuka sistem yang dibangun. 

 

Rajah 5.1 Papan pemuka 

 Papan pemuka menunjukkan aktiviti-aktiviti dan penanda perkembangan yang belum 

lengkap. Papan pemuka ini juga menunjukkan peratusan kelengkapan projek berkenaan. 

Sistem ini mempunyai Navbar yang membenarkan pengguna untuk mengemudi dalam sistem 

ini. Pengguna jenis penyelia mempunyai dropdown menu untuk memilih pelajar untuk 

memaparkan butiran projek mereka. 

 Pengguna jenis pelajar yang baru menggunakan sistem dikehendaki untuk memasukkan 

butiran projek mereka. Rajah 5.2 menunjukkan borang butiran projek. 
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Rajah 5.2 Borang butiran projek 

 Sistem Papan Pemuka Pemantauan Projek Penyelidikan juga memberi pandangan 

kalendar kepada pengguna. Rajah 5.3 menunjukkan pandangan kalendar. 

 

Rajah 5.3 Pandangan kalendar 

 Pengguna boleh tekan pada aktiviti yang dipaparkan untuk melihat butiran aktiviti. 

Rajah 5.4 menunjukkan butiran aktiviti. 
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Rajah 5.4 Butiran aktiviti 

 Pengguna juga boleh tekan pada penanda perkembangan pada halaman papan pemuka 

untuk melihat butirannya. Rajah 5.5 menunjukkan butiran penanda perkembangan. 

 

Rajah 5.5 Butiran penanda perkembangan 

 Pengujian kes guna dijalankan untuk memastikan fungsi-fungsi sistem berjalan dengan 

lancar menepati spesifikasi keperluan. Pengujian telah menunjukkan fungsi-fungsi boleh 

berjalan dengan lancar. 
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6 KESIMPULAN 

 

Objektif projek ini telah dicapai dengan membangunkan sebuah sistem yang menyelesaikan 

masalah yang dinyatakan dalam pernyataan masalah. Sistem yang dibangunkan juga 

memenuhi keperluan pengguna dan sistem seperti yang ditakrifkan dalam spesifikasi keperluan 

sistem. 

 Fungsi-fungsi sistem boleh berfungsi dengan lancar dan tidak menunjuk sebarang ralat 

semasa diuji dalam fasa pengujian. 

 Fungsi-fungsi sampingan seperti pemberitahuan dan forum perbincangan boleh 

diintegrasikan ke dalam sistem sebagai modul baru. 

 Sistem ini tidak dioptimumkan untuk kegunaan pada telefon mudah alih. Perubahan 

perlu ditambah pada sistem grid bootstrap supaya halaman sistem ini menjadi responsif dan 

sesuai digunakan pada telefon mudah alih. 
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