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ABSTRAK 

  

e-Sewa UKM, sebuah aplikasi mudah alih yang berfungsi sebagai aplikasi untuk menempah 

fasiliti dan peralatan sukan di UKM serta mempunyai kemudahan-kemudahan tertentu untuk 

pelajar mengaksesnya pada bila-bila masa. Sistem ini diperlukan disebabkan oleh cara 

mengaksesnya secara mudah alih dengan menggunakan telefon pintar sahaja. Sistem sebelum 

ini pula harus diakses secara manual atau dari laman sesawang serta kemudahan-kemudahan 

perlu diakses di laman sesawang yang berasingan. Penyelesaian kepada masalah ini adalah 

untuk menyatukan kesemua keperluan ini ke dalam satu aplikasi sahaja. Dengan 

menggunakan Agile Model sebagai metodologi pembangunan projek ini, adalah dijangka 

bahawa projek ini boleh disiapkan pada masa ditetapkan dan tiada masalah untuk 

penambahbaikan semasa pembangunan sistem.  
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PENGENALAN  

  

Universiti Kebangsaan Malaysia (UKM) merupakan salah sebuah universiti awam di 

Malaysia yang ditubuhkan secara rasminya pada 18 Mei 1970. Kampus utama UKM terletak 

di Bandar Baru Bangi, Selangor. Terdapat juga sebuah hospital pengajar, Pusat Perubatan 

Universiti Kebangsaan Malaysia (PPUKM) di Cheras, Kuala Lumpur dan sebuah kampus 

cawangan, juga di Kuala Lumpur. UKM telah berkembang pesat dan mempunyai 13 buah 

fakulti,14 buah institut, 12 buah pusat, dan sebuah sayap swasta, UKM Holdings Sdn Berhad. 

UKM merupakan salah sebuah daripada 4 universiti di Malaysia yang bertaraf universiti 

penyelidikan. 

Universiti Kebangsaan Malaysia menyediakan pelbagai jenis ruangan yang boleh digunakan 

oleh pelajar, kakitangan UKM, badan kerajaan dan swasta, serta orang awam bagi tujuan 

kegunaan kegunaan adalah majlis perkahwinan, aktiviti universiti, seminar atau bengkel, 

serta penginapan. Ruangan ini perlu ditempah terlebih dahulu melalui laman sesawang 

Sistem Tempahan Online UKM.  

Selain dari fasiliti ruangan, UKM juga menyediakan tempahan untuk peralatan sukan untuk 

individu yang dinyatakan di atas. Tempahan perlu dilakukan juga untuk memohon alatan 

sukan ini melalui cara tempahan manual di Pusat Sukan UKM, Kampus Bangi. Pihak 

berkenaan akan menyediakan alatan sukan bagi tempahan yang diluluskan di tempat dan 

masa yang ditetapkan pemohon. 
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PENYATAAN MASALAH 

 

Untuk menggunakan sebuah fasiliti ruangan atau alatan sukan di UKM, pengguna perlu 

memohon atau menempah terlebih dahulu bagi memastikan ruangan atau alatan sukan yang 

hendak digunakan boleh dibekalkan pada masa dan hari yang diminta oleh pemohon. 

Bagi penempahan untuk fasiliti ruangan di UKM, seorang pemohon perlu mengakses laman 

sesawang tempahan atas talian yang dikendalikan oleh Unit Prasarana UKM. Setelah 

permohonan diluluskan, pemohon boleh semak status permohonan dan meneruskan urusan 

pembayaran untuk ruangan yang ditempah. 

Tempahan peralatan sukan di UKM pula menggunakan cara manual di mana pemohon perlu 

memuat turun borang dari laman web Pusat Sukan UKM dan mengisi borang tersebut 

sebelum dihantar ke Kaunter Tempahan Kemudahan & Pinjaman Peralatan Sukan di Pusat 

Sukan UKM. Pihak berkenaan di Pusat Sukan UKM akan menyemak permohonan dan 

meluluskan atau menolak permohonan tersebut. Pemohon perlu memnyemak status 

permohonan di kaunter Pusat Sukan UKM. 

 

OBJEKTIF KAJIAN  

 

Objektif projek ini adalah untuk membangunkan sistem mudah alih bagi mencapai 

kemudahan menempah fasiliti ruangan, penginapan dan peralatan sukan di UKM bagi 

kegunaan pengguna. Selain itu, pengguna juga boleh menyemak status permohonan melalui 

aplikasi mudah alih ini juga. 
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METODOLOGI KAJIAN 

 

Aplikasi mudah alih ini dibangunkan mengikut kaedah “Agile”. Agile merupakan salah satu 

kaedah yang digunakan dalam pembangunan sesebuah sistem.. Kaedah Agile ini diguna 

pakai kerana kaedah ini adalah jenis pembangunan sistem jangka masa pendek yang 

memerlukan adaptasi cepat dan pantas dalam perubahan sesuatu sistem mengikut keperluan 

pihak berkepentingan. Proses Agile menekankan kepada jadual penghantaran sistem yang 

telah dijanjikan kepada klien dan kurang dalam penekanan masa untuk perancangan sistem. 

Proses Agile juga menerima sebarang perubahan kepada keperluan sistem setelah 

dibangunkan.  

Rajah 1.1 menerangkan proses lengkap bagi metodologi Agile. 

   

Rajah 1 Metodologi Agile 
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Fasa Perancangan (Planning) 

Berdasarkan Rajah 1.1, fasa ini merupakan fasa awal bagi metodologi Agile, di mana 

pengenalpastian keperluan spesifikasi dan pada tempoh waktu untuk pengendalian projek 

kajian ini dalam dua semester. Fasa ini juga menganalisis penyataan masalah, skop, objektif, 

penyelesaian masalah dan metodologi yang perlu dilakukan dalam projek ini. 

 

Fasa Reka Bentuk (Design) 

Segala rajah yang terhasil dalam fasa reka bentuk ni adalah menggunakan perisian Visual 

Paradigm manakala pengguna – pelayar (Client – Server) dipilih sebagai rekabentuk senibina 

bagi aplikasi mudah alih ini. 

 

Fasa Pembangunan (Code) 

Pada fasa ini, pembangunan aplikasi mudah alih ini akan berasaskan aplikasi sistem Android 

dan akan menggunakan Bahasa pengaturcaraan JAVA dan pangkalan data MySQL. 

 

Fasa Pengujian (Testing) 

Fasa ini bertujuan menguji fungsi kritikal dalam aplikasi mudah alih. Penglibatan fungsi 

kritikal selaras dengan objektif projek. Kegagalanyang berlaku pada fungsi kritikal memberi 

impak yang besar pada projek ini. Sekiranya gagal mencapai objektif projek, penyelarasan 

perlu dijalankan atau mengimbas kembali fasa analisis atau pembangunan bergantung pada 

jenis kegagalan yang berlaku bagi membuat penambahbaikan kajian yang mendalam. 
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Fasa Penghantaran (Release) 

Pada fasa ini, aplikasi mudah alih yang dibangunkan telah siap dan dihantar kepada klien 

untuk kegunaan pengguna. 

 

HASIL KAJIAN  

  

Bahagian ini membincang hasil daripada proses pembangunan sistem tempahan fasiliti, 

pealatan sukan dan penginapan di Universiti Kebangsaan Malaysia, Aplikasi E-Sewa UKM. 

Penerangan secara keseluruhan tentang rekabentuk dan pembangunan sistem yang telah 

dihasilkan dalam projek ini diperincikan. 

Sistem ini mempunyai laman utama dimana pengguna mempunyai pilihan untuk memilih 

tempahan fasiliti, penginapan dan peralatan sukan serta menyemak status permohonan. 

Sistem ini menerima data tempahan dari pengguna melalui laman tempahan serta mampu 

memaparkan setiap tempahan yang dilakukan oleh mereka.  

Bagi bahagian pentadbir pula, pentadbir sistem boleh menyemak permohonan fasiliti, 

penginapan dan peralatan sukan yang dilakukan oleh pengguna sistem. Pentadbir bertugas 

untuk menyemak permohonan dan meluluskan atau menolak permohonan yang dilakukan 

oleh pengguna. 
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Rajah 2 menunjukkan antaramuka log masuk sistem untuk e-Sewa UKM. 

 

Rajah 2 Log Masuk e-Sewa UKM 
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Rajah 3 pula menunjukkan halaman utama pengguna ke dalam sistem e-Sewa UKM. 

 

Rajah 3 Halaman Utama Pengguna e-Sewa UKM 

 

 

 

 

Cop
yri

gh
t@

FTSM



PTA-FTSM-2018-151 
 

Rajah 4 pula menunjukkan senarai fasiliti ruangan UKM jika pengguna memilih butang 

“Book Facilities” pada halaman utama pada Rajah 3. 

 

Rajah 4 Senarai Fasiliti Ruangan UKM 
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Rajah 5 menunjukkan halaman maklumat tambahan untuk fasiliti ruangan yang dipilih oleh 

pengguna melalui senarai seperti di Rajah 4 di atas. 

 

Rajah 5 Halaman Maklumat Tambahan Fasiliti 
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Rajah 6 menunjukkan halaman tempahan fasiliti setelah pengguna meneliti maklumat fasiliti 

tersebut dan untuk menempahnya seperti di Rajah 4 dan Rajah 5 di atas. 

 

Rajah 6 Halaman Tempahan Fasiliti 
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Rajah 7 menunjukkan halaman yang dipaparkan setelah tempahan fasiliti, penginapan dan 

peralatan sukan dilakukan. Sebuah halaman yang memaparkan maklumat pembayaran yang 

perlu dilakukan oleh pemohon dalam masa yang tertentu. 

 

Rajah 7 Halaman Maklumat Pembayaran 
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Rajah 8 menunjukkan halaman semakan status tempahan dalam sistem e-Sewa UKM. 

Pengguna boleh mencapai halaman ini melalui butang “Go To Home” pada bahagian atas 

kanan antaramuka sistem kemudian memilih “Check Booking Status”. 

 

Rajah 8 Halaman Semakan Status Tempahan 
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Rajah 9 pula menunjukkan halaman utama pentadbir yang log masuk ke dalam e-Sewa UKM. 

 

Rajah 9 Halaman Utama Pentadbir Sistem e-Sewa UKM 
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Rajah 10 menunjukkan senarai tempahan yang dilakukan oleh pengguna sistem ini yang 

dapat disemak oleh pentadbir sistem.  

 

Rajah 10 Senarai Tempahan Fasiliti Dalam Sistem 
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Rajah 11menunjukkan maklumat tempahan pengguna serta butang “Approve” dan “Decline”. 

Pentadbir akan memberi status setelah menyemak permohonan pengguna. 

 

Rajah 11 Halaman maklumat tempahan yang dilakukan pemohon. Pentadbir boleh 

memberikan status yang sesuai. 
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KESIMPULAN 

Laporan ini membincangkan tentang Sistem e-Sewa UKM. Terdapat beberapa kelemahan 

yang telah dikenalpasti pada sistem ini. Oleh yang demikian, beberapa cadangan 

penyelesaian telah disenaraikan bagi mengatasi kelemahan yang terdapat pada sistem.  

Kekangan masa untuk menyiapkan sistem adalah disebabkan kurang kefahaman tentang 

konsep proses perjalanan sistem ini berfungsi walaupun tempoh yang diberikan untuk 

menyiapkan sistem agak lama. Pemahaman proses perjalanan sistem yang sentiasa berubah 

menyebabkan masa yang diperlukan agak lama untuk memahami aliran proses sistem. 

Pembangunan Sistem e-Sewa UKM ini memberi pendedahan, pengalaman, pengetahuan dan 

juga menambah kemahiran dalam pembangunan sistem aplikasi mudah alih. 
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