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ABSTRAK

Pelancongan adalah salah satu sektor yang mempunyai potensi untuk mefiing pedapatan

negara ini. Salah satu cara yang dilaksanakan bagi membaiki kualitigf¢lancongan a@lalah dengan

melakukan inovasi bagi tempat-tempat pelancongan untuk men elancong. Kebiasaan

tempat riadah untuk bersama keluarga atau rakan-ra : esudtan dengan pelbagai peringkat
umur. Justeru cadangan menghasilkan aplikasi loka skan implementasi Sistem Kedudukan
Sejagat dicadangkan. Aplikasi ini meliputi pe pén tema yang terdapat di Malaysia,
serta laporan yang dijana berfungsi s gguna. Aplikasi ini dibangunkan dengan

menggunakan Android Studio. Projek pe gunan aplikasi ini menggunakan metod Agile dan

pengujian kotak hitam sebag@' kae oujian aplikasi. Sebagai tambahan, kajian terhadap

aplikasi yang sedia ada telah ibanding dengan aplikasi yang telah diusul. Aplikasi

dibangun dan teknologi "mpl mentasi dalam aplikasi yang mampu menentukan lokasi

dengan tepat seterusny enjana laporan.

1. PENGE
cong’ pasti ada tujuan utamanya untuk melancong ke sesuatu tempat.

umumnya, tujuan untuk melancong dibahagikan kepada empat iaitu

agaan, melawat kenalan atau saudara mara, untuk keseronokan dan urusan
peribadi lain. (Goldner & Richie 2012). Malaysia memiliki pelbagai tarikan lokasi
taman tema yang menjadi salah satu faktor yang menyumbang kepada sektor
pelancongan negara ini. Tarikan yang sedia ada dalam masa yang sama telah
memberi impak yang besar kepada sektor pelancongan negara. Sektor ini telah

menjadi salah satu sumber pendapatan penting untuk negara membangun,
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mewujudkan landasan kuat untuk pelancongan berasaskan aktiviti (Alam et al. 2015).

Menjelang abad ke-21, kehidupan seharian masyarakat kini semakin terdedah
dengan penggunaan teknologi mudah alih khususnya telefon pintar yang menggunakan
sistem operasi Android. Sistem ini telah mendapat ramai kerana sumbernya terbuka dan
adanya beberapa alat pembangunan percuma dan alat komunikasi mudah alih telah di

(Gu, Wang & Ma 2014).

2. PENYATAAN MASALAH
Bagi melancarkan perjalanan semasa melancong, peranc awal dibuat oleh
seorang pelancong. Kesukaran untuk menentukan tempat melanéeng yang bersesuaian

asi dengan tepat juga boleh

sering mengganggu fikiran. Kesulitan dalam men

onteh, sekiranya seorang pelancong

tidak mengetahui lokasi yang ingin dituju, njakg ksa mendapatkan bantuan dan

mungkin terpaksa mengeluarkan wang yang lebi
Justeru itu, taman tema adalah pilihan&

rakan atau secara perseorangan.Q

¢

percutian bersama keluarga, rakan-

3. OBJEKTIF KAJIAN

Dalam kajian ini, bgb }jekl akan dicapai bagi menyelesaikan masalah-masalah

yang telah dike i seperti berikut:

n aplikasi mudah alih yang mempunyai fungsi untuk membantu

con® dalam dan luar negara, terutama mencari lokasi taman tema yang

crdapat di Malaysia dan tiba ke lokasi dengan tepat.

2. Mengimplementasi carian lokasi yang menggunakan location based services
berdasarkan Sistem Kedudukan Sejagat (GPS).

4. METOD KAJIAN

Dalam pembangunan yang dijalankan untuk aplikasi eTourism, metodologi yang
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digunakan adalah Agile. Proses pembangunan perisian mudah dilaksanakan kerana mengikuti
kaedah pembangunan yang memberi tumpuan kepada perubahan dari masa ke semasa ketika
proses pembangunan perisian dilaksanakan. Sebagai contoh, sekiranya Malaysia mempunyai
taman tema baru di masa hadapan, maka penambahan lokasi tersebut boleh ditambah di dalam
aplikasi ini.

4.1 Fasa Perancangan

Menerusi fasa ini, perancangan dan aktiviti awal untuk pembangunan a
secara teliti untuk mengenalpasti projek yang bakal dibangunkan. i dokumen
awal seperti carta gantt turut dilaksanakan sebagai garis ntuk perjalanan
keseluruhan projek ini agar hasil projek menepati segala k

ditetapkan.

4.2 Fasa Analisis

paklumat daripada jurnal, laman

web serta buku. Selain daripada bahan bacaz A jut seperti permasalahan yang

dijalankan dan dibandingkan ant tu

4.3 Fasa Rekabentuk ¢ q
Rekaan antara muka @en erdasarkan fungsi aplikasi serta hasil pengumpulan
eh

data yang telah dipe ri pelaksanaan fasa analisis. Spesifikasi keperluan perkakasan

dan perisia t il kira dalam fasa ini.

Mergpakan fasa yang dijalankan, dimana aplikasi dapat dibangunkan melaui proses
engaturcaraan. Terdapat evaluasi dan perbaikan yang digunakan untuk penyempurnaan

aplikasi sehingga terhasil dalam bentuk mudah alih.

d.) Aktiviti pengujian systembaru dengan menguji aspek penerimaan pengguna perlu

dijalankan untuk memastikan pengguna bersetuju dengan jaminan kualiti system baru

tersebut.
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4.5 Fasa Pengujian
Sistem yang telah dibangunkan dalam fasa implementasi akan diuji untuk mengesan
sebarang ralat dan diselenggara semula untuk penambahbaikan. Penilaian dibuat untuk

memastikan sama ada sistem yang dibangunkan telah menepati kehendak pengg tau
sebaliknya.

5. HASIL KAJIAN

Pembangunan aplikasi dijalankan demi mencapai fungsi ya

sistem ini.

5.2.1 HALAMAN UTAMA

L 2
N\
X

SELECT LOCATION

SHOW ALL PLACES IN MAP

Rajah 5.1 Halaman utama aplikasi
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5.2.2 HALAMAN KATEGORI

Halaman senarai negeri seperti di Rajah 4.2 akan dipaparkan untuk memilih negeri men
kehendak pengguna. Carian lokasi dibahagi dalam kategori mengikut taman tema

tersebut. Senarai lokasi dipamer dalam bentuk butang yang boleh diklik ol

i-City }
Kuala Lum

Where would you like to go? " ,
Puchong
Johor Kedah D
ng =1}

Kelantan Melaka

N.Sembilan Pahang \
Perlis Pe -
¢ e
S I _- Bangi Wonderland Theme
P.pinang \ . 5 .. T Park
Sarawak %Iang
Terengganu W . =
2 A
< , : Rajah 4.2 Halaman kategori lokasi di Malaysia

P
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5.2.3 HALAMAN INFORMASI LOKASI

Halaman seperti di Rajah 4.3 membolehkan pengguna membuat navigasi perjalanan dengan
menekan butang Navigate untuk memulakan arah perjalanan. Bagi aplikasi ini, pangkalan data

yang digunakan adalah Firebase di mana data dapat diperolehi secara nyata (real time),

E-tourism NAVIGATE A= — g

Bandar
Bangi Wonderland Theme Park s Baru Bangi

,Ban gi Wonderland

o Q Theme Park & Resort
PEKAN BANGI
TAMAN
SAI BANGI
. BANGI AVENUE

MILAL BARIAN &

Description of the location: 1z S

Water park with slides, a swimming pogl & thrill :;

plus a play area for kids & snack kiosk$ @ H o
\R i Bandar

(TINGGI § Baru Nilal
GOGRIE | | pouie ap on herapupto sl

Rajah 5.3 an thformasi lokasi Rajah 5.3 (b) Kedudukan Bangi
WonO e Park, Selangor.
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5.2.4 HALAMAN NOTIFIKASI
Setelah pengguna tiba di lokasi yang dekehendaki, pengguna akan mendapat notifikasi Place

Reach sebagai pemberitahuan bahawa lokasi semasa yang dikesan melalui GPS dan sampai

dengan tepat. Notifikasi aplikasi dapat dilihat di Rajah 4.4.

@ Place Reach

analaman notifikasi setelah sampai ke lokasi semasa melalui tetingkap telefon

pintar.
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5.2.4 HALAMAN PAPARAN LAPORAN DAN PEMBERITAHUAN CAPAIAN.

Laporan akan dijana setelah pengguna mengesahkan sama ada lawatan ke lokasi sudah

dilakukan. Laporan dapat dilihat dengan menekan di Rajah 4.4. Rajah 4.5 menunjukan laporan

yang dijana. Setelah pengguna menekan butang Done, lokasi yang telah dilawat akan di

sebagai pemberitahuan capaian tempat untuk memberitahu bahawa lokasi tersebut telah di

E-tourism

Kuala Lum

gl \SYUNGOR I = /)

ES Puchong
PortKlang /" . _ =

his place was visited

Visited on : '
Monday, May 14, 2018
6:21:25 PM Malaysia Time

Share to your friends

g Bangi Wonderland Theme
el Parl

Sunway Lagoon Theme
Park

Rajah 5.5 Halaman Paparan Laporan dan Pemberitahuan Capaian
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6. KESIMPULAN
Aplikasi Perancangan Pelancongan Berasaskan Android (eTourism) menggunakan
Sistem Kedudukan Sejagat (GPS) dibangun dengan tujuan untuk memberi  petunjuk
lokasi taman tema dengan tepat berasaskan lokasi koordinat serta menjana laporan
ringkas. Dengan penggunaan teknologi GPS dalam aplikasi, pengguna boleh sampaj ke

lokasi seperti yang dirancang. Laporan yang dijana adalah salah satu inisiatif u

pelancong memantau pergerakan semasa melancong.

akap 1aitu

Secara keseluruhan, projek ini telah mencapai objektif ya

menghasilkan aplikasi tersebut menggunakan GPS untuk menc sita aoleh

pengguna berdasarkan lokasi pilihan yang ditawarkan @tau juga“@dikenali sebagai
Location Based Services. Implementasi teknologi GPS aplikasi ini juga turut

tercapai.
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