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ABSTRAK 

 

Crowdfunding merujuk kepada kempen pengumpulan dana yang pencipta mengeluarkan 

panggilan terbuka melalui Internet kepada orang ramai untuk mengumpul dana dalam bentuk 

sumbangan atau pertukaran untuk beberapa ganjaran, ekuiti dan hak mengundi untuk 

menyokong inisiatif untuk tujuan tertentu. Tujuan projek ini adalah untuk membina sebuah 

sistem yang membolehkan pengantin majlis perkahwinan itu mendapatkan hadiah yang 

dikehendaki daripada orang lain secara crowdfunding atas talian. Sementara itu, pengguna 

mengumpul wang hadiah kehendak pengantin. Dengan ini, pengguna dapat memberi hadiah 

yang sesuai kepada pengantint dengan lebih mudah. Selain daripada itu, cara ini juga dapat 

mencapai hajat pengantin. Sistem ini telah dibangunkan dengan menggunakan Laravel dan 

Stripe, manakala web dan pangkalan data diterapkan dengan menggunakan PhpMyAdmin. 

Konsep crowdfunding dilaksanakan untuk pembelian hadiah kepada pengantin dalam sistem 

ini. Ini adalah untuk mengelakkan pengantin mendapatkan jenis hadiah yang sama daripada 

beberapa tetamu. Hadiah yang terlebih itu akan menjadi sia-sia dan pembaziran kerana ia tidak 

digunakan oleh pengantin tersebut. 
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1.0 PENGENALAN  
 

Crowdfunding merupakan salah satu kaedah pembiayaan projek atau usaha dengan menaikkan 

modal melalui usaha kolektif rakan, keluarga, pelanggan, dan pelabur individu. Pendekatan ini 

merupakan usaha kolektif kumpulan besar individu melalui Internet. Terutamanya, aktiviti 

crowdfunding dilaksanakan melalui media sosial dan platform crowdfunding secara atas talian. 

Dengan ini juga dapat memanfaatkan rangkaian pengasas untuk mencapai jangkauan dan 

pendedahan yang lebih besar. Projek ini merupakan crowdfunding yang berasaskan sumbangan 

dan khas untuk acara perkahwinan dengan mengumpul wang bagi hadiah kehendak pengantin 

kenduri itu. Tujuan pembangunan projek ini juga adalah untuk meminimumkan peluang 

pengantin mendapat benda jenis yang sama daripada beberapa orang. Terdapat 2 jenis 

pengguna dalam sistem ini. Salah satu pengguna ialah pengantin. Pengantin boleh mencipta 

sekeping kad perkahwinan dan menyenaraikan hadiah kehendaknya dalam sistem. Manakala 

pengguna lain adalah tetamu atau pembeli hadiah yang merupakan saudara mara atau rakan-

rakan pengantin tersebut. Semua pengguna dapat membeli hadiah kehendak pengantin dengan 

mengumpul wang secara Crowdfunding. Dengan sistem ini, pembeli hadiah dapat mengetahui 

kegemaran dan keinginan pengantin.  
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2.0 PENYATAAN MASALAH  

 

Antara masalah-masalah yang sering berlaku apabila sebagai tetamu yang akan menghadiri 

majlis perkahwinan adalah pemilihan hadiah untuk pengantin tersebut. Pemilihan hadiah 

merupakan sesuatu tugas yang agak keliru. Hal ini dikatakan demikian kerana hadiah 

merupakan tanda keikhlasan seseorang. Namun begitu, pemilihan hadiah menjadi masalah 

kalau tidak mengetahui kegemaran pengantin tersebut. Kebanyakan, pengantin kemungkinan 

akan mendapat beberapa hadiah yang sama jenisnya. Dengan benda yang terlalu banyak dan 

tidak digunakan dalam kehidupan, hadiah ini akan menjadi salah satu pembaziran. Oleh itu, 

kajian ini dicadangkan adalah untuk mengelakkan pembaziran tersebut. Antara fungsi-fingsi 

dalam sistem ini adalah pengguna dapat memaparkan senarai hadiah kehendak pengantin dan 

dapat mengumpul wang secara atas talian yang serupa dengan konsep crowdfunding. 

Dengan sistem ini, tetamu atau pembeli hadiah tidak perlu bergelut berfikir apa hadiah 

adalah yang paling sesuai untuk pengantin itu. Sistem derma tradisi biasanya adalah berkaitan 

dengan menerima dermaan untuk satu projek ataupun kerja sosial. Manakala cadangan projek 

ini adalah mengumpul wang dan membeli hadiah yang pengantin dikehendaki. Di samping itu, 

pengantin yang bersifat segan dapat menerangkan hasrat atau hadiah kegemarannya. Pengguna 

lain pula dapat mengetahui minat pengantin melalui sistem ini.  

 

3.0 OBJEKTIF KAJIAN  

 

Skop kajian ini adalah untuk memberikan satu platform yang beristimewa untuk 

pengantin majlis perkahwinan supaya dapat menyenaraikan senarai hadiah keinginannya. Pada 

masa yang sama, pengguna lain pula dapat merestui hajat pengantin dengan membeli hadiah 

kehendaknya. Tujuan sistem crowdfunding ini boleh mencapai situasi win-win kerana sistem 

ini dapat memaparkan senarai hadiah serta melicinkan aktiviti pemilihan hadiah untuk 

pengantin itu.  

Pengguna lain dapat memahami kegemaran pengantin dengan lebih lanjut dan juga 

dapat menjimat masa dalam pemilihan hadiah. Semua pengguna perlu menggunakan Stripe 

untuk pembayaran dalam sistem projek ini.  
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4.0 METODOLOGI KAJIAN  
 

Model proses yang akan digunakan dalam pembangunan sistem crowdfunding untuk hadiah 

majlis perkahwinan ialah metodologi Agile (Incremental Development process) yang 

menggunakan istilah Sprint untuk lelarannya, iaitu satu kitaran pembangunan dalam Scrum 

dipanggil Sprint. Dalam metodologi ini, sprint adalah tempoh masa yang diperuntukkan untuk 

fasa tertentu dalam projek ini. Sprint dianggap lengkap apabila tempoh masa tamat.  

 

 Dalam metodologi Agile, pengujian dilaksanakan dalam kitaran pembangunan yang 

bermaksud pemeriksaan akan dijalankan pada setiap masa. Pengujian yang kerap ini adalah 

untuk memastikan kualiti produk itu terjamin. Penilaian risiko juga dijalankan untuk 

memastikan sistem itu tidak akan membawa kesan buruk terhadap pengguna pada masa depan. 

Dengan kaedah ini, pemilik produk juga terlibat dalam kemajuan pembangunan ini sepanjang 

masa. Oleh itu, dapat memuaskan pelanggan dengan memberi jawab yang pantas semasa 

terdapat perubahan dan maklum balas daripada pelanggan.  

 

 Di samping itu, juga dapat meningkatkan kawalan projek sebabnya terdapat Sprint 

mesyuarat, serta mempunyai pelan projet yang telus dan teliti. Proses-proses yang telah 

berbincang di atas akan berulang sehingga sistem ini dapat mencapai keperluan dan permintaan 

pengguna. 

 

5.0 HASIL KAJIAN  
 

Bahagian ini menerangkan tentang pembangunan dan pengujian sistem Crowdfunding untuk 

Hadiah Majlis Perkahwinan. Sistem ini dibangunkan dengan menggunakan PHP Framework 

iaitu Laravel, asas seni bina adalah Model-View-Controller (MVC). Pengujian perisisan dalam 

pembangunan sistem maklumat merupakan satu proses yang dilaksanakan dalam mencari 

pepijat pada sebuah perisian. Di samping itu, pengujian perisian juga merupakan proses 

pengesahan dan mengesahkan bahawa sesuatu program perisian itu memenuhi keperluan 

perniagaan dan teknikal berdasarkan reka bentuk dan pembangunan. 
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Rajah 1 merupakan paparan daftar masuk pengguna dalam Sistem Crowdfunding Untuk 

Hadiah Majlis Perkahwinan. Rajah 4.13 menunjukkan bahawa pengguna perlu memasukkan 

emel dan kata laluan yang telah berdaftar sebelum ini. Setelah itu, pengguna perlu menekan 

butang “Login”. 

 

Rajah 1 Antaramuka Daftar Masuk Pengguna 

Sekiranya pengguna adalah pengguna baru dan tidak ada akaun, pengguna perlu daftar sebelum 

daftar masuk. Berikutnya Rajah 2 menunjukkan borang daftar pengguna baru. Semua 

maklumat perlu diisikan dan seterusnya menekan “Register”. 

 

Rajah 2 Antaramuka Daftar Pengguna Baru 
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Rajah 3 berikut merupakan halaman utama selepas pengguna berjaya berdaftar masuk. Semua 

kad majlis-majlis perkahwinan akan dipaparkan dalam halaman utama. Pengguna dapat 

mengubah maklumat-maklumat dengan menekan butang “Edit”, dan juga dapat memadamkan 

hadiah keinginan tersebut dengan menekan butang “Delete”. Pengguna dapat “Search” kad 

perkahwinan dengan menaip nama kad tersebut. 

 

Rajah 3 Antaramuka Layar Majlis-majlis Perkahwinan  

Berikunya merupakan borang bagi pengguna untuk mencipta satu kad perkahwinan. Pengguna 

perlu memastikan semua maklumat yang telah diisikan adalah tepat sebelum menekan butang 

“Save”. 

 

Rajah 4 Antaramuka Borang Cipta Kad Perkahwinan 
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Rajah 5 merupakan borang bagi pengguna untuk menyenaraikan hadiah keinginannya. 

Pengguna perlu mengisi semua maklumat yang telah disediakan dan memuatnaik sekeping 

gambar sebelum menekan butang “Save”. 

 

Rajah 5 Antaramuka Borang Penerangan Hadiah 
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Rajah 6 menunjukkan paparan maklumat antara satu hadiah yang telah direkod. Pengguna yang 

ingin membeli hadiah ini dapat menaip amaun yang hendak bayar seterusnya menekan butang 

“Donate”. Sistem ini juga memaparkan amaun sasaran dan progresnya. 

 

Rajah 6 Antaramuka Status Amaun Hadiah 
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Rajah 7 menunjukkan paparan senarai hadiah keinginan yang telah dicipta. Pengguna dapat 

melihat status amaun sasaran setiap hadiah yang telah disenaraikan. Pengguna juga dapat 

mengubah maklumat-maklumat dengan menekan butang “Edit”, dan juga dapat memadamkan 

hadiah keinginan tersebut dengan menekan butang “Delete”, jika tidak ada penderma atau 

proses pembayaran telah dijalankan dalam hadiah tersebut. 

 

Rajah 7 Antaramuka Senarai Hadiah Keinginan 
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Rajah 8 menunjukkan paparan salah satu kad perkahwinan yang telah dicipta. Pengguna dapat 

meletakkan komen di ruang yang telah disediakan dalam kad perkahwinan tersebut. 

 

Rajah 8 Antaramuka Letak Komen 
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Rajah 9 berikut menunjukkan paparan borang pembayaran selepas menekan butang “Donate” 

dan menaip angkaran amaun yang diperolehi daripada antaramuka yang dipapar dalam Rajah 

6. Seterusnya, pengguna mengisi maklumat peribadi dan bank kad. 

 

Rajah 9 Antaramuka Borang Pembayaran 
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6.0 KESIMPULAN  
 

Hasil akhir daripada pembangunan sistem ini adalah penghasilan Sistem Crowdfunding untuk 

Hadiah Majlis Perkahwinan untuk kegunaan orang ramai. Secara keseluruhannya, sistem ini 

yang dibangunkan telah memenuhi objektif utama iaitu dapat memaparkan hadiah-hadiah 

keinginan pengantin dan orang lain dapat crowdfunding untuk produk tersebut. Setelah sistem 

ini diimplementasikan di persekitaran sebenar, kelebihan dan kelemahan sistem ini dapat 

dikenalpasti dengan lebih teliti. 

 Selain itu, dari perspektif pembangunan sistem, kesemua fungsi berjaya dibangunkan 

mengikut perancangan dan tempoh masa yang ditetapkan. Hal ini demikian adalah sangat 

penting kerana projek haruslah disiapkan sebelum tarikh tamat projek dlam persekitaran 

pekerjaan yang sebenar. Kegagalan mencapai dalam tempoh masa yang ditetapkan akan 

dikenakan penalty daripada pihak berkenaan. Oleh demikian, segala fasa-fasa dalam 

pendekatan Agile perlu dilaksanakan mengikut tenpoh masa yang dirancang. Hasilnya, sistem 

ini berjaya dibangunkan sepenuhnya dan berjaya diimplementasikan di dalam persekitaran 

sebenar. 
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