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ABSTRAK 

Sistem Pengurusan Yuran dan Kehadiran Murid (SPYKM) adalah sistem yang berasaskan 

web untuk membantu pihak pentadbiran dan kakitangan sekolah untuk menguruskan yuran 

sekolah bagi menangani masalah tunggakan yuran serta membantu guru kelas untuk 

sentiasa mengemaskini kehadiran murid murid ke sekolah. Sistem ini mengambil kira aspek 

pengurusan iaitu maklumat pelajar, maklumat ibubapa, pembayaran yuran dan kehadiran 

murid. Sistem ini menganalisis mengenai pembayaran yuran dan ketidakhadiran murid ke 

sekolah. Model Agile digunakan sebagai garis panduan untuk membangunkan sistem ini. 

Sistem Pegurusan Yuran dan Kehadiran Murid ini dibangunkan menggunakan teknologi 

HTML5, CSS, PHP, javascrip, JSON dan framework Laravel serta pangkalan data 

PHPMyAdmin. Selain itu, sistem ini menggunakan konsep Client-Server Architecture yang 

melibatkan tiga tier. Sistem ini dapat membantu pihak pentadbiran sekolah untuk 

menjadikan pengurusan sekolah lebih sistematik dan tersusun. 

 

1 PENGENALAN 

 

Di Malaysia selain pendidikan kerajaan seperti tadika, sekolah dan universiti, terdapat juga 

institusi pendidikan swasta. Institusi pendidikan swasta seperti sekolah swasta, sekolah 

antarabangsa, tadika dan pusat-pusat latihan adalah di bawah selian dan tanggungjawab 

Kementerian Pelajaran Malaysia (KPM). Proses penubuhan dan pendaftaran, pengurusan 

dan operasi tertakluk di bawah Akta Pendidikan 1996(Kementerian Pelajaran, 2018). 

Institusi pendidikan swasta juga perlu mendaftar di Jabatan Pendaftaran Penubuhan 

Malaysia (JPPM). Dalam bajet negara setiap tahun, peruntukan yang besar telah dikhaskan 
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kepada sektor pendidikan. Pihak swasta juga memainkan peranan penting untuk 

memajukan pendidikan negara dengan menyediakan kemudahan pendidikan di semua 

peringkat persekolahan. 

 

2 PENYATAAN MASALAH 

 

Pada masa kini, institusi pendidikan swasta seperti sekolah rendah swasta menjadi tumpuan 

masyarakat Malaysia. Kajian mengatakan bahawa institusi tersebut dibayai sepenuhnya 

daripada sektor awam itu sendiri. Oleh hal demikian, institusi tersebut bergantung kepada 

kadar yuran yang dikenakan kepada murid bagi menampung segala kos untuk pentadbiran 

dan penambah baikan kemudahan serta fasiliti. Beberapa masalah yang dihadapi oleh 

sekolah swasta telah dikenal pasti seperti tunggakan yuran bulanan murid oleh ibubapa atau 

penjaga yang boleh melambatkan segala aktiviti dan pengurusan pentadbiran dan 

kakitangan sekolah (Hj Mohammed Sani Bin Hj Ibrahim, 2005). Ibubapa atau penjaga juga 

mengalami masalah dimana mereka terlalu sibuk dengan pekerjaan masing-masing 

sehingga tidak sedar bahawa mereka telah melebihi tempoh bayaran yuran yang ditetapkan 

bagi setiap bulan.   

Tambahan pula, ibubapa sering kehilangan resit bayaran yuran atas beberapa faktor. 

Hal ini, lebih menyukarkan mereka untuk mengenalpasti tarikh terakhir pembayaran yuran 

dilakukan. Bukan itu sahaja, kakitangan sekolah juga mengalami masalah dimana terpaksa 

melakukan laporan pembayaran yuran secara manual. 

 

3 OBJEKTIF KAJIAN 

 

Objektif untuk projek ini adalah untuk membangunkan Sistem Pengurusan Yuran dan 

Kehadiran Murid yang membenarkan pengguna untuk membuat semakan dan 

mengemaskini yuran dan kehadiran murid di sekolah melalui atas talian. 
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4 METOD KAJIAN 

 

Sistem ini dibangunkan berdasarkan kitaran hayat pembangunan sistem (System 

Development Life Cycle), (SDLC). Proses SDLC melibatkan beberapa peringkat yang 

berbeza, termasuk perancangan, analisis, reka bentuk, bangunan, pengujian, penggunaan 

dan penyelenggaraan. Bagi membangunkan sistem ini kaedah Agile dipilih kerana model 

ini sesuai untuk pembangunan sistem dalam jangka masa yang pendek dan memerlukan 

adaptasi yang cepat dan perkembangan terhadap perubahan. Pihak berkepentingan 

(Stakeholder) boleh menghubungi Pengurus Projek pada bila-bila masa untuk melakukan 

perubahan dalam sistem. Hasil pembangunan sistem yang dikeluarkan pada setiap 

peringkat diuji untuk memastikan sistem perjalanan dengan efisien. Setiap pembinaan perlu 

memastikan semua ciri-ciri yang diperlukan oleh pelangan lengkap dan berfungsi. 

Perubahan baru tidak memerlukan kos yang tinggi kerana berada di dalam proses 

berperingkat. Rajah 1 menunjukkan kitaran model Agile.  

�

�
�
�
�

�
�

 

 

 

 

Rajah Error! No text of specified style in document.: Kitaran Model 

Agile. (M&S Consulting, 2002)
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4.1 Fasa Perancangan 

Fasa ini melibatkan perancangan seperti objektif, mengenalpasti masalah, penyelesaian 

masalah, skop pengguna serta jadual pecahan kerja. Melalui pelan carta Gantt yang 

dibina, segala tindakan untuk pembangunan projek dijalankan mengikut masa yang telah 

ditetapkan.  

4.2 Fasa Analisis 

Pada fasa analisis, pengumpulan keperluan pengguna dilakukan. Analisis mengenai 

kesesuaian tajuk dan menilai kepentingan untuk menjalankan kajian ini dilakukan. 

Pembangunan metodologi kajian digunakan berdasarkan tempoh masa yang diberikan 

agar projek kajian dalam pembangunan sistem dapat dibangunkan dalam masa yang 

singkat dan keperluan spesifikasi boleh dibetulkan. 

4.3 Fasa Rekabentuk 

Fasa ini merupakan fasa yang penting dalam keseluruhan projek. Bagi menghasilkan 

Spesifikasi Rekabentuk Sistem, Keperluan Spesifikasi Sistem digunakan dalam proses 

mereka bentuk keperluan pengguna. Segala reka bentuk yang dihasilkan menggunakan 

Visual Basic Paradigm dan draw.io. Penghasilan reka bentuk perlu memenuhi spesifikasi 

keperluan pengguna. Antara reka bentuk yang dihasilkan pada fasa ini adalah rajah kelas, 

rajah urutan dan reka bentuk antaramuka. 

4.4 Fasa Pengujian 

Proses pengujian merupakan fasa yang perlu dilalui bagi setiap pembangunan sebuah 

sistem. Tujuan pengujian sistem dilakukan adalah bagi memastikan sistem yang 

dibangunkan berkualiti dan memenuhi kehendak pengguna. Proses pengujian yang 

dilakukan terhadap sistem dapat mengesan ralat yang terdapat dalam sistem dan 

memastikan setiap fungsi sister berfungsi dengan baik. Bukan itu sahaja, proses pengujian 

ini dapat memperbaiki kualiti sistem dan dapat meningkatkan tahap kebolehgunaan 

pengguna. 
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5 HASIL KAJIAN 

Bahagian ini membincangkan hasil daripada proses pembangunan Sistem Pengurusan 

Yuran dan Kehadiran Murid. Penerangan secara keseluruhan mengenai reka bentuk dan 

pembangunan sistem yang telah dibangunkan. Sistem Pengurusan Yuran dan Kehadiran 

Murid dibangunkan bagi membenarkan pembantu tadbir untuk mengurus yuran secara 

sistematik dan memudahkan guru untuk menyimpan maklumat kehadiran murid serta 

membantu ibubapa untuk menyemak rekod yuran dan kehadiran murid secara berkala. 

Setiap daripada pengguna boleh mendaftar akaun untuk menggunakan sistem ini. 

Pengguna boleh mengisi borang dengan memasukkan maklumat yang diminta seperti 

dalam Rajah 2. 

 

Rajah 2: Antaramuka Daftar Akaun Pengguna 

Pembantu tadbir, guru dan ibubapa perlulah log masuk ke dalam sistem sebelum 

mengakses ke modul-modul yang disediakan seperti di Rajah 3. Rajah 3 menunjukkan 

antaramuka log masuk ke dalam Sistem Pengurusan Yuran dan Kehadiran Murid. 
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Rajah 3: Antaramuka Log Masuk 

 

Rajah 4 menunjukkan antaramuka papan pemuka sistem pengurusan yuran dan kehadiran 

murid untuk pengguna pembantu tadbir.  

 

Rajah Error! No text of specified style in document.: Antaramuka Papan Pemuka 

(Pembantu Tadbir) 

Pembantu tadbir boleh mendaftar murid dengan menekan butang cipta murid dan sistem 

akan memaparkan borang daftar murid untuk diisi seperti yang ditunjukkan pada Rajah 5 

dan Rajah 6. Pembantu tadbir juga boleh melihat butiran murid dengan menekan butang 
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lihat dan sistem akan memaparkan maklumat murid yang dipilih seperti yang ditunjuk 

pada Rajah 5. 

 

 

Rajah 5: Antaramuka Rekod Daftar Murid 

 

Rajah 6: Antaramuka Daftar Murid 
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Rajah 7: Antaramuka Maklumat Murid 

Pengguna boleh membuat pembayaran yuran dengan memilih menu pembayaran dan 

sistem akan memaparkan borang pembayaran yuran. Pengguna perlu memilih jenis 

bayaran kemudian mengisi maklumat yang diperlukan seperti yang ditunjukkan pada 

Rajah 8. Setelah selesai mengisi borang dan menekan butang hantar sistem akan 

memaparkan invois pembayaran seperti yang ditunjukkan pada Rajah 9. 

 

Rajah 8: Antaramuka Pembayaran Yuran 
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Rajah 9: Antaramuka Invois Pembayaran Yuran 

Pengguna boleh membuat semakan yuran dengan menekan menu yuran dan sistem akan 

memaparkan rekod pembayaran yuran oleh pelajar seperti yang ditunjukkan pada Rajah 

10. 

 

Rajah 10: Antaramuka Semak Yuran 
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Pembantu Tadbir boleh menghantar mesej peringatan kepada ibubapa dengan memilih 

menu mesej peringatan dan sistem memaparkan borang mesej peringatan seperti yang 

ditunjukkan pada Rajah 11. 

 

Rajah 11: Antaramuka Mesej Peringatan 

Pembantu Tadbir boleh mengemaskini kehadiran murid dengan menekan butang 

kehadiran dan sistem akan memaparkan maklumat kehadiran murid seperti yang 

ditunjukkan pada Rajah 12.  

 

Rajah 12: Antaramuka Kemaskini Kehadiran 
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Pembantu Tadbir boleh menyemak yuran dengan menekan butang lihat di anataramuka 

kemaskini kehadiran dan sistem akan memaparkan butiran kehadiran berdasarkan nama 

pelajar yang dipilih seperti yang ditunjukkan pada Rajah 13. 

 

Rajah 13: Antaramuka Semak Kehadiran 

 

6 KESIMPULAN 

Sistem Pengurusan Yuran dan Kehadiran Murid sangat sesuai digunakan kerana sistem 

ini sangat memudahkan pihak pengurusan sekolah untuk mengurus yuran serta kehadiran 

murid. Dengan menggunakan sistem ini, masalah tunggakan yuran mungkin berkurangan 

dan bilangan ketidakhadiran murid ke sekolah tanpa sebab dapat ditangani. Sistem ini 

juga mempunyai fungsi mesej peringatan untuk memaklumkan kepada ibubapa jika 

terdapat tunggakkan yuran atau ketidakhadiran tanpa sebab yang melebihi had yang 

ditetapkan. Tambahan pula, sistem ini boleh memaparkan analisis yang berkaitan 

tunggakan yuran dan ketidakhadiran murid ke sekolah. 
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