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ABSTRAK 

Pelajar Kesatria seperti Palapes, Suksis, BSMM, Sispa, dan Kelana perlu menghadiri 

banyak program untuk memenuhi jam kredit mereka sebagai kadet, mengikut keperluan 

unit masing-masing. Program ini adalah berbeza mengikut unit masing-masing seperti 

bertugas untuk program, latihan kawad kaki, kehadiran untuk elaun bulanan, dan 

perjumpaan mingguan. Masalah yang dihadapi oleh pelajar adalah mereka perlu 

merekodkan kehadiran mereka secara manual dengan menanda tangan borang yang 

disediakan oleh ahli jawatankuasa pendaftaran program di mana proses ini mengambil 

masa yang lama kerana mungkin bilangan kaunter pendaftaran yang terhad. Objektif 

bagi projek ini adalah untuk i) merekodkan kehadiran pelajar secara mudah dan 

sistematik melalui imbasan kod QR. ii) membolehkan pegawai yang terlibat untuk 

melihat dan menjana laporan statistik kehadiran pelajar. Aplikasi ini boleh merekodkan 

kehadiran dengan pantas melalui imbasan kod QR. Pegawai boleh memeriksa statistik 

kehadiran pelajar secara keseluruhan atau berdasarkan program tertentu. 

 

1 PENGENALAN 

Pusat Kesatria merupakan Pusat Tanggungjawab (PTj) yang diletakkan di bawah Hal-

Ehwal Pelajar (HEP) dan Alumni UKM di Universiti Kebangsaan Malaysia (UKM). 

Antara peranan Pusat Kesatria ini adalah sebagai sekretariat kepada badan-badan 

beruniform UKM yang memberikan perkhidmatan kepada pelajar terutamanya dalam 

aktiviti ko-kurikulum. Sehingga tahun 2020 ini terdapat 5 badan beruniform yang telah 

berdaftar iaitu PALAPES, KOR SUKSIS, KOR SISPA, BSMM dan KLKM. Pusat 

Kesatria ini telah ditubuhkan secara rasminya pada 31 Januari 2012 oleh DYMM Yang 

di-Pertuan Besar Negeri Sembilan Tuanku Muhriz Ibni Almarhum Tuanku Munawir. 

Antara skop dan tugasan Pusat Kesatria kepada badan beruniform adalah menguruskan 
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permohonan prasarana UKM dan prasarana Kompleks Kesatria, membantu 

menguruskan pentadbiran aktiviti pelajar dan sebagainya. Setiap ahli badan beruniform 

dalam Pusat Kesatria perlu menghadiri banyak aktiviti dan program di bawah badan 

uniform masing-masing untuk memenuhi jam kredit supaya dapat ditauliahkan sebagai 

pegawai kadet. Program adalah berbeza bagi setiap badan beruniform seperti aktiviti 

latihan kawad kaki, tugasan luar, sukarelawan, kursus, perjumpaan mingguan dan 

sebagainya. Semua program yang dihadiri ini perlu direkodkan oleh AJK pendaftaran 

atau mana-mana AJK yang dilantik untuk memantau prestasi dan kehadiran setiap 

pelajar. Kehadiran ini direkodkan secara manual atau di Google Form. 

2 PENYATAAN MASALAH 

Antara masalah utama yang sering berlaku adalah pelajar perlu merekodkan kehadiran 

mereka dengan mendaftar pada borang kehadiran yang disediakan oleh AJK bagi 

program tersebut secara manual. Hal ini akan menyusahkan pelajar kerana proses 

pendaftaran ini akan memakan masa sekiranya ramai pelajar yang mendaftar ketika itu. 

Segelintir pelajar yang tidak cakna tentang borang kehadiran ini pasti akan dianggap 

tidak hadir kerana mereka tidak mendaftar di kaunter pendaftaran walaupun mereka 

hadir. Selain itu, pegawai terlibat juga tidak boleh memantau statistik masa nyata pelajar 

yang tidak hadir bagi sesuatu program. 

3 OBJEKTIF KAJIAN 

Objektif bagi kajian ini adalah untuk membangunkan sebuah aplikasi myKesatria 

untuk:  

1. merekodkan kehadiran pelajar secara mudah dan sistematik  

2. membolehkan pegawai yang terlibat untuk melihat dan menjana laporan    statistik 

bagi pelajar bagi setiap aktiviti yang dijalankan.  

3. mendaftar acara atau program dalam aplikasi 
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4 METOD KAJIAN 

Metodologi kajian penting bagi merancang pelaksanaan kajian mengikut metod yang 

bersesuaian dengan kerangka kajian. Metodologi yang bersesuaian dapat membantu 

dalam menyampaikan mesej aplikasi dengan berkesan kepada pengguna. Metodologi 

yang dipilih adalah Agile Scrum kerana sifatnya yang dinamik dan mudah suai. Pada 

peringkat awal pelaksanaan kajian, masih terdapat keperluan yang tidak dinyatakan, 

jadi agak mudah untuk merealisasikan keperluan baru dalam aplikasi ini bagi memenuhi 

kehendak klien. Selain itu, cara penghantaran bagi Agile Scrum adalah secara 

berperingkat kerana pembangunan Agile sendiri melalui fasa bertahap. Dengan 

menggunakan metodologi ini, komunikasi dengan klien dapat ditingkatkan dan dibina 

kerana metod ini sering melibatkan klien untuk memperoleh pendapat dan respons. 

4.1 Fasa Perancangan 

Sebelum menghasilkan projek atau kajian ini, perancangan yang baik amatlah penting 

untuk memastikan kajian berada di landasan yang betul dan tidak melebihi tarikh yang 

ditetapkan. Antara langkah-langkah yang telah diambil untuk mengelakkan kelewatan 

menghantar tugasan kajian ini adalah dengan merangka jadual seperti struktur pecahan 

kerja, jadual kebergantungan dan Carta Gantt. Jadual-jadual ini adalah selari dengan 

perancangan Projek Tahun Akhir yang dirancang oleh Pensyarah di FTSM. 
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4.1.1 Struktur Pecahan  Kerja 

Rajah 1 di bawah menunjukkan struktur pecahan kerja yang telah dirancang untuk 

pelaksanaan projek pada semester ini.  

Rajah 1 Struktur Pecahan Kerja 

 

  

Aplikasi myKesatria

Perancangan

Mengenalpasti Tajuk 
Kajian

Mengenalpasti 
permasalahan kajian 

dan objektif

Merangka jadual 
perancangan

Rekabentuk

Mereka bentuk antara 
muka, carta alir, data 

dan proses

Perbincangan reka 
bentuk dengan 

Penyelia

Pembangunan

Membangunkan 
modul pengguna

Membangunkan 
modul imbasan kod 

QR

Membangunkan 
modul pendaftaran 

program

Membangunkan 
modul Statistik 

Kehadiran

Pengujian

Melaksanakan 
pengujian komponen 

dalam sistem

Melaksanakan 
pengujian keseluruhan 

sistem

Pembentangan sistem 
kepada umum
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4.1.2 Jadual Kebergantungan 

Jadual 1 di bawah menunjukkan jadual kebergantungan berdasarkan rangka Projek 

Tahun Akhir berserta bilangan hari yang diperuntukkan bagi setiap tugasan. 

Jadual 1 Jadual Kebergantungan 
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4.2 Fasa Analisis 

4.2.1 Membanding dan Membezakan Dengan Sistem Ada 

Jadual 2 di bawah menunjukkan perbandingan dan perbezaan fungsi antara sistem atau 

aplikasi sedia ada. Terdapat 5 fungsi yang difokuskan iaitu jenis pengguna, cara 

merekodkan, notifikasi masuk, semak sejarah kehadiran dan laporan statistik. 

Jadual 2  Perbandingan dan Perbezaan Antara Sistem 

 

4.2.2 Cadangan Penyelesaian 

Berdasarkan jadual 2 di atas, terdapat beberapa justifikasi dan cadangan yang boleh 

diketengahkan. Justifikasi pertama adalah dari segi jenis pengguna yang mempunyai 

akses kepada sistem atau aplikasi ini. Kebanyakan sistem hanya membenarkan pelajar 

dan pensyarah sahaja untuk menggunakan sistem. Hal ini kerana, pensyarah akan 

mendaftarkan subjek yang perlu dihadiri oleh pelajar di sistem tersebut (sekiranya ada) 

dan pelajar perlu mengimbas kod QR yang dipaparkan untuk merekodkan kehadiran 

mereka. Manakala aplikasi myKesatria yang akan dibangunkan ini adalah khusus untuk 

pelajar-pelajar UKM di bawah Kesatria. Mereka tidak akan menggunakan sistem ini 

untuk merekodkan kehadiran ke kelas tetapi kehadiran yang direkodkan adalah untuk 

aktiviti yang dirangka di dalam kesatria supaya mereka mempunyai bukti penglibatan 

dalam program yang dianjurkan. 

Selain itu, cara merekod bagi kebanyakan sistem dengan aplikasi myKesatria 

adalah sama iaitu melalui pengimbasan kod QR. Hal ini kerana, penggunaan kod QR 

mempunyai kod implementasi yang rendah dan mudah digunakan. Pegawai Kesatria 
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hanya memerlukan skrin layar putih untuk memaparkan kod QR (terdapat di setiap bilik 

dalam Kesatria dan UKM) dan pelajar hanya memerlukan telefon pintar yang 

mempunyai akses kamera untuk mengimbas kod QR.  

Seterusnya, notifikasi masuk adalah sejenis mesej pemberitahuan muncul yang 

secara amnya akan memberi informasi kepada pelajar sama ada mereka berjaya 

mengimbas kod QR dan data mereka disimpan dalam kehadiran. Khusus bagi kesatria, 

fungsi pemberitahuan muncul ini akan memberikan peringatan kepada pelajar yang 

tidak hadir lebih dari bilangan kursus yang sepatutnya. Pemberitahuan muncul juga 

berfungsi untuk memberi peringatan terhadapan kursus, perjumpaan atau latihan yang 

akan diadakan. Bukan itu sahaja, pelajar Kesatria perlu menghantar laporan aktiviti 

semester bagi membolehkan mereka mendapat jam kredit yang dijanjikan. Oleh itu, 

fungsi menyemak rekod kehadiran akan membantu pelajar menyiapkan laporan aktiviti 

tanpa tertinggal apa-apa aktiviti yang pernah mereka sertai. 

Akhir sekali, pegawai bagi setiap badan beruniform mempunyai akses untuk 

menyemak laporan statistik kehadiran pelajar bagi sesuatu program atau sepanjang 

semester. Fungsi ini akan membantu pegawai tersebut bagi menjejak pelajar yang 

berpotensi untuk tidak memberikan komitmen kehadiran bagi program yang dirangka 

supaya tindakan sewajarnya boleh diambil. 

4.3 Fasa Reka Bentuk 

4.3.1 Carta Hierarki 

Carta hierarki/struktur adalah suatu gambaran bagaimana modul ini berkaitan antara 

satu sama lain secara hierarki. Rajah 2 menunjukkan modul yang melibatkan pengguna 

utama iaitu pelajar kesatria manakala Rajah 3 menunjukkan modul untuk pegawai. 
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Rajah 2 Carta Hierarki (Pelajar) 

 

Rajah 3 Carta Hierarki (Pegawai) 

 

4.4 Fasa Pengujian 

Aktiviti pengujian yang dijalankan untuk aplikasi ini adalah pengujian kotak hitam, dan 

juga pengujian penerimaan pengguna. Pada fasa ini, pengujian dilakukan untuk 

mengetahui maklum balas dari pengguna yang telah mendapat akses pada aplikasi 

tersebut. 

4.4.1 Spesifikasi Tatacara Ujian 

Jadual di bawah  menunjukkan tatacara ujian bagi pengguna pelajar kesatria untuk log 

masuk pada sistem. Semua fungsi yang terdapat pada paparan pelajar telah diuji iaitu 

apabila pelajar berjaya log masuk, gagal log masuk, berjaya hantar surat dan gagal 

hantar surat. 

Aplikasi 
myKesatria

1.0 Log Masuk 
Pengguna

2.0 Imbasan 
Kod QR

3.0 Lihat Informasi
4.0 Surat tunjuk 

sebab

Aplikasi 
myKesatria

5.0 Log Masuk 5.0 Daftar Program
7.0 Kemas Kini & 
Padam Program

8.0 Membuat 
Carian
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Jadual 3.1 Pengguna Berjaya Log Masuk 

ID Prosedur Pengujian TPS-01-001 

Objektif Untuk memastikan pengguna berjaya log masuk. 

Kes Untuk Diuji TC-01-001; TC-01-002 

Set Input : A168395 atau mana-mana nombor matrik yang 

terdapat pada pangkalan data (TC-01-001) 

Input : qazwsx123 atau mana-mana kata laluan yang terdapat 

dalam pangkalan data (TC-01-002) 

 

Jadual 3.2 Pengguna Gagal Log Masuk 

ID Prosedur Pengujian TPS-01-002 

Objektif Untuk memastikan pengguna gagal berjaya log masuk. 

Kes Untuk Diuji TC-01-001; TC-01-002 

Set Input : Tiada input atau nombor matrik yang tidak berdaftar  

 (TC-01-001) 

Input : Tiada input atau kata laluan yang salah dan tidak 

berdaftar (TC-01-002) 

 

Jadual 3.3 Pengguna Berjaya Hantar Surat 

ID Prosedur Pengujian TPS-01-003 

Objektif Untuk memastikan pengguna (pelajar) berjaya menghantar 

surat. 

Kes Untuk Diuji TC-04-001; TC-04-002; TC-04-003; TC-04-004 

Set Input : Memasukkan nama pelajar  (TC-04-001) 

Input : Memasukkan nombor matrik (TC-04-002) 

Input : Memilih kategori pelepasan (TC-04-003) 

Input : Memasukkan isi kandungan (TC-04-004) 

Jadual 3.4 Pengguna Gagal Hantar Surat 

ID Prosedur Pengujian TPS-01-004 

Objektif Untuk memastikan pengguna (pelajar) gagal menghantar 

surat. 

Kes Untuk Diuji TC-04-001; TC-04-002; TC-04-003; TC-04-004 

Set Input : Tidak memasukkan nama pelajar  (TC-04-001) 

Input : Tidak memasukkan nombor matrik (TC-04-002) 

Input : Tidak memilih kategori pelepasan (TC-04-003) 

Input : Tidak memasukkan isi kandungan (TC-04-004) 

4.4.2 Keputusan Ujian 

Keputusan ujian adalah berdasarkan log ujian di bawah. 
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Jadual 3.5 Log Ujian 

Maklumat Umum 

Skop Log Ujian Log Ujian untuk fungsi F001 dan F004 

Penerangan Log Ujian Log Masuk aplikasi dan menghantar surat sebab. 

Keputusan Tatacara 

ID 

Fungsi 

ID Kes 

Ujian 

ID Tatacara 

Ujian 

Jenis 

Pengujian 

Alat Lulus/ 

Gagal 

ID 

Ujian 

Insiden 

Kenyataan 

F001  TC-01-

001 

TPS-01-001 Fungsian Manual Lulus - - 

TC-01-

002 

 Fungsian Manual    

F004  TC-04-

001 

TPS-04-001 Fungsian Manual Lulus - - 

TC-04-

002 

 Fungsian Manual    

TC-04-

003 

 Fungsian Manual    

TC-04-

004 

 Fungsian Manual    

 

5 HASIL KAJIAN 

Bahagian ini akan membincangkan tentang hasil yang diperoleh sepanjang kajian 

dilakukan. Berikut merupakan antara muka bagi fungsi utama hasil projek yang berjaya 

dibangunkan. 

5.1 Pengguna Pelajar 

5.1.1 Reka Bentuk Antara Muka Imbasan Kod QR 

Rajah 4 menunjukkan antara muka bagi proses imbasan kod QR yang perlu 

dilaksanakan oleh pelajar agar kehadiran mereka dapat direkodkan.  Cop
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Rajah 4 Antara Muka Imbasan Kod QR 

5.2 Pengguna Pegawai 

5.1.1 Reka Bentuk Antara Muka Daftar Program 

Rajah 5 di bawah menunjukkan antara muka daftar program yang perlu dilaksanakan 

oleh pegawai badan beruniform. Pegawai perlu mengisi informasi seperti nama 

program, tempat, tarikh dan masa. 
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Rajah 5 Antara Muka Daftar Program 

 

6 KESIMPULAN 

6.1 Cadangan Penambahbaikan 

Cadangan penambahbaikan yang boleh dilakukan bagi pembangunan pada masa akan 

datang adalah mengembangkan penggunaan sistem ini kepada pelajar Kesatria dari 

badan beruniform lain. Hal ini kerana, pada peringkat awal, sistem ini hanya akan 

dibangunkan dan diuji oleh pelajar Kesatria Bulan Sabit Merah Malaysia sahaja. 

Namun, penggunaannya akan diluaskan lagi bagi badan beruniform lain seperti Palapes, 

Suksis, Sispa dan Kelana. 

Selain itu, sistem ini juga boleh menambah fungsi ruangan sembang antara 

pelajar Kesatria dan pusat bantuan sistem. Hal ini kerana, pelajar boleh ajukan 

pertanyaan atau memilih bahagian soalan yang menyerupai soalan mereka supaya 

mereka boleh mendapat respons yang pantas tanpa perlu menunggu respons Majlis 

Tertinggi. 
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Seterusnya, sistem ini juga boleh menyediakan ruang kalendar yang akan 

memuatkan bahagian aktiviti pelajar sama ada yang telah berlalu atau yang akan 

berlangsung. Kalendar ini adalah bertujuan untuk memastikan pelajar sentiasa cakna 

dengan aktiviti-aktiviti yang akan dianjurkan oleh pihak Kesatria kepada para pelajar 

serta untuk mengelakkan pelajar yang tidak hadir ke program tersebut sehingga terpaksa 

ditangguhkan pentauliahan mereka. 

6.2 Kesimpulan 

Secara kesimpulannya, sistem ini akan dibangunkan berdasarkan keperluan sistem yang 

telah dirangka bagi memenuhi kehendak klien dan pihak berkepentingan. Sistem ini 

akan memberikan banyak faedah dan kebaikan kepada penggunanya dari segi masa dan 

tenaga yang perlu digunakan jika sistem ini tidak digunakan. 
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