
PTA-FTSM-2022-033 

 

SISTEM TEMPAHAN PAKAIAN FESYEN BERCETAK  

(E-VOGUE) 

 
MUHAMMAD AIMAN BIN KHAIRUL ANUAR 

DR. AZRULHIZAM SHAPI'I 

 
Fakulti Teknologi & Sains Maklumat, Universiti Kebangsaan Malaysia 

 

ABSTRAK 

Sistem Tempahan Pakaian Fesyen Bercetak (E-Vogue) merupakan sistem berasaskan Web yang diberi nama  

"E-Vogue" dan tujuan utama sistem ini dibangunkan adalah untuk memberikan kemudahan kepada pelanggan 

untuk menempah pakaian Fesyen bercetak (Hoodies, Jersi, Topi, T-shirt dan lain-lain) secara dalam talian. Di 

samping menghubungkan Usahawan percetakan pakaian dengan pelanggan dari seluruh Malaysia yang ingin 

mencetak pakaian bagi tujuan harian mereka. Sistem ini, menggantikan sistem tempahan secara manual kerana 

pentadbir sistem boleh menerima tempahan, mengemaskini maklumat produk, dan menyemak maklumat dan 

tempahan daripada pelanggan. Manakala bagi pelanggan pula, sistem ini juga menyediakan fungsi untuk 

membuat reka bentuk penyesuaian sendiri atau contoh reka bentuk sedia ada sendiri oleh pengguna. Pelanggan 

juga boleh menyemak status tempahan baju bercetak mereka melalui sistem E-Vogue ini untuk mengatahui 

progres tempahan baju oleh pelanggan. 

 

 

1.PENGENALAN 

 

Perkembangan teknologi maklumat dan komunikasi khasnya telah banyak menyumbang 

dalam kemajuan bidang perniagaan. Kini, Internet yang utama adalah sebagai satu platform 

kepada entiti perniagaan untuk menjalankan aktiviti perniagaan tanpa halangan kos, masa dan 

tempat. Internet menawarkan banyak kemudahan tambahan kepada perniaga biasa.Bahkan 

dalam situasi pandemic COVID-19 kini, perniagaan secara atas talian sangat diperlukan masa 

kini. Dalam semua perniagaan, keperluan terhadap teknologi yang mampu memudahkan 

aktiviti perniagaan adalah penting. Pembaharuan yang dapat diberi Internet telah banyak 

mengubah dan seterusnya mewujudkan model perniagaa menjadikan kebaikan-kebaikan 

Internet sebagai aset terpenting dalam membantu kejayaan sesebuah perniagaan. Selain 

daripada itu, Internet turut menawarkan pelbagai peluang dan dua nilai tambah kepada 

perniagaan yang boleh memberi pulangan yang lumayan jika diuruskan dengan baik. Dari 

satu sudut, Internet menawarkan pasaran yang terbuka luas kepada entiti perniagaan atau  

sesiapa sahaja yang mempunyai produk dan perkhidmatan yang boleh ditawarkan kepada 

pengguna Internet diseluruh dunia  

 

 Sistem Tempahan Pakaian Fesyen Bercetak (E-Vogue) merupakan satu sistem perniagaan 

yang diberi nama “E-Vogue”. Sistem ini dicipta bertujuan untuk memberi kemudahan kepada 

pelanggan yang ingin mendapatkan perkhidmatan mencetak Hoodies, Jersi, Topi, T-shirt dan 

lain-lain sama ada dengan memilih reka bentuk yang telah disediakan oleh E-Vogue itu 

sendiri atau pelanggan tersebut boleh menggunakan reka bentuk mereka sendiri dengan cara 

memuatnaik gambar reka bentuk baju yang mereka inginkan di dalam laman sesawang E-

Vogue tersebut. 

 

Bukan itu sahaja, Sistem E-Vogue ini menyediakan satu antara muka untuk pelanggan yang 

baru untuk membuat pendaftaran dan log masuk bagi pelanggan yang telah membuat 
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pendaftaran pada mulanya dan sistem ini diuruskan oleh seorang pentadbir system yang 

diberikan kebenaran untuk melakukan beberapa proses seperti Log Masuk, Kemaskini data 

laman sesawang E-Vogue, Semak maklumat pelanggan, Terima tempahan pelanggan, 

Kemaskini maklumat pelanggan serta pentadbir sistem dan mengemaskini status tempahan. 

 

 

2.PENYATAAN MASALAH 

 

Kebanyakan perniagaan di Malaysia masih lagi kurang mengggunakan teknologi 

maklumat dan komunikasi (TMK) dalam operasi perniagaan mereka apatah lagi 

menggunakan teknologi E-dagang sebagai salah satu cabang pasaran bagi perniagaan mereka. 

Masih banyak perniagaan sama ada berasaskan produk serta perkhidmatan masih dilakukan 

secara manual. Antara kelemahan perniagaan biasa adalah pada peringkat awal membina 

perniagaan, Lazimnya untuk berniaga, seseorang memerlukan premis misalnya kedai atau 

tapak perniagaan untuk perniagaannya beroperasi dan sebagai tempat untuk bertemu 

pelanggan. Peniaga juga perlu memberi gaji pekerja, membeli perkakasan dan kelengkapan 

bersesuai dengan jenis perniagaan yang mereka jalankan. Keadaan ini bukan lagi satu perkara 

yang mustahak bagi perniagaan Internet. Tiada halangan modal dalam perniagaan Internet. 

Pemilik bebas untuk menentukan perniagaan mengikut keupayaan sendiri. Prinsip utama 

perniagaan Internet adalah meminimakan keperluan untuk memulakan perniagaan dengan 

sebaik mungkin. Perkara asas yang perlu oleh perniagaan Internet adalah sebuah laman  

sesawang yang menerangkan tentang perniagaan mereka, komputer, sambungan Internet jalur 

lebar dan diurus oleh bilangan pekerja yang minima. 

 

Selain itu, bagi pelanggan yang kurang pasti atau tidak tahu dimana untuk mendapatkan 

maklumat perkhidmatan dan cara berurusan pasti akan mengalami kesusahan mendapatkan 

perkhidmatan mencetak baju. Misalnya, pelanggan yang ingin membuat tempahan perlu 

mencari kedai cetakan baju itu sendiri. Bukan itu sahaja, jika perkhidmatan sebegini 

dilakukan secara manual, segalanya menjadi terhad tambahan pelanggan perlu membayar 

deposit untuk baju yang ditempah atau membuat bayaran untuk baju tersebut secara tunai 

kepada pihak peniaga. Hal ini juga boleh menimbulkan masalah dimana ada sesetengah 

pelanggan tidak suka membuat bayaran secara tunai atau pelanggan tidak percaya terhadap 

peniaga itu. 
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Tambahan pula, jika perkhidmatan secara dalam talian seperti Sistem tempahan pakaian 

fesyen bercetak (E-Vogue) ini tidak disediakan, pelanggan boleh menghadapi kesukaran 

dalam berurusan dengan pihak peniaga contohnya berurusan untuk mendapatkan status 

berkaitan baju tempahan mereka. Sebelum ini, pelanggan yang ingin berurusan dengan pihak 

peniaga hanya boleh berkomunikasi melalui pesanan ringkas (SMS), Whatsapp, melalui 

panggilan telefon atau perlu terus ke kedai tersebut dimana melalui cara ini secara tidak 

langsung akan membazirkan kos dan juga masa. Komunikasi antara pelanggan dan peniaga 

tersebut juga agak terbatas oleh kerana kadang-kala peniaga itu sendiri tidak memberkian 

kerjasama dengan sebaiknya seperti tidak memberi tindak balas serta menjawab panggilan 

telefon dengan segera. Akhir  sekali, berkenaan pengurusan operasi perniagaan iaitu secara 

manual. Pemantauan dan kaedah merekod pelanggan yang berkehendakan perkhidmatan 

didalam buku pesanan tidak begitu konsisten dan tidak sistematik serta kadangkala akan 

terlepas pandang yang boleh menyebabkan perniagaan berpotensi untuk kehilangan 

pelanggan serta kepercayaannya. 

 

 

 3.OBJEKTIF KAJIAN 

 

Objektif bagi pelaksanaan projek ini adalah seperti yang berikut:- 

 

 

1)  Membangunkan sistem menempah baju bercetak mengikut rekabentuk yang menarik yang 

disediakan atau memuat naik rekaan sendiri oleh pengguna.  

 

 

2)  Membangunkan sistem yang boleh menghubungkan peniaga-peniaga percetakan pakaian 

dengan pelanggan serata Malaysia ke arah digitalisasi E-dagang pada era COVID-19 kini.  

 

 

3)  Menguji sistem dengan menggunakan kaedah penilaian yang sesuai sama ada dari segi 

analisis teknikal sistem atau mendapatkan maklumbalas daripada pengguna, Sistem Pesanan 

tempahan, Sistem Jualan pakaian dan Sistem Kawalan stok pakaian yang akan menggunakan 

teknik pengolahan data dengan pemprosesan kelompok. 
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4.METOD  KAJIAN 

 

Metodologi merupakan satu pendekatan atau garis panduan yang digunakan 

untuk membantu menyelesaikan masalah. Ianya terdiri daripada penerangan 

yang mendalam berkenaan kaedad-kaedah ayng dijalankan untuk 

menyelesaikan sesuatu masalah. Pemilihan  metodologi merupakan satu perkara 

penting dalam pembangunan sesuatu projek supaya dapat memastikan projek 

dapat dapat dibangunkan mengikut kaedah yang teratur dan sistematik. 

Metodologi yang sesuai penting untuk membangunkan sistem kerana 

metodologi yang dipilih terlibat secara tidak lansung dalam penggunaan masa, 

kos dan sumber. 

 
 

  

Rajah 4.1 : Model Air Terjun 
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 Metodologi yang digunakan bagi membangunkan sistem tempahan pakaian 

fesyen bercetak (E-Vogue) adalah model Air Terjun (Waterfall Model). 

Metodologi ini dipilih kerena aktiviti yang dilalakukan untuk membangunkan 

projek ini adalah mengikut turutan. Metodologi ini terdiri daripada 5 fasa iaitu 

fasa perancangan, fasa analisis, fasa reka bentuk, fasa implementasi, dan fasa 

pengujian. Pemilihan model ini dilakukan adalah kerana fasa-fasa adalah 

berjujukan dimana output fasa pertama mengalir ke fasa kedua dan seterusnya 

linear. Selain itu, air terjun juga mudah  

dipantau kemajuannya. 

 

i)  Fasa Perancangan 

Fasa perancangan projek ini adalah fasa pertama yang dilakukan mengikut 

model air terjun. Fasa ini melibatkan proses pengenalpastian masalah, objektif, 

persoalan kajian, dan menentukan skop. Langkah seterusnya adalah sorotan 

susastera yang melibatkan pengumpulan, pencarian dan pembacaan jurnal dan 

kajian bagi mencetus idea dan inspirasi. Dengan adanya perancangan projek, 

pendekatan pembangunan, faedah dan juga anggaran kos dalam sesebuah projek 

dikenalpasti. 

 

ii) Fasa Analisis 

Fasa ini kebiasaannya merupakan fasa bagi pembangun perisian 

membincangkan keperluan yang telah dimuktamadkan oleh pengguna dan telah 

ditentukan aliran kerjanya, penyesuaian dengan data yang diperlukan serta 

memastikan setiap kehendak pengguna diambil kira. Analisis terhadap sistem 

adalah sangat penting bagi mengetahui kelemahan-kelemahan yang dihadapi 

oleh sistem semasa. Sistem sedia ada yang telah dikaji dijadikan  sebagai 

rujukan bagi memudahkan maklumat yang dikumpul dianalisis. Tujuan 

Cop
yri

gh
t@

FTSM 

    
    

  U
KM



PTA-FTSM-2022-033 

 

mengkaji sistem ini adalah untuk membangunkan sebuah sistem yang dapat 

memenuhi keperluan dan kehendak pengguna. 

 

iii)  Fasa Rekabentuk  

Di dalam fasa reka bentuk, tindakan yang diambil selalunya melibatkan rupa 

bentuk perisian tersebut. Fasa ini juga merupakan fasa yang penting dalam 

keseluruhan projek. Ia juga melihat kepada struktur perisian tersebut dan fungsi 

yang disediakan. Dalam fasa ini juga, E-Vogue dapat mengenalpasti bagaimana 

sistem ini beroperasi dan akan memastikan hasil reka bentuknya berkualiti dan 

mematuhi kehendak pengguna. 

 

iv) Fasa Implementasi  

Dalam fasa ini, E-Vogue dibangunkan dan diuji sama ada ia dapat berfungsi 

seperti mana yang direka bentukkan. Fasa ini dijalankan bertujuan 

mengenalpasti bahawa sistem yang dibangunkan bebas daripada sebarang 

kesalahan. Ia juga digunakan untuk membangunkan sistem yang sesuai dengan 

persekitaran, pembangunan dan perkakasan. Dalam fasa ini juga, Implementasi 

merupakan proses di mana reka bentuk sistem diterjemahkan kepada kod 

menggunakan pengaturcaraan PHP dengan dibantu pangkalan data MySQL. 

Selain itu, perkakasan dan perisian yang diguna untuk membangunkan projek 

juga haruslah dipilih dengan teliti. Hal ini adalah kerana perkakasan dan 

perisian yang baik berfungsi dengan lancar serta menyokong pembangunan 

sistem tempahan baju bercetak berasaskan web. Senarai spesifikasi keperluan 

perkakasan perisian yang dicadang untuk menghasil sistem E-Vogue adalah 

seperti berikut :- 
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v) Fasa Pengujian 

 

Fasa pengujian ini bertujuan menguji keupayaan sistem dalam memenuhi 

pengguna. Segala fungsi yang telah dibina pada sistem ini diuji bagi 

memastikan ia dapat mengendalikan proses input dan output dengan berkesan. 

Sekiranya gagal mencapai objektif projek, penyelarasan perlu dijalankan atau 

mengimbas kemabli fasa analisis bagi membuat penambahbaikan kajian yang 

mendalam. 

  

Rajah 4.2 : Senarai spesifikasi keperluan perkakasan perisian 
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5. HASIL KAJIAN 

 

Dalam bab ini akan menerangkan serba sedikit berkenaan  proses 

pembangunan dalam sepanjang tempoh menghasilkan Sistem Tempahan 

Pakaian Bercetak (E-Vouge) . Di dalam bab ini, perkara-perkara seperti 

teknologi yang dipilih, kod-kod kritikal dan beberapa modul, komponen, 

perpustakaan dan pangkalan data yang penting akan diperincikan. Antara muka 

pengguna (front-end dan back-end) perisian/sistem/teknologi akan diletakkan 

juga untuk membantu pembaca menggambarkan proses pembangunan dengan 

lebih baik. Keseluruhan sistem E-Vouge ini dapat dibahagikan kepada dua iaitu 

paparan untuk pengguna(Pelanggan) dan admin. Bab ini merupakan 

kesinambungan dari dokumen D4 yang telah disiapkan pada semester lalu dan 

sebahagian maklumat yang terdapat disini telah diambil dari dokumen D4. 

Perkara-perkara yang disebutkan di dalam bab ini seperti senibina  

Skop laman web “E-Vouge”  ini merupakan sistem yang berasaskan 

konsep “Air Terjun” iaitu konsep yang mudah difahami kerana fasanya yang 

terus kedepan. Setiap fasa-fasa “Air Terjun” perlu dilalui mengikut turutan 

tanpa sebarang langkauan. Hal ini penting bagi memastikan setiap fungsian 

diteliti dan dihasilkan dengan baik sebelum dimasukkan kepada sistem utama. 

Projek ini dibangunkan menggunakan “persekitaran pembangunan bersepadu” 

(Integrated Development Environment, IDE) yang bernama “Microsoft Visual 

Studio Code”. “Microsoft Visual Studio Code” dipilih kerana ia menyediakan 

persekitaran untuk mengaturcara sistem pelbagai peranti termasuklah peranti 

yang akan digunakan di dalam projek ini iaitu telefon pintardan laman web. 

Selain itu, “Visual Studio Code” juga menyokong bahasa pengaturcaraan Java, 

JavaScript, HTML, CSS, JSON yang akan digunakan sepanjang proses 

pembangunan.  
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Rajah 5.1 : Paparan muka depan “Pelayan(Admin)” 

Rajah 5.2 : Paparan muka depan “Pelanggan(Pengguna)” Cop
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Bagi reka bentuk senibina pula, E-Vouge dibangunkan dalam model senibina Client-

Server-Architecture. Sepertimana nama model ini, Client-Server-Architecture dapat 

membantu di mana pelayan mengehos, menghantar dan mengurus kebanyakan sumber 

dan perkhidmatan untuk digunakan oleh pelanggan. Seni bina jenis ini mempunyai satu 

atau lebih komputer klien yang disambungkan ke pelayan pusat melalui rangkaian atau 

sambungan internet. Sistem ini berkongsi sumber pengkomputeran. Seni bina 

klien/pelayan juga dikenali sebagai model pengkomputeran rangkaian atau rangkaian 

klien/pelayan kerana semua permintaan dan perkhidmatan dihantar melalui rangkaian.. 

Manakala, bagi pangkalan data pula, Sistem E-Vouge ini akan menggunakan pangkalan 

data dari PHP MyAdmin yang juga digunapakai kerana ia merupakan pangkalan data 

MySQL.  

Rajah 5.3 : Paparan muka mereka bentuk (Custom Design) 

Rajah 5.4 : Sebahagian Pengaturcaraan bagi “Index.php” Paparan Pengguna 
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5.2  PROSES PEMBANGUNAN 

 

5.2.1 : Teknologi yang dipilih 

 

Sistem Tempahan Pakaian Bercetak (E-Vouge) dibangunkan dengan 

menggunakan bahasa pengaturcaraan PHP manakala Xampp digunakan sebagai 

pelayan sementara semasa proses pembangunan. Manakala bagi bahagian 

pangkalan data pula, PHP MyAdmin juga digunapakai kerana ia merupakan 

pangkalan data MySQL. Hala ini kerana ianya sapat menguruskan pangkalan 

data dengan keupayaan tinggi yang dapat memaksimumkan kelajuan dan 

kestabilan. Selain itu, Bootstrap juga digunakan dalam pembangunan sistem ini, 

Bootstrap merupakan bahasa pengaturcaraan yang digunakan dalam HTML, 

CSS dan rangka kerja (Framework) JavaScript. Fasa pembangunan ini telah 

menggunakan perisian Microsoft Visual Studio Code versi 1.55 sebagai 

platform penyunting kod bagi keseluruhan pembangunan sistem ini. 

  

Rajah 5.5 : Microsoft Visual Studio Code 
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5.2.2 : Segmen Kod Kritikal 

 

Bahagian ini akan menerangkan mengenai segmen kod kritikal di mana 

setiap segmen tersebut akan menunjukkan proses-proses yang akan dijalankan 

oleh sistem. Disamping itu juga, bahagian ini juga akan menjelaskan bagaimana 

kod pengaturcaraan pada segmen tersebut berfungsi bagi menghasilkan proses 

yang diperlukan. Bahagian ini akan melibatkan beberapa segmen kod kritikal 

yag terdiri dari fungsi daftar akaun, log masuk, membina/mencipta produk baru, 

dan menyunting produk 

  

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 5.6 menunjukkan proses yang berlaku ketika mendaftar akaun di 

mana sistem akan memeriksa maklumat yang didaftarkan oleh pengguna sudah 

berdaftar ataupun belum melalui input email pengguna. Sekiranya input email 

yang dimasukkan tiada rekod pendaftaran di dalam pengkalan data maka sesi 

pendaftaran pengguna akan diteruskan manakala sekiranya input email yang 

dimasukkan ada di dalam rekod pendaftaran di pengkalan data maka sesi 

pendaftaran tidak akan dapat diteruskan serta sistem akan memberikan mesej 

“This email has already registered”.  

Rajah 5.6 : Proses memeriksa kewujudan akaun berdaftar 
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Rajah 5.7 menunjukkan proses yang berlaku ketika mendaftar akaun di 

mana sistem akan memeriksa sama ada semua input yang diperlukan sudah 

dimasukkan atau pun tidak. Sekiranya terdapat input yang tidak dimasukkan, 

maka sistem akan kembali semula ke halaman pendaftaran dan memberikan 

mesej kepada pengguna input tersebut perlu dimasukkan. 

 

 

  

Rajah 5.7 : Proses memeriksa input pendaftaran 

 

Rajah 5.8 : Proses algorithma hash katalaluan 
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 Rajah 5.8 menunjukkan proses yang berlaku ketika mendaftar akaun di mana 

sistem akan menyimpan input katalaluan yang didaftarkan oleh pengguna ke 

dalam pengkalan data menggunakan teknik algorithma hash. Hasil penggunaan 

algorithma hash dapat dilihat di dalam rajah 5.9. Melalui teknik ini, katalaluan 

pengguna dapat dijaga dan tidak di salah gunakan.  

 

 

 

 

  

Rajah 5.9 : Data pengguna di dalam pengkalan data 
 

Rajah 5.10 : Segmen Kod membina/mencipta produk baru 
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Rajah 5.10 menunjukkan segmen kod untuk menambah/membina produk 

baru. Pelayan(Admin) boleh mengisi kategori, nama, harga, jenama produk, 

butiran produk, bilangan stok, dan gambar produk sebagai paparan produk 

baharu di dalam sistem E-Vouge. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Rajah 5.11 menunjukkan segmen kod menyunting produk oleh 

Pelayan(Admin). Segmen ini akan memanggil  Data Query daripada 

pangakalan data sistem untuk menyampaikan maklumat yang disimpan dan 

membenakan pelayan(Admin) untuk mengubah data tersebut dan disimpan 

semula di dalam sistem.  

  

Rajah 5.11 : Segmen Kod menyunting produk sedia ada 
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5.2.3: PANGKALAN DATA 

 

  Dalam fasa pembangun ini, phpMyAdmin adalah pengkalan data yang akan 

menyimpan segala data bagi sistem tempahan pakaian fesyen bercetak 

(E-Vouge). PhpMyAdmin dapat digunakan menjadi pengkalan data masa nyata 

(realtime database). Di dalam projek ini, sistem E-Vouge akan melibatkan 10 

entiti iaitu admin, category, orders, ordertrackhistory , productreviews , products 

, subcategory , userlog , users , dan wishlist . Rajah 5.10 menunjukkan paparan 

pengguna di phpMyAdmin di mana segala jadual penyimpanan data yang 

terlibat di dalam pembangunan ini dibina. Manakala Rajah 5.11 sehingga Rajah 

5.20 pula menunjukkan antara beberapa jadual utama yang terlibat dalam 

pembangunan sistem ini. 

 

 

Rajah 5.10 : Paparan phpMyAdmin 
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Rajah 5.11 : Jadual pengguna sebagai “Admin” 
 

Rajah 5.12 : Jadual Kategori produk 
 

Rajah 5.13 : Jadual Order yang telah dihantar oleh pelanggan(Pengguna) 
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Rajah 5.14 : Jadual Trek sejarah pesanan oleh pelanggan(Pengguna) 
 

Rajah 5.15 : Jadual Review Produk 
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Rajah 5.16 : Jadual Senarai Produk 
 

Rajah 5.17 : Jadual SubKategori produk 
 

Rajah 5.18 : Jadual Log Aktiviti pengguna 
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Rajah 5.19 : Jadual pelanggan sebagai “Pengguna” 
 

Rajah 5.20 : Jadual ”wishlist” pengguna 
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5.2.4 ANTARAMUKA PENGGUNA 

Sistem Tempahan Pakaian Fesyen Bercetak (E-Vouge) mengandungi 5 

modul utama sistem iaitu daftar akaun, log masuk, kemaskini profil pengguna, 

membuat tempahan produk, dan membuat rekabentuk khas (custom design). 5 

modul utama ini akan menjadi rujukan ketika penghasilan fungsi antaramuka 

pengguna. Fungsi antaramuka pengguna adalah untuk mengambil input dari 

pengguna dan memberikan output kepada pengguna. Antaramuka bagi sistem 

Tempahan Pakaian Fesyen Bercetak (E-Vouge) dapat dilihat pada fungsi daftar 

akaun, log masuk, kemaskini profil pengguna, membuat tempahan produk, dan 

membuat rekabentuk khas (custom design). 

 

5.2.4.1 :Pendaftaran dan Log Masuk Pengguna 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Rajah 5.21 : Antaramuka Log Masuk 
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 Rajah 5.21 menunjuk antaramuka bagi log masuk yang dilaksanakan oleh 

Pelanggan(Pengguna) . Ketika proses log masuk, pengguna memasukkan input 

email dan katalaluan seperti yang dapat dilihat di dalam rajah. 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 Rajah 5.22 menunjukkan antaramuka bagi daftar akaun yang dilaksanakan 

oleh Pelanggan(Pengguna) . Ketika proses log masuk, pengguna memasukkan input 

nama pengguna, email, nombor telefon, kata laluan yang terlibat seperti yang dapat 

dilihat di dalam rajah. 

Rajah 5.22 : Antaramuka Daftar Pengguna 
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 Rajah 5.23 menunjukkan antaramuka halaman utama bagi 

pelnaggan(Pengguna) yang berjaya log masuk ke dalam sistem. Seperti di dalam 

rajah, pelanggan(Pengguna) dapat melihat namanya di bar navigasi serta sistem 

akan memaparkan pilihan kategori jenis produk serta spesifikasi kategori 

produk yang diingini. 

 

  

Rajah 5.23: Antaramuka halaman utama pelanggan(Pengguna) 
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  5.2.4.2 : Kemaskini Profil Pengguna 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

   

 

 

 

  

 Rajah 5.24 menunjukkan antaramuka bagi melihat profil diri oleh 

pelanggan(Pengguna). Seperti di dalam rajah, sistem akan memaparkan dan 

memberi pilihan untuk mengemaskini maklumat diri pelanggan(Pengguna) 

yang mengandungi nama, email, nama institusi, dan nombor telefon. Manakala, 

rajah 5.25 menunjukkan antaramuka bagi menukar atau mengemaskini 

katalaluan baru sebagai pelanggan(Pengguna). 

Rajah 5.24: Antaramuka melihat dan kemaskini profil diri 

Rajah 5.25: Antaramuka tukar katalaluan profil diri Cop
yri
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  5.2.4.3 : Membuat Tempahan Produk  

  

Rajah 5.26 : Antaramuka pelanggan(Pengguna) membuat tempahan produk 

Rajah 5.27 : Antaramuka pelanggan(Pengguna) checkout produk 
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 Rajah 5.26 menunjukkan proses pelanggan(Pengguna) memilih produk 

pakaian yang diinginkan serta melihat butiran-butiran produk serta 

menambah/mengurang jumlah bilangan produk dan seterusnya menekan “add to 

mycart” untuk membelinya. Manakala rajah 5.27 menunjukkan proses 

pelanggan(Pengguna) mengisi butiran-butiran akhir sebelum menghantar 

pesanan dengan memasukkan butiran alamat pengeposan dan juga 

pelanggan(Pengguna) juga boleh memilih produk tambahan lain juga. Manakala 

rajah 5.28 menunjukkan pilihan kaedah pembayaran yang boleh dipilih oleh 

pelanggan(Pengguna) untuk membayar produk yang dipesan.  

  

Rajah 5.28 : Antaramuka pelanggan(Pengguna) memilih kaedah pembayaran 
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5.2.4.4 : Membuat Tempahan rekabentuk khas (Custom Design) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Rajah 5.29 dan Rajah 5.30 menunjukkan pelanggan(Pengguna) boleh 

memilih untuk membuat rekabentuk khas(Custom Design) pakaian yang 

diingini dan boleh memasukkan rekabentuk khas pada tempahan yang diingini.   

Rajah 5.29 : Paparan antaramuka halaman utama pelanggan(Pengguna)  

Rajah 5.30 : Paparan antaramuka pelanggan(Pengguna) mencipta rekabentuk khas (Custom Design) 
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  5.2.4.5 : Membuat pemeriksaan status semasa tempahan  

  

Track Order 

Button 

Rajah 5.31 : Antaramuka pelanggan(Pengguna) memilih “Track Order” di halaman utama 

Rajah 5.32 : Paparan antaramuka pelanggan(Pengguna) pilihan tempahan untuk di semak status “track” tempahan 

Track Order Button 

Track Order Button 
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 Rajah 5.31 menunjukkan paparan pelanggan(Pengguna) boleh 

memilih untuk memeriksa status semasa tempahan di butang “Track Order” 

pada  antaramuka halaman utama pelanggan(Pengguna). Manakala, rajah 5.32 

menunjukkan senarai tempahan yang sudah di pilih oleh pelanggan(Pengguna) 

dan boleh tempahan yang diingini untuk melihat status semasa. Manakala, rajah 

5.33  menunjukkan keputusan butiran status tempahan semasa tempahan yang 

diingini yang di kemaskini oleh pelayan(Admin). 

  

Status semasa tempahan 

Rajah 5.33 : Paparan antaramuka pelanggan(Pengguna) butiran status tempahan semasa 
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6. KESIMPULAN 

 

 

6.2  KELEBIHAN SISTEM 

 Secara kesimpulannya, Sistem Tempahan Pakaian Fesyen Bercetak (E-

Vouge) yang dibangunkan ini berjaya kerana mampu mencapai objektif asal 

seperti yang dinyatakan dalam Bab 1(Pendahuluan). 

 

Antara kelebihan yang erhasil dari pembangunan sistem ini termasuklah :- 

1) Sistem ini dapat menggantikan kaedah manual dalam menempha  

T-shirt bercetak dengan lebih efisyen dan berkesan. 

 

2) Sistem berasaskan web membolehkan pengguna membuat tempahan 

di mana sahaja mereka berada dengan bantuan kemudahan Internet 

 
3) Sistem ini boleh dicapai menggunakan platform yang pelbagai seperti 

Modzilla Firefox, Google Chrome dan Internet Explorer. Maka, ia 

memberikan pilihan kepada pengguna untuk bebas menggunakan 

enjin carian yang mereka gemari. 

 

4) Penggunaan bahasa pengaturcaraan PHP membolehkan sistem ini 

dicapai menggunakan perkakasan yang menggunakan platform 

Android atau Mac OS. 
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5) Penyediaan antara muka yang teratur, kemas, menarik dan mesra 

pengguna memudahkan pengguna berinteraksi dengan sistem. Ini 

dapat dibuktikan semasa proses pengujian bersama pelanggan. 

 

6.3 KELEMAHAN SISTEM 

 

 Setiap sistem yang dibangunkan semestinya mempunyai kebaikan dan 

kelemahan tersendiri. Tambahan pula dengan masa yang agak terhad dan tahap 

kepakaran ayng sederhana. Antara kelemahan Sistem Tempahan Pakaian 

Fesyen Bercetak (E-Vouge) yang dapat dikenalpasti termasuklahh :- 

 

1) Notifikasi melalui E-mel 

Sistem ini tidak mempunyai notifikasi emel kepada pengguna sistem 

iaitu pemohonan, pengesahan tempahan dan penyelaras tempahan 

mengenai tempahan. 

2) Keselamatan Sistem 

Masalah yang dihadapi oleh sistem secara dalam talian adalah masalah 

virus dan penggodam. Sebaran virus adalah sukar dielakkan kerana 

virus sering muncul dan penggodam yang berpengalaman mungkin 

boleh mendapatkan ID pengguna untuk mengubah data yang telah 

disimpan dalam pangkalan data dengan mudah. Oleh itu, keselamatan 

sistem perlu ditingkatkan lagi di masa hadapan untuk mengelakkan 

pencerobohan berlaku. 
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6.4 KEKANGAN 

 

 Setiap sistem yang dibangunkan pasti mempunyai beberapa kekengan 

yang perlu dihadapi bagi memastikan sistem beroperasi dengan baik. Oleh itu 

terdapat beberapa kekangan yang dapat dikenalpasti dalam Sistem Tempahan 

Pakaian Fesyen Bercetak (E-Vouge). Antaranya termasuklah: 

 

1) Kekangan pengetahuan dalam sistem 

Pembangunan sistem merupakan satu pengetahuna dan kemahiran 

yang begitu luas dan kebanyakkan pembelajran pembangunan sistem 

adalah dari sumber Internet. Disebabkan pengetahuan dan kemahiran 

baru diterokai, jadi ia tidak dapat dimahiri dengan sepenuhnya/ Ole 

itu, sistem ini masih terdapat kekurangan aygn perlu diperbaiki agar 

mampu bersaing dengan sistem ayng sedia ada di pasaran. 

 

 

2) Kekangan Masa 

Kekangan ini dihadapi apabila perlu membangunkan projek dalam 

masa yang terhad dan ini menyebabkan kualiti dalam membangunkan 

sistem agak terhad. 
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6.5 CADANGAN PENAMBAHBAIKAN SISTEM 

 

Sistem ini boleh melalui proses penambahbaikan dan diperbaiki untuk 

menghasilkan sistem yang lebih hebat pada masa akan datang dengan cara: 

 

1) Reka bentuk antara muka sistem boleh diperbaiki agar menjadi lebih 

menarik untuk dipaparkan kepada pengguna.  

 

2) Menyediakan perisian mereka bentuk sendiri baju untuk pelanggan yang 

ingin mereka bentuk sendiri baju mereka. 

 

3) Menambah fungsi agar penjual dan pembeli dapat berinteraksi secara 

masa nyata menggunakan fungsi real-time chat. 

 

6.6 KESIMPULAN 

 

 Secara kesimpulannya, Sistem Tempahan Pakaian Fesyen Bercetak (E-

Vouge) ini dibangunkan mengikut kemua spesifikasi, kaedah dan objektif utama 

kajian seperti yang dirancangkan. Setiap kekurangan yang telah dikaji pada 

sistem sedia akan ditambahbaik dalam E-Vouge agar dapat memudahkan urusan 

dan menarik minat pengguna untuk menggunakan sistem ini. 

 Bagi memantapkan lagi sistem ini, ia akan dikaji dari masa ke semasa 

untuk meningkatkan kuantiti dan konsistensi agar sistem ini dapat digunakan 

bagi tempoh masa yang panjang. Walaupun kekangan yang dihadapi agak 

mencabar, namun ia boleh meningkatkan lagi pengetahuan dan pengalaman di 

masa akan datang. 
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